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PRELIMINARES

EL LIBRO DE UN VISTAZO

Este libro esta enfocado en los programadores de PHP que nunca hayan trabajado
con un framework y que deseen dar sus primeros pasos utilizando Laravel.

En cada uno de los capitulos se analizara un aspecto fundamental del framework,

y se incluird un segmento practico en el cual se desarrollaran médulos que permiti-

ran construir un blog de noticias.

01

CARACTERISTICAS E INSTALACION
Es importante saber distinguir un framework

de algo que no lo es. En este capitulo, ademas

de acentuar estas definiciones, instalaremos el
ambiente de desarrollo necesario para programar
en Laravel.

02

PRIMEROS PASOS

Laravel es una herramienta muy compleja, por

lo que antes de comenzar a escribir codigo, es
necesario tener una nocion acerca de sus principales
caracteristicas, la estructura de carpetas y archivos,
la configuracion y la arquitectura en general que
posee el framework.
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RUTAS

Las rutas son el punto de entrada de una aplicacion
Laravel. En este capitulo estudiaremos como
construirlas y, a la vez, haremos un repaso del
protocolo HTTP para entender bien su relacion con el
sistema de rutas del framework.
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CONTROLADORES

En esta seccion estudiaremos la manera en la

que podemos ir segmentando la logica de nuestra
aplicacion en diferentes controladores, que seran el
espacio donde haremos converger gran parte de la
logica del blog.

VISTAS

En este segmento estudiaremos Blade, el sistema
de plantillas que ofrece Laravel, y analizaremos
sus principales caracteristicas, como la herencia,
laimplementacion de estructuras de c6digo y las
subvistas.

BASE DE DATOS

Este capitulo esta dedicado a las herramientas
que provee Laravel para poder crear, manipular,
versionar y poblar una base de datos, haciendo
un andlisis de las principales caracteristicas de
la arquitectura implementada para operar con
diversos motores.
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MODELOS

En principio, realizaremos un breve repaso sobre

la programacion orientada a objetos, luego
estudiaremos cémo interviene este paradigma en el
patron de arquitectura MVC, para luego poder definir
nuestros propios modelos en Laravel.

TRABAJAR CON MODELOS

Con los modelos que hemos definido en el capitulo
anterior, en este segmento realizaremos distintas
operaciones que nos permitiran filtrar datos

y ejecutar consultas hacia la base utilizando

los modelos.

RELACIONES ENTRE MODELOS
Existen diferentes tipos de relaciones que podemos
abordar en un sistema orientado a objetos, las cuales
estudiaremos e implementaremos en este capitulo
haciendo uso de los modelos de Laravel.

10

INTERFACES DE USUARIO

En esta seccion profundizaremos mas en las
herramientas complementarias a las vistas

que ofrece el framework para poder construir
interfaces de usuario, tales como Laravel Mix, NPN,
Webpack y Bootstrap.
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FORMULARIOS

En este capitulo estudiaremos la forma en la que
podemos construir formularios con Collective

y procesarlos haciendo uso de las validaciones
que trae incorporadas el framework. También
personalizaremos los mensajes y vincularemos
formularios con modelos analizando sus ventajas.

12

USUARIOS

Laravel ofrece herramientas estandar que permiten
personalizar la experiencia del usuario. En este
capitulo estudiaremos la internacionalizacion para
poder implementar mas de un idioma, pasando por los
middlewares y, luego, la autenticacion y el sistema de
notificaciones que provee el framework.

13

TESTING

Para poder comprobar nuestros desarrollos, Laravel
ofrece dos herramientas: PHPUnit y Laravel Dusk. En
este capitulo, ademés de estudiarlas, abordaremos
los principales conceptos basicos que engloban a las
actividades de comprobacion de software.
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INTRODUCCION Caracteristicas
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sus primeros pasos en soledad. Si bien existen contextos en los que se nos
invita a trabajar en grupo cuando estamos aprendiendo, llega un momento
en el que es necesario sentarse y empezar a diagramar algoritmos para
resolver la parte del problema que nos toca.

Desarrollar software estando solos y luego empezar a trabajar en
grupo requiere de un gran salto, tanto técnico como metodolégico, y
este libro tiene como objetivo darle herramientas al lector para ayudarlo
a realizar mejor esa transicion.

Es usual ver a disefiadores y maquetadores web devenidos en
programadores PHP. Del mismo modo, podemos encontrar ese tipo
de desarrolladores que establecen su carrera alrededor de sistemas
empaquetados como CMS u otro tipo preparados en este lenguaje. Sin
embargo, no es tan frecuente encontrar programadores que puedan
adaptarse rapidamente a entornos de trabajo que contengan procesos de
desarrollo para construir software de mediana o gran escala, y éste es
un perfil muy requerido en el mercado.

Al principio de la obra, estableceremos los conceptos principales que
componen un framework y veremos de qué manera se distinguen de otro
tipo de sistemas. Luego estudiaremos Laravel, el cual, ademas de ser el
proyecto PHP de mayor tendencia segin Github, presenta amplias ventajas
para el desarrollo de aplicaciones web de calidad.

En la actualidad, Laravel es uno de los frameworks PHP mas completos,
y realizar un libro que permita abordar todos sus temas merece mas de un
volumen. Por eso, esta obra apunta a que aquellos que nunca han trabajado
en un framework puedan introducirse en uno haciendo uso de Laravel; no
obstante, también hace referencia a varios lugares en los cuales el lector
podra profundizar los conocimientos sobre el framework.

Durante cada capitulo se analizara un aspecto del framework por
medio de la construccién de médulos para un blog, por lo que al
finalizar la obra, el lector podra contar con un proyecto completo
realizado con Laravel. ;

Es importante tener conocimientos basicos en PHP para poder abordar En este C&pltU'O conoceremos el concepto de framework'
este texto, los cuales pueden adquirirse a través del libro PHP + MySQL, de analizaremos las principales caracteristicas de Laravel e
es’té misma edltor.lal. También es fun.dlameljltal contar c?n conocimientos instalaremos todos los componentes necesarios para el ambiente
bésicos del paradigma de programaciéon orientada a objetos.

de desarrollo. Por tltimo, trabajaremos con Composer, el sistema

12 www.redusers.com de manejo de librerias mas utilizado por los frameworks PHP.




1. CARACTERISTICAS E INSTALACION USERS

¢QUE ES UN FRAMEWORK?

Podemos asociar el término framework a un subsistema y/o conjunto
de librerias que proveen funcionalidades estandar a cualquier sistema;
sin embargo, esta definicién es incompleta, ya que ademas nos brinda:

Una estructura de carpetas y archivos para organizar el c6digo.
Una arquitectura para desarrollar un proyecto.

Seguridad, ya que los frameworks son actualizados frecuentemente para poder
implementar medidas contra nuevas amenazas.

Robustez, porque los frameworks son utilizados por muchos programadores en
diversos proyectos; en consecuencia, cada framework esta expuesto a un alcance
mucho mayor al que podemos lograr escribiendo nuestro propio cédigo.

Soporte, ya que al ser utilizado por otros programadores, es muy facil encontrar a
alguien que haya tenido el mismo problema que podamos tener nosotros y que no
logremos resolver.

Un conjunto de buenas préacticas de programacion para tener nuestro codigo lo
mas legible posible, de manera tal que podamos entender el cadigo escrito por otro
programador y, a la vez, hacer que el nuestro sea mas entendible para los demés.

En sintesis, una definicion mas completa de framework es la
siguiente: un conjunto de estructuras y componentes de software
predefinidos e interconectados que sirven de base para la organizacion
y el desarrollo de sistemas con propositos generales.

¢Qué no es un framework?

Si realizamos una busqueda en Internet con los términos Framework
PHP, podemos encontrar una gran cantidad de sistemas que, muchas
veces, no califican técnicamente como framework. En la Tabla 1
conoceremos los distintos tipos de sistemas existentes, de modo de
poder diferenciarlos con respecto a los frameworks.

www.redusers.com
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» CLASIFICACION DE SISTEMAS BASADOS EN SU ORIENTACION

Tipo de sistema  Orientacién Ejemplos
Framework No estan construidos en torno a una » Laravel
orientacion especifica, se los denomina de » Symfony
propositos generales. Al e
» Cake PHP
CMS Del inglés Content Management System, es » Wordpress
decir, Sistema de administracion de contenido. | p. Drypal
» Joomla
e-commerce Sistemas dedicados al comercio electronico. » Magento
» OpenCart
VLE Del inglés Virtual Learning Environment, es » Moodle
decir, Entorno virtual de aprendizaje. » Dokeos
Wiki Permiten crear sitios web cuyas paginas » DokuWiki
pueden ser editadas directamente desde el » MediaWiki
navegador. » PHPWiki

M Tabla 1. Sistemas PHP que permiten crear sitios web.

Aplicaciones de un framework

Los frameworks se caracterizan por que pueden servir para
crear cualquier tipo de sistema, ya que al estar orientados a
propésitos generales, no tienen conceptos de una orientacion
en particular. Por lo tanto, podemos usar un framework para
hacer CMS, e-commerce, VLE o Wikis y muchas cosas mas.

Sin embargo, esta propiedad no es reversible, ya que cambiar
un sistema de una orientacién a otra puede llegar a tener un
costo demasiado alto en términos de tiempos de desarrollo,
performance y robustez.

La eleccion correcta del sistema para construir un sitio web
depende mucho del problema que queramos atacar.

Si el problema es muy acotado, con una proyeccion de cambios
muy baja y en el cual un sistema con orientacién particular
satisfaga las necesidades generales, la mejor alternativa podria no
ser un framework.
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1. CARACTERISTICAS E INSTALACION (USERS]

Sin embargo, cuando las necesidades del problema se vuelven
muy particulares, con reglas de negocio muy complejas, entonces un
framework es la mejor eleccién.

Cuando nos convencemos de que es conveniente utilizar un
framework para llevar adelante un proyecto, surge la siguiente
pregunta: ;jqué framework nos conviene elegir?

PHP ofrece muchos frameworks, algunos de los cuales se

encuentran desde hace mucho tiempo en el mercado, mientras que
otros son mas recientes. En la Tabla 2 podemos ver algunos de los
mas reconocidos.

» FRAMEWORK PHP

Nombre

Laravel

Primera
version

Junio 2011

Descripcion

Es el framework PHP mas
utilizado del momento. Su
filosofia es crear codigo
simple y elegante.

https://laravel.com

Symfony

Octubre 2005

Este framework puede
ser utilizado para crear
proyectos web y como un
conjunto de componentes
reutilizables; de hecho,
Laravel reutiliza muchos
componentes de Symfony.

http://symfony.com

Zend

Marzo 2006

Tiene una implementacion
orientada 100% a la
programacion orientada a
objetos.

https://framework.zend.
com

Codelgniter

Febrero 2006

Esta compuesto por un kit
de herramientas simples
y elegantes para crear
aplicaciones web.

https://codeigniter.com

Phalcon

Noviembre 2012

Es conocido por funcionar
como una extension en
Zephir/C, de manera tal
que el codigo generado es
compilado.

https://phalconphp.com/
es/

MW Tabla 2. Los frameworks PHP que permiten crear distintas aplicaciones y sitios web.
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LARAVEL

Como ya sabemos, existen muchos frameworks PHP disponibles
en el mercado, y Laravel es relativamente nuevo comparado con los
principales que fueron presentados en la Tabla 2. Veamos un poco
acerca de su historia.

Historia de Laravel

En el afio 2011, uno de los frameworks PHP mas populares era
Codelgniter. Sin embargo, muchas funcionalidades fundamentales para
la creacion de aplicaciones web, como la autenticacion, no estaban
incorporadas en él, motivo por el cual Taylor Otwell, un programador
web, decidi6 crear un framework que las incluyera.

En un principio, Laravel no fue creado con el patron de arquitectura
MVC, y su foco estaba puesto principalmente en resolver problemas
de autenticacién. No obstante, la primera versiéon incorporaba
funcionalidades que fueron bien recibidas, y de forma rapida, por la
comunidad de desarrolladores.

La segunda version tardé menos de seis meses en salir al mercado.
Laravel termin6 de adoptar el patron MVC para su arquitectura e
incorporo el siguiente slogan:

Liberandote del c6digo espagueti, Laravel te ayuda a crear
aplicaciones maravillosas usando una sintaxis simple y
expresiva. El desarrollo debe ser una experiencia creativa que
disfrutes, no algo que sea doloroso. Disfruta del aire fresco.

Sistemas basados en Laravel

Es muy importante dedicar tiempo a estudiar bien el problema que debemos resolver y
analizar las herramientas disponibles en el mercado antes de elegir una para crear nuestra
aplicacion. Existen también sistemas basados en Laravel que est4n orientados a propésitos
particulares, por ejemplo, Statamic, https://statamic.com, y OctoberCMS, https://
octobercms.com, que son CMS basados en Laravel.

www.redusers.com 17
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Es de destacar que, a partir de junio de 2015, Laravel comenz6 a Algunas de las caracteristicas que podemos destacar de Laravel son
distribuir versiones LTS (Long Term Support). las siguientes:
;Por qué es importante esto? Las versiones LTS estan disefiadas
para ser soportadas durante un periodo mas largo de lo normal, Posee una buena curva de aprendizaje.
proveen correccion de errores durante dos afos, y la aplicacion de
medidas de seguridad durante tres afios. Considerando que hoy en Tiene una documentacién muy completa, simple y gratuita.
dia la tecnologia avanza muy rapidamente, es importante contar
con herramientas que garanticen un periodo de continuidad, sobre Cuenta con una gran comunidad de desarrolladores, https://laravel.io.
todo, teniendo en cuenta la creacion de proyectos que se pueden
desarrollar a mediano o largo plazo. Es el proyecto mas popular en github desarrollado con PHP.

. Utiliza muchos componentes de Symfony, el cual es el segundo proyecto PHP mas
Laravel en la actualidad popularen gthub.
El slogan actual de Laravel es el siguiente:
Brinda un conjunto de servicios y herramientas de infraestructura que facilitan su puesta
¢Amas el codigo hermoso? Nosotros también. en funcionamiento en diferentes entornos, tales como Forge y Homestead.
Learsaimeh, B e iesA/ Pt ok s ol VU, Ofrece versiones LTS (Long Term Support). Su tltima version LTS, la 5.5, fue lanzada en
— S agosto de 2018 y tendra actualizaciones de seguridad hasta 2020, lo cual la hace ideal
S [ — 40 BOBHEES sBOEO para llevar a cabo proyectos de amplia longevidad.

“(3 Laravel seaRcH Documentation Laracasts News Partners Forge Ecosystem v

Sigue el patrén de arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC).

) Provee un poderoso ORM, Eloquent, que est4 basado en el patrén active record.
Love beautiful code? We do too.

The PHP Framework For Web Artisans Utiliza un sistema de plantillas con un sistema de caché que permite mejorar la
performance de los sitios desarrollados con Laravel.

T e

4 class fden extends Lloauent

Frameworks propios

En una primera impresion, aprender a utilizar un framework nuevo de un desconocido puede
parecer mas dificil que crear uno con nuestras manos. Sin embargo, hay que considerar
que, al utilizar un framework abierto, contamos con soporte de una comunidad y, en muchos
casos, con una buena documentacion, lo cual permite que sea mas sencillo incorporar

W Figura 1. Laravel todavia mantiene la idea de construir proyectos nuevos programadores a nuestro proyecto.
con codigo simple y expresivo.

18 www.redusers.com www.redusers.com 19
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El ecosistema Laravel

Debido a su popularidad, se crearon muchas herramientas para
facilitar el desarrollo de sistemas con Laravel, entre las cuales podemos
destacar las siguientes:

Homestead Es la maquina virtual oficial utilizada como ambiente de desarrollo
para proyectos Laravel. Brinda todo lo necesario para ejecutar el
framework junto con herramientas dtiles para el desarrollo.

Lumen Es una version reducida de Laravel pensada para el desarrollo de
servicios web. Al tener ese foco, hace que sea mucho més rapida

y liviana que la version tradicional de Laravel.

Laravel Cashier Es una interfaz que puede integrarse a servicios de administracion
de suscripciones, como Stripe y Braintree.

Statamic Es un CMS construido con Laravel.

Launch your application in minutes!

Homestead @ Laracasts u Laravel Cashier @

The official Laraved devrlopment Mundreds (yes, hundrods) of Laavel Make subscription billing paintess with
and PHP video tutorials with new builtin Stripe and |

videos 3dded every week, SKim the: integrations. Coupon

MW Figura 2. El ecosistema de Laravel permite optimizar tiempos y procesos de desarrollo.

20 www.redusers.com
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La comunidad detras de Laravel

Al haber sido adoptado por un gran ntimero de desarrolladores,
existen muchos portales con informacién, documentacién, librerias,
videos y tutoriales en los cuales podemos buscar apoyo a la hora de
trabajar con Laravel. La mayoria de los portales oficiales se encuentran
en inglés, pero también podemos encontrar mucha informaciéon
extraoficial en espafiol. Entre los portales, destacamos los siguientes:

» https://laravel.io: portal oficial de la comunidad de
desarrolladores Laravel, el cual integra los demas portales de la
comunidad.

» https://laravel-news.com: sitio web dedicado a noticias sobre
Laravel.

» https://laracasts.com: portal con videotutoriales.

» http://laravel-tricks.com: este portal contiene pequefas
porciones de cédigo fuente para realizar trucos sencillos y utiles
con Laravel.

» https://larachat.co: a través de Slack, un sistema de chat con
diversas funcionalidades, se administran diferentes espacios para
conversar sobre el framework.

» https://www.meetup.com/es/topics/laravel: permite encontrar
grupos de personas que trabajen con Laravel a partir de una
ubicacion geografica.

» https://larajobs.com: tultimo en la lista, pero no por eso menos
importante, LaraJobs es el sistema de clasificados online dedicado
por completo a la busqueda de desarrolladores Laravel.

Cadigo espagueti

El cédigo espagueti hace referencia a los sistemas que tienen una estructura compleja e
incomprensible, una practica muy mal vista en el mercado. Es comtin de ver en proyectos
PHP, ya que el lenguaje, en sus origenes, carecia de caracteristicas que permitiesen crear
estructuras simples, sélidas y elegantes. Gracias a la evolucion de PHP, podemos contar
con un framework como Laravel, con cédigo mas legible y expresivo.
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€« C |8t trps/ Narapoba.com/ LR/ ars 59 BGuRO

500 senior Backend Engineer (mif) Fub T
S5 Meterean - Masing e e 3 mors e iace

Laravel PHP Developer Tree
2 Laarming Systems LLC - Software fox Mantal s Benavors Het foenote 1SR

2], Full Stack Laravel Developer
(Bl oesigner vararone

o Full Stack Developer - Contract
FORCE Communictons

Laravel Full Stack Developer
Séck Spaces Techasicgias inc

Laravel-Loving PHP Web Developer

M Figura 3. LaraJobs publica avisos desde todo el mundo y permite filtrar los puestos
buscados para trabajar de forma remota.

AMBIENTE DE DESARROLLO

Existen dos formas de instalar el ambiente de desarrollo para
hacer aplicaciones con Laravel. Una de ellas es instalando todos los
componentes necesarios en nuestra maquina, y la otra es utilizando
una maquina virtual.

Mantener el codigo simple

Como ya mencionamos, Laravel mantiene como objetivo generar cddigo simple y
elegante. Taylor Otwell, el creador de Laravel, publicé recientemente un articulo en
https://medium.com/@taylorotwell/measuring-code-complexity-64356da605f9,
donde brinda datos que nos permiten comparar la complejidad del cédigo fuente de
diferentes frameworks.
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Instalar el ambiente en nuestra maquina

Laravel nos permite crear tanto aplicaciones que puedan ser
ejecutadas por una consola como también aplicaciones web, siendo
este ultimo el caso mas utilizado.

Para el desarrollo de aplicaciones web con Laravel es necesario
contar con lo siguiente:

Un sistema operativo que sera el contenedor principal de todas las
herramientas tecnolégicas. Laravel funciona con varios sistemas operativos,
aunque la documentacion oficial y el soporte de la comunidad estan orientados a
sistemas basados en GNU/Linux.

Un servidor web que funcionara para exponer nuestro sitio web, tal como
Apache o Nginx.

El motor de PHP. La version 5.5 de Laravel establece la version necesaria en
https://github.com/laravel/laravel/blob/master/composer.json#L8.

Un motor de base de datos en la cual almacenemos la informacion de nuestra
aplicacion, como MySQL o PostgreSQL.

A su vez, debemos contar con las

siguientes librerias habilitadas: LInUX
» OpenSSL PHP Extension Apache
» PDO PHP Extension
» Mbstring PHP Extension *
» Tokenizer PHP Extension
» XML PHP Extension
PHP

Es importante destacar que de todos los
elementos mencionados anteriormente el W Figura 4. ‘
unico que puede faltar es la base de datos, Laravel P W
aunque es algo poco comun en el contexto enf:{gggi N
de aplicaciones web. Por otra parte, en el LAMP (Linux, MVSQL
contexto de las aplicaciones de escritorio, Apache, \_/

el servidor web no es necesario. MySQL, PHP).
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Utilizar una maquina virtual

Las maquinas virtuales son programas que nos permiten crear
computadoras virtuales utilizando parte de los componentes de
hardware de nuestra maquina fisica.

Homestead es una maquina virtual provista de manera oficial
por los desarrolladores de Laravel, que incluye todo el ambiente de
desarrollo junto con otros elementos de utilidad. Homestead esta
creada utilizando los siguientes componentes:

» Ubuntu 16.04 » Composer

» Git » Node (With Yarn, Bower, Grunt, and
» PHP7.1 Gulp)

» Nginx » Redis

» MySQL » Memcached

» MariaDB » Beanstalkd

» Sqlite3 » Mailhog

» Postgres » ngrok

Alo largo del libro estudiaremos y trabajaremos con estas
herramientas, pero para utilizar Homestead primero debemos instalar
algunos programas en el sistema.

VirtualBox

Homestead es distribuida a través de diferentes sistemas de
virtualizacién, entre ellos, VirtualBox. Con VirtualBox podremos no sélo
instalar Homestead, sino también crear diferentes maquinas virtuales.

Stack de tecnologias

El diagrama de la Figura 4 tiene una forma parecida a una pila, por eso a los conjuntos

de tecnologias se los suele denominar stack, que significa pila en inglés. En algunos
libros también aparece como bundle, que significa manojo. Un stack muy conocido es
LAMP (Linux, Apache, MySQL o MariaDB, PHP), que varia a WAMP al cambiar el sistema
operativo Linux por Windows. Otro que est4 emergiendo es el stack MEAN (Mongo,
Express, Angular, Nodels).
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+* INSTALAR VIRTUALBOX EN WINDOWS

01 Ingrese en la direccion www.virtualbox.org/wiki/Downloads. Descargue el
archivo que corresponda al sistema operativo instalado en su maquina fisica.
En este caso es Windows 10, por lo que se utilizara el archivo disponible en el

enlace Windows hosts para la arquitectura de 64 bits.

*
€ C @ Eregure | MpE/wwwarialoxorg: v r B CIR= I EGeRO

VirtualBox _—

Download VirtualBox

you will find finks to VirtualBox binaries and its source code.

VirtualBox binaries

0 terms and conditicns cf the repective icense

platform packages. The binarias are released undar the tarms of the GPL varsin 2

3 for a0 Introduction to

e Intagrity of domricaded packages. The SWAZSS checksums should be favcved 3 the MDS

ualBox It Is recommended to upgrace the Guest adsmions as wl

User Manual

The Virtualiox Usar Macual is induded n the VirtualBiox binaries above. 1f, however, you would like to take 2 lock 3t It without having to lnstall the whole thing, you 3i0 access it

Agilidad

Es muy recomendable utilizar una maquina virtual para el desarrollo de software,
ya que si varios programadores trabajan en el mismo proyecto, se evita que cada
uno tenga que instalar todos los componentes de software, dado que las maquinas
virtuales son sumamente portables. A su vez, al utilizar todos el mismo ambiente
de trabajo, se reduce la posibilidad de que existan problemas en el entorno de un
programador en particular.
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O Una vez que la descarga haya finalizado, haga doble clic sobre el archivo
adecuado y espere mientras se inicia el asistente de instalacion; sera necesario
contar con privilegios de Administrador. Haga clic en Siguiente en cada
ventana, manteniendo las opciones predeterminadas.

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

;Desea ejecutar este archivo?

[T‘ Nombre: ...Marcelo\Downloads\VirtualBox-5.1.26-117224-Win.exe
Editor: Oracle Corporation
Tipo: Aplicacién

De: C:\Users\Marcelo\Downl VirtualBox-5.1.26-117224...

Preguntar siempre antes de abrir este archivo

& Aunque los archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, este
“\a/‘ tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Solo ejecute software de
o los editores en los que confia. ;Cudl es el riesgo?

0 Al finalizar, podra ejecutar Virtualbox para administrar sus maquinas virtuales.
Hay dos formas de crear maquinas con VirtualBox: una es utilizando esta
interfaz, y otra mas sencilla es a través de Vagrant.

9

Archivo  Mquina  Ayuda

L

Mueva Configwacién Descartar Inici

iBienvenido a VirtualBox!

computadora. Esta ksta estd vadia porque todavi

Para crear una nueva méquina virtual presione e botdn Nueva en la
be

ventana.

Puede utiizar a teca F1 para obtener ayuda o visitar
tuaby ?
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Vagrant
Vagrant es una herramienta que Virtualbox y Vagrant
facilita la creaciéon y configuracion son una gran combinacion,

de maquinas virtuales estableciendo - ;
pero también es posible

los parametros de éstas de forma . ]
utilizar otras herramientas,

declarativa y en un anico archivo.
Este archivo puede formar parte del como Docker
codigo fuente de nuestro proyecto; (www.docker.com), para
de esta manera, si trabajamos en generar el ambiente de

grupo con varios programadores, .
. desarrollo necesario
lograremos que todos utilicemos

la misma maquina con las mismas
configuraciones. del proyecto.

+¢ INSTALAR VAGRANT EN WINDOWS

01 Ingrese en la direccion www.vagrantup.com/downloads.html. Debe
descargar el archivo que corresponda al sistema operativo instalado en su
magquina fisica.

y distribuirlo como parte

[t HashiCorp (1) Hashicarp Suie

v Vagrant Wro Do Bk Viewwe Communty [0 Oowiosd [ GMA

Download Vagrant

@ Debian

il Windows
[l

,ﬁg, Centos
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0 Una vez que la descarga haya finalizado, haga doble clic sobre el archivo
adecuado y espere mientras se inicia el asistente de instalacion; sera necesario
contar con privilegios de Administrador. Haga clic en Siguiente en cada ventana,
manteniendo las opciones establecidas.

Advertencia de seguridad de Abrir archivo
iDesea ejecutar este archivo?

!‘ﬂl Nombre: C:\Users\Marcelo\Downloads\vagrant_1.9.7_x86_64.msi

Editor: HashiCorp, Inc.
Tipo: Paquete de Windows Installer

De:  C:\Users\Marcelo\Downloads\vagrant_1.9.7_x86_64.msi

[/ Preguntar siempre antes de abrir este archivo

a N Aunque los archivos procedentes de Internet pueden ser Utiles, este
6 tipo de archivo puede llegar a daiar el equipo. Solo ejecute software de
los editores en los que confia. ;Cual es el riesgo?

O 3 Al finalizar el asistente, reinicie el equipo.

ﬁ Vagrant Setup

You must restart your system for the configuration

@D changes made to Vagrant to take effect. Click Yes to
= restart now or No if you plan to manually restart later.
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O 4 Para comprobar que Vagrant se haya instalado correctamente, abra una interfaz
de linea de comando y ejecute vagrant.

¥ C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - 5]

Microsoft Windows [Versién 16.6.15063]
(c) 2017 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:\Users\Marcelo>vagrant
Usage: vagrant [options] <command> [<args>]

-v, --version Print the version and exit.
-h, --help Print this help.
[Common commands :
box manages boxes: installation, removal, etc.
connect connect to a remotely shared Vagrant environment
destroy stops and deletes all traces of the vagrant machine
global-status outputs status Vagrant environments for this user
halt stops the vagrant machine
help shows the help for a subcommand
init initializes a new Vagrant environment by creating a Vagrantfile
login log in to HashiCorp's Vagrant Cloud
package packages a running vagrant environment into a box
plugin manages plugins: install, uninstall, update, etc.
port displays information about guest port mappings
powershell connects to machine via powershell remoting
provision provisions the vagrant machine
push deploys code in this environment to a configured destination
rdp connects to machine via RDP
reload restarts vagrant machine, loads new Vagrantfile configuration
resume resume a suspended vagrant machine
share share your Vagrant environment with anyone in the world
snapshot manages snapshots: saving, restoring, etc.
ssh connects to machine via SSH
ssh-config outputs OpenSSH valid configuration to connect to the machine
status outputs status of the vagrant machine
suspend suspends the machine
up starts and provisions the vagrant environment
validate validates the Vagrantfile
version prints current and latest Vagrant version

For help on any individual command run “vagrant COMMAND -h"

JAdditional subcommands are available, but are either more advanced
or not commonly used. To see all subcommands, run the command
" vagrant list-commands .

C: \Users\Marcelo>,

Configuracion como parte del codigo

Es muy util, y también una practica bastante comtin en la actualidad, incluir, en el
repositorio de c6digo de nuestro proyecto, los archivos necesarios para generar

el ambiente de desarrollo. Esto permite mantener sincronizado entre todos los
desarrolladores cualquier cambio requerido para ejecutar el ambiente y, por otra
parte, también sirve como punto de partida para la documentacion y generacion de la
infraestructura del proyecto.
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Composer

Laravel esta compuesto por muchos paquetes de cédigo
provenientes de diferentes fuentes y repositorios. Para no buscar y
descargar los fuentes desde todos estos lugares, contamos con una
herramienta que lo hace por nosotros, denominada Composer; es
necesario tener instalado PHP previamente.

LAR COMPOSER EN WINDOWS

O'I Ingrese en la direccion https://getcomposer.org/download y descargue el archivo
Composer-Setup.exe.

s LR a- &% ke wRm

Home Getting Started Download Documentation Browse Packages

Download Composer
Windows Installer

The i composer for you and set up your PATH environment vanabie 50 you can simply ca

Download and run Composer Sotup axo - f wil mstall the latest composer version whanever i 15 executed

Command-line installation

Run this in your terminal 10 get the latest Composer verson

ohp -+

Incomecty, and then
dor

WARNING Ploase do not redstribute the insta code. 1t wil changa with every version of ihe instalier
Instend please ink 10 ths page or check how fo stk Composer rogrammabcally

Herramientas para el desarrollo

Existen herramientas que nos facilitan tareas que a veces tienen que ver con el

cadigo generado, con el soporte necesario para que nuestro software se ejecute o
con la administracion de los requerimientos. Su eleccion es importante, sobre todo
cuando trabajamos en equipo, pues permiten ahorrar tiempo y optimizar el trabajo.
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0 Una vez que la descarga haya finalizado, haga doble clic sobre el archivo
adecuado y espere mientras se inicia el asistente de instalacion. Sera necesario
contar con privilegios de Administrador.

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

iDesea ejecutar este archivo?

"‘i'i“ Nombre:  C:\Users\Marcelo\Downloads\
ke Editor: Open Source Devek John §
Tipo: Aplicacién
De:  C:\Users\Marcelo\Downl Setup.exe

[4] Preguntar siempre antes de abrir este archivo

e Aungque los archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, este
’) tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Solo ejecute software de
- los editores en los que confia. ;Cual &s el riesgo?

O Durante la instalacion, indique la ruta donde tenga descargado PHP, que debera
estar instalado en el sistema operativo junto con la libreria php_openssl.

@ Composer Setup -
Settings Check
We need to check your PHP and other settings.

Choose the command-fine PHP you want to use:
C:\UsersWMarcelo'bin\php-7. 1.8-nts-Win32-VC14-x86\php.exe v Browse...

This is the PHP in your path. Click Next to use it.
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Crear un proyecto Laravel desde Composer
0 Para comprobar que Composer se haya instalado correctamente, abra una En esta ocasion crearemos un proyecto denominado hleg, con la
nueva interfaz de linea de comando y ejecute composer. ultima version disponible de Laravel, para lo cual descargaremos
todas las librerias necesarias. Para lograrlo, abrimos una interfaz de

comandos, nos ubicamos en la carpeta donde crearemos el proyecto
IC: \Users\Marcelo\Proyectos>composer create-project --ignore-platform-reqs --prefer-dist laravel/laravel blog sy s . s q
Installing laravel/laravel (v5.4.30) y escribimos el siguiente comando: composer create-project --ignore-
- Installing laravel/laravel (v5.4.30): Downloading (100%) .
icreated project in blog platformreqs --prefer-dist laravel/laravel blog 5.5.*

> php -r "file_exists('.env') || copy('.env.example’, '.env');"
Loading composer repositories with package information
Updating dependencies (including require-dev)

Package operations: 59 installs, @ updates, ® removals B C:AWINDC 2\cmd.exe - composer project --ignore-platft qs --prefer-dist blog - 0O X
Installing symfony/css-selector (v3.3.6): Downloading (100%)

Installing tijsverkoyen/css-to-inline-styles (2.2.8): Downloading (100%)

Installing vlucas/phpdotenv (v2.4.0): Downloading (100%)

Installing symfony/routing (v3.3.6): Downloading (100%)

Installing symfony/process (v3.3.6): Downloading (100%)

Installing symfony/http-foundation (v3.3.6): Downloading (100%)

- Installing symfony/event-dispatcher (v3.3.6): Downloading (100%)
¥ 5 s 3

Installing symfony/polyfill-mbstring (v1.4.0): Downloading (100%)
Installing symfony/var-dumper (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing jakub-onderka/php-console-color (@.1): Downloading (1€@%)
Installing jakub-onderka/php-console-highlighter (v@.3.2): Downloading (100%)
Installing dnoegel/php-xdg-base-dir (8.1): Downloading (100%)
Installing nikic/php-parser (v3.1.8): Downloading (100%)
Installing psr/log (1.0.2): Downloading (100%)

Installing symfony/debug (v3.3.6): Downloading (100%)

Installing symfony/console (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing psy/psysh (v@.8.11): Downloading (100%)

Installing vlucas/phpdotenv (v2.4.8): Downloading (100%)
Installing symfony/routing (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing symfony/process (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing symfony/http-foundation (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing symfony/event-dispatcher (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing symfony/http-kernel (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing symfony/finder (v3.3.6): Downloading (100%)
Installing swiftmailer/swiftmailer (v5.4.8): Downloading (100%)
Installing paragonie/random_compat (v2.0.10): Downloading (100%)
Installing ramsey/uuid (3.7.0): Downloading (100%)

Installing symfony/translation (v3.3.6): Downloading (106%)
Installing nesbot/carbon (1.22.1): Downloading (100%)

: Installing doctrine/inflector (vi.1.8): Downloading (100%) ::\user‘§\Marcelo\Proye(tos)composer‘ create-project --ignore-platform-reqs --prefer-dist laravel/laravel blog
- Installing symfony/polyfill-mbstring (v1.4.8): Downloading (100%) [nstalling !aravel/laravel (v5.4.30) i

- Installing symfony/var-dumper (v3.3.6): Downloading (100%) - Installing laravel/laravel (v5.4.30): Downloading (160%)

- Installing jakub-onderka/php-console-color (8.1): Downloading (100%) [reated project in blog

- Installing jakub-onderka/php-console-highlighter (v@.3.2): Downloading (100%) php -r "file_exists('.env') || copy('.env.example', *.env');"

- Installing dnoegel/php-xdg-base-dir (@.1): Downloading (100%) | oading composer repositories with package information

- Installing nikic/php-parser (v3.1.0): Downloading (100%) jpdating dependencies (including require-dev)

- Installing psr/log (1.8.2): Downloading (100%) ackage operations: 59 installs, @ updates, © removals

- Installing symfony/debug (v3.3.6): Downloading (100%) - Installing symfony/css-selector (v3.3.6): Downloading (100%)

- Installing symfony/console (v3.3.6): Downloading (100%) - Installing tijsverkoyen/css-to-inline-styles (2.2.0): Downloading (10@%)
- Installing psy/psysh (v@.8.11): Downloading (100%) Installing doctrine/inflector (v1.1.8): Downloading (100%)

El comando composer brinda un listado completo de todos los
comandos que ofrece la herramienta. En la Tabla 3 podemos observar
una breve descripcion de sus principales funciones.

» PRINCIPALES COMANDOS DE COMPOSER

Comando Descripcién M Figura 5. La creacion de un proyecto puede demorar varios minutos dependiendo
de nuestra conexion a Internet.

composer install Busca un archivo denominado composer.json donde se declaran todas
las dependencias (paquetes de codigo fuente) necesarias para el
proyecto, las descarga y las almacena en una carpeta llamada vendor.

composer require Recibe como parametro el nombre de un paquete al cual busca, composer fuera de Laravel
descarga en la carpeta vendor y actualiza el archivo composer.json

para agregarlo como una nueva dependencia del proyecto.

Composer es una libreria para administrar dependencias en proyectos PHP; no

composer update Lee todas las dependencias declaradas en composer.json, necesariamente tienen que ser proyectos realizados con Laravel. También nos brinda
comprueba si hay nuevas versiones de ellas y las instala. la posibilidad de crear nuestras propias dependencias y publicarlas a través del sitio

composer create-project | Permite crear nuevos proyectos PHP. Tiene varias opciones, entre web https://packagist.org. Es muy recomendable leer la guia https://getcomposer.
ellas, una que nos permite especificar si queremos utilizar algin org/doc/01-basic-usage.md para entender cémo funciona Composer y de qué manera

framework en particular. podemos incluirlo en nuestros proyectos.

MW Tabla 3. Composer nos permite ahorrar mucho tiempo automatizando tareas.
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Si analizamos el comando ejecutado, vemos que --ignore-platform-
regs indica a Composer que no realice ninguna validacion en nuestra
maquina local para ver si ésta es compatible con Laravel. Esta
validacion no sera necesaria si utilizamos Homestead. En el caso
contrario, Composer analiza la maquina y nos indica si cumple con
todos los requisitos necesarios. De no ser asi, deberemos adaptarla
hasta cumplir los criterios.

La opcion --prefer-dist laravel/laravel indica a Composer que el proyecto
blog que crearemos serd desarrollado con Laravel, luego de introducir
el nombre del proyecto blog indicamos que usaremos la altima version
LTS disponible. Si el comando se ejecut6 de manera exitosa, al ingresar
en la carpeta hlog veremos que se ha creado la estructura de archivos y
carpetas correspondiente.

BN C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

:\Users\Marcelo\Proyectos>cd blog

:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>dir
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
El nimero de serie del volumen es: 3ABB-7BC6

Directorio de C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog
06/08/2017 11:06 <DIR>

P6/08/2017 11:06 <DIR> o
06/08/2017 10:59 572 .env

06/08/2017 10:55 521 .env.example
06/08/2017 10:55 111 .gitattributes
06/08/2017 10:55 146 .gitignore
06/08/2017 11:06 <DIR> .vagrant
06/08/2017 11:04 177 after.sh
P6/08/2017 11:04 5.806 aliases
06/08/2017 10:55 <DIR> app

06/08/2017 18:55 1.646 artisan
06/08/2017 10:55 <DIR> bootstrap
06/08/2017 11:02 1.337 composer.json
06/08/2017 11:02 124.125 composer.lock
06/08/2017 10:55 <DIR> config
06/08/2017 18:55 <DIR> database
06/08/2017 11:37 376 Homestead.yaml

06/08/2017 18:55
06/08/2017 10:55

-

.063 package.json
.843 phpunit.xml

[

06/08/2017 10:55 <DIR> public
06/08/2017 10:55 3.420 readme.md
06/08/2017 18:55 <DIR> resources
06/08/2017 18:55 <DIR> routes
06/08/2017 10:55 563 server.php
06/08/2017 18:55 <DIR> storage
06/08/2017 10:55 <DIR> tests
P6/08/2017 11:04 1.468 Vagrantfile
06/08/2017 11:17 <DIR> vendor
06/08/2017 10:55 549 webpack.mix.js
16 archivos 142.915 bytes

13 dirs 78.120.312.832 bytes libres

:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>f

M Figura 6. Estructura de carpetas para organizar el codigo fuente.
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Instalar Homestead mediante Composer

Como sabemos, Vagrant nos permite declarar la configuracion de
una maquina virtual mediante un archivo. Para el caso de Homestead,
dicho archivo se encuentra empaquetado en la nube, y la forma mas
sencilla de acceder a él es mediante Composer.

Ingresamos en una interfaz de linea de comando a la carpeta donde
creamos el proyecto blog, y ejecutamos el comando composer require
laravel/homestead --dev —ignore-platform-reqs.

B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

The compiled services file has been removed.
> php artisan key:generate
lApplication key [base64:Wv5SonaHSe3VYRwsnad1EHA358AZ8Whgca9altMyfiBe=] set successfully.

C: \Users\Marcelo\Proyectos>cd blog

IC: \Users\Marcelo\Proyectos\blog>composer require laravel/homestead --dev --ignore-platform-regs
Using version 6.0 for laravel/homestead
./composer.json has been updated
Loading composer repositories with package information
Updating dependencies (including require-dev)
Package operations: 1 install, @ updates, © removals
- Installing laravel/homestead (v6.0.3): Downloading (100%)
Writing lock file
Generating optimized autoload files
> Illuminate\Foundation\ComposerScripts::postUpdate
> php artisan optimize
[Generating optimized class loader
The compiled services file has been removed.

C: \Users\Marcelo\Proyectos\blog>,

W Figura7. Descarga de los archivos Vagrant de Homestead mediante Composer.

Este paquete nos provee de un script que analizara nuestra maquina fisica y

establecerd los parametros de configuracion en un archivo denominado Homestead.
yaml. Para ejecutar dicho script en Windows, debemos utilizar el comando vendor\\

hin\\homestead make.

Descarga de librerias de desarrollo

Mediante el parametro --dev indicamos a Composer que la libreria en cuestion
serd utilizada para construir nuestro proyecto. De esta forma, podemos
diferenciar las librerias necesarias para ejecutarlo, de aquellas que son
requeridas para construirlo. Ver mas informacion en https://getcomposer.org/
doc/04-schema.md#require-dev.
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Para finalizar, ejecutamos el comando vagrant up, que descargara [ Loave = Wi
e iniciara la maquina virtual Homestead. La primera vez el comando ¢ ¢ |[®1921681010 o FrEOAS &5 9 Eoa@l
podria solicitar cambios en su configuraciéon de sistema operativo
y/o firewall, ya que genera una interfaz de red para conectar la
maquina virtual con la fisica.
En caso de tener problemas con las private key, debemos
comentar la linea que contiene keys: y - ~/.ssh/id_rsa utilizando el
caracter #, y la anterior a la misma, de manera que quede de la
siguiente forma: La ra v@ L
ip: 192.168.10.10
memory: 2048 DOCUMENTATION LARACASTS NEWS FORGE GITHUB
cpus: 1
provider: virtualbox
authorize: ~/.ssh/id_rsa.pub
#keys:
# - ~/.ssh/id_rsa
folders: M Figura 8. Pantalla de inicio de Laravel en una maquina virtual Homestead.
map: ‘C:\Users\desar\proyectos\blog’ La instalacién de Homestead puede parecer algo compleja, pero antes de llegar
to: /home/vagrant/blog a esta conclusion, repasemos todos los componentes que trae consigo Homestead
sites: y consideremos el tiempo que demandaria instalar cada uno por separado junto
- con un nuevo sistema operativo.
map: blog.app Tengamos en cuenta también que, al trabajar con maquinas virtuales, podemos
to: /home/vagrant/blog/public disponer de diferentes ambientes de trabajo sin tener que alterar nuestra
databases: maquina fisica para cada ocasién.
— homestead

name: blog

os Resumen Capitulo 01

hostname: blog
En este capitulo conocimos qué es un framework, aprendimos a diferenciarlo de otros
sistemas y vimos las aplicaciones que puede tener. Luego repasamos la historia de
Laravel y las ventajas que trae consigo, y también analizamos sus caracteristicas
principales. Mas adelante, instalamos los componentes necesarios para crear nuestro
ambiente de desarrollo y generamos un proyecto blog mediante Composer. Para terminar,
vimos como trabajar con Homestead, la maquina virtual de Laravel, e instalamos todo lo
necesario para su ejecucion.

Es normal que la primera ejecucion de vagrant up demore varios
minutos, ya que realiza la descarga de la maquina virtual.

Serd necesario ejecutar este comando cada vez que deseemos
iniciar la maquina virtual, ya sea por haberla apagado previamente
con el comando vagrant halt o por haber reiniciado la maquina
fisica. Nuestro sitio web respondera en la IP establecida en el
archivo Homestead.yaml.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

1. &Qué es un framework?

2. (Cual es la diferencia entre un framework orientado a propésitos generales y uno
orientado a propdsitos particulares? ¢Cuél es la principal ventaja de un framework con
propdsitos generales?

Primeros

. ¢Cuéles son los requerimientos necesarios para instalar Laravel?

. ¢Qué es una maquina virtual?

. ¢Qué componentes brinda Homestead?

. ¢Qué es VirtualBox? éLo necesitamos para desarrollar con Laravel?
¢Qué es Vagrant? ¢Lo necesitamos para desarrollar con Laravel?

. ¢Qué es una dependencia? {Coémo administra Laravel sus dependencias?

© 0O N O O A~

. ¢Podemos utilizar Composer por fuera de Laravel?

10. £Qué contiene el archivo Homestead.yaml?

Ejercicios practicos

1. Inicie VirtualBox y abra un administrador de tareas. Luego abra una interfaz de linea de
comando e inicie Homestead mediante el comando vagrant up. Observe los cambios
en VirtualBox y en el Administrador de tareas. Apague Homestead mediante el comando
vagrant halt y siga observando los cambios.

2. Abra una interfaz de linea de comando y posiciénese en una carpeta nueva vacia,
fuera del proyecto blog. Ejecute el comando composer init. Observe los parametros
requeridos y el archivo composer.json generado.

3. Enlamisma carpeta del paso anterior, ejecute composer require fzaninotto/faker. En este capitulo vamos a iniciar nuestro recorrido por el cédigo
¢£Qué cambios se produjeron en el archivo composer.json? {Qué carpetas y/o archivos fuente del framework. Analizaremos la estructura de archivos
nuevos se generaron?

y carpetas, estudiaremos la inicializacion del sistema y veremos
las diferentes estrategias de configuracion. También instalaremos
componentes adicionales y abriremos un espacio para hablar
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TRABAJAR CON HOMESTEAD

En el Capitulo 1 vimos la manera de instalar Homestead, la maquina
virtual oficial de Laravel, que funciona como entorno de desarrollo. En
esta seccion vamos a analizar los aspectos principales que se deben
tener en cuenta para trabajar con una maquina virtual.

Iniciar sesion

Siempre que iniciemos nuestra jornada, luego de encender la
computadora fisica, debemos iniciar la maquina virtual, lo cual se
realiza mediante el comando vagrant up desde una terminal. Una vez
iniciada la maquina virtual, debemos ejecutar el comando vagrant ssh
para poder iniciar una terminal en ella. Al ejecutar este comando,
veremos que la sesion en la terminal pasé a ser vagrant@hlog:~$.

Recordemos que Homestead es creada con un sistema operativo
Ubuntu, por lo cual a partir de este momento, estaremos trabajando
con un sistema operativo basado en GNU/LINUX. La primera parte antes
del caracter @ indica el usuario con el cual estamos conectados, y la
parte posterior, el nombre que tiene la maquina virtual.

En este caso, la terminal y el proyecto se llaman hlog; sin embargo,
esta caracteristica se estableci6 en el archivo Homestead.yaml, el cual se
gener6 cuando ejecutamos el comando vendor\\hin\\homestead make.

o]
C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>vagrant up "
Bringing machine 'blog' up with ‘virtualbox' provider...
=> blog: Checking if box ‘laravel/homestead’ is up to date...
=> blog: Clearing any previously set forwarded ports...
=> blog: Clearing any previously set network interfaces...
=> blog: Preparing network interfaces based on configuration...
blog: Adapter 1: nat
blog: Adapter 2: hostonly
=> blog: Forwarding ports...
blog: 80 (guest) => 8000 (host) (adapter 1)
blog: 443 (guest) => 44300 (host) (adapter 1)
blog: 3306 (guest) => 33060 (host) (adapter 1)
blog: 5432 (guest) => 54320 (host) (adapter 1)
blog: 8025 (guest) => 8025 (host) (adapter 1)
blog: 27017 (guest) => 27017 (host) (adapter 1)
blog: 22 (guest) => 2222 (host) (adapter 1)
blog: Running ‘pre-boot’ VM customizations...
blog: Booting VM...
blog: Waiting for machine to boot. This may take a few minutes...
blog: SSH address: 127.0.0.1:2222
blog: SSH username: vagrant
blog: SSH auth method: private key
=> blog: Machine booted and ready!
£ + addiss

k1l hacks

™T
Wouo
vvv

A

M Figura 1. Recordemos que el comando homestead make analiza nuestra maquina
para establecer los parametros de Homestead.yaml.
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Carpetas compartidas

Si listamos los archivos donde acabamos de iniciar sesion, lo cual
puede hacerse a través del comando Is -al, veremos carpetas y archivos
correspondientes al usuario vagrant de nuestra maquina blog.

.}
ivagrant@blog:~$ 1s -al A
itotal 64

ldrwxr-xr-x 6 vagrant vagrant 4096 Aug 12 23:51

[drwxr-xr-x 3 root root 4096 Jun 26 12:12

1 root root 5806 Aug 12 23:51 .bash_aliases

1 vagrant vagrant 16 Aug 12 23:51 .bash_history

1 vagrant vagrant 220 Jun 26 12:12 .bash_logout

1 vagrant vagrant 3771 Jun 26 12:12 .bashrc

vagrant vagrant 4096 Jun 26 12:13

vagrant vagrant 8192 Aug 12 22:51 [

vagrant vagrant 4896 Aug 12 23:51

root root 61 Aug 12 23:51 .my.cnf

vagrant vagrant 704 Aug 12 23:51 .profile

vagrant root 4096 Aug 12 23:51

vagrant vagrant © Jun 26 12:13 .sudo_as_admin_successful
vagrant vagrant 6 Jun 26 12:13 .vbox_version

-rw-r--r-- 1 root root 182 Jun 26 12:23 .wget-hsts
lvagrant@blog:~$

M Figura 2. Las sesiones mediante el comando vagrant ssh siempre se inician
en la carpeta /home/vagrant.

La primera impresion es que este listado

Virtualbox nos permite

no muestra ninguno de los archivos de ejecutar maquinas

nuestro proyecto, pero vemos que hay una
carpeta denominada Code. Si ingresamos en

virtuales en sistemas

ella y la listamos, veremos una estructura Operativos Windows,
de carpetas y archivos como la de un Linux y también Mac OSX,
proyecto Laravel. entre otros.

Iniciando Homestead

Es recomendable seguir el log que se genera a medida que se va levantando
la maquina virtual, ya que éste brinda informacion clave sobre la configuracion
de la misma; por ejemplo, muestra si hay camhbios en la maquina que estamos
utilizando, nos indica qué puertos desde la maquina virtual se redireccionan
hacia qué puertos de la maquina fisica, e indica el método de conexidn que se

va a utilizar.
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B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - vagrant ssh

total 195
druxruxrux
drwxr-xr-x
- PWXPWXPWX
- PWXPWXPWX
druxruxrux
- PWXPWXPWX
druxruxrux
- PUXPUXPWX
- PWXPWXPWX
druxruxrux
druxruxrux
- PUXPWXPWX
- PUXPWXPWX
- PUXPWXPWX
- PWXPWXPWX
- PWXPWXPWX
- PUXPUXPWX
- PWXPWXPWX
druxruxrux
- PWXPWXPWX
druxruxrux
druxruxrux
- PUXPWXPWX
druxruxrux
drwxruxrux
druxruxrux
- PWXPWXPWX
druxruxrux
- PUXPWXPWX

2
6
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
A
at
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1

vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant

vagrant@blog:~/Code$

vagrant@blog:~$ cd Code/
vagrant@blog:~/Code$

1s -al

vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant
vagrant

8192 Aug
40896 Aug
177 Aug
5806 Aug
40896 Aug
1686 Aug
0 Aug
1436 Aug
142224 Aug
4096 Aug
4096 Aug
572 Aug
521 Aug
111 Aug
146 Aug
349 Aug
1063 Aug
1040 Aug
0 Aug
3420 Aug
@ Aug

@ Aug
563 Aug
@ Aug

0 Aug

0 Aug
1460 Aug
8192 Aug
549 Aug

12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12

22

22

22

22
22
22

22
22

22
22
22
22
22
22

22

;51 i
23:
22:
22:
:a5 B
22:
145

22:

51

51 after.sh
51 aliases
45 artisan

50 composer.json

150 composer.lock
R databasel

23:
:45 .env.example
:45 .gitattributes
22:
22:
:45 package.json
:45 phpunit.xml
:45 g

:45 readme.md
:45 [INEH

22:
145 SGRERE
22:
22:
22:
22:
22:

37 .env

45 .gitignore
52 Homestead.yaml

45 server.php

[ tests|

53 REFEI

51 Vagrantfile
5e

45 webpack.mix. js

M Figura 3. Al trabajar con méaquinas virtuales, es necesario configurar carpetas
compartidas entre la maquina virtual y la fisica.

Observemos el archivo Homestead.yaml en las siguientes lineas:

folders:

map:
to:

‘C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog’
/home /vagrant /Code

Lo que determina esta seccion del archivo es el punto de contacto
que va a existir entre nuestras maquinas, la virtual y la fisica. En la
sentencia map aparece la ruta de nuestra maquina fisica en la que se
encuentra nuestro proyecto.

En la sentencia to aparece la ruta de nuestra maquina virtual en la
cual se montara esta carpeta.

Estas carpetas estan permanentemente sincronizadas, pero como es

bueno ver para creer, realicemos una prueba.

Ingresemos en nuestra maquina fisica en la carpeta public y creemos

un archivo hola.php con el siguiente contenido:
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<?php

echo “Hola Homestead”;

phpinfo () ;

INTRODUCCION A LARAVEL

Luego ingresemos en nuestro navegador en la direccién
http://192.168.10.10/hola.php.

[ phpinfo) x

[atcEl) =

& C | ® 192.168.10.10/hola.php

Hola Homestead

o7 RROACS RS [Tl TR

php

System Linux blog 4.4.0-81-generic #104-Ubuntu SMP Wed Jun 14 08:17:06 UTC 2017 x86_64
Build Date Jul 72017 09:41:45

Server AP FPM/FastCGl

Virtual Directory Support disabled

C File (php.ini) Path Jetciphp/7.1/fpm

Loaded C File Jetciphp/7.1/fpm/php.ini

Scan this dir for additional .ini files Ietc/phpi7.1/fpmicont.d

Additional .ini files parsed

Jetc/php/7.1/fpmicon.&/10-mysaind.ini, /etc/php/7.1/pmicont d/10-opcache ini, /etc/php/7.1/pmicont.d/10-pdo ini,
Jetc/php/7.1/fpmicont.&/15-xml ini, /etciphp/7.1/pmiconf d/20-bemath ini, /etc/php/7 1/fpm/conf d/20-calendar ini,
Jetc/php/7.1/fpmicont &/20-ctype.ini, /etciphp/7 1/fpmiconf.d/20-curl ini, fetciphp/7.1/fpm/conf.dr20-dom.ini,
Jetc/php/7.1/fpmicont. d/20-exit ini, fetciphp/7.1/pm/cont.d/20-fileinfo.ini, /etciohp/7. 1/fpmicont.d/20-ftp.ini,
Jetclphp/7.1/fpmiconf.&/20-gd.ini, /etc/php/7. 1/ipmiconf. d/20-gettext ini, /etc/php/7. 1/pmicont. 720-iconv.ini,
Ietc/php/7.1/fpmiconf./20-igbinary.ini, /etc/php/7. 1/fpm/conf.d/20-imap.ini, /etc/php/7.1fpmiconf.d/20-intlini,
Jetc/php/7.1/fpmicon. &/20-json.ini, /etc/php/7.1/fpmicont d/20-mbstring ini, /etc/php/7.1/ipmiconf d/20-msgpack ini,
Jetclphp/7.1/fpmiconf &/20-mysaqli.ini, /etc/php/7.1/fpm/conf.d/20-pdo_mysalini, fetc/php/7.1/fpmiconf.d720-
pdo_pgsal.ini, /etc/php/7.1/fpmiconf d/20-pdo_sqlite.ini, /etc/php/7. 1 fpm/cont. d/20-pgsql.ini,

Jetc/php/7. 1/fpmiconf &/20-phar ini, /etc/php/7_1/pm/conf d/20-posix.ini, fetciphp/7. 1/fpmicont.d/20-readiine ini,
Ietc/phpi7 1/fpmi/conf.d/20-shmop.ini, /etc/php/7.1/pm/conf.d/20-simplexml.ini, /etc/php/7. 1nbnvannrw204089|m
Jetc/php/7.1/pm/conf.d/20-sockets ini, /etc/php/7 1/pmicont d/20-sqiite3.ini, /etc/php/7. 1I!pml

sysvmsg.ini, /etc/php/7_1/fpmicont.d/20-sysvsem.ini, /etc/php/7. 1/fpm/conf.d/20-sysvshm.ini

letc/php/7.1/fpm/conf. d/zwmmzu InL /ewpnnﬂ MN\IM GIZO-VIOQLII!. /swmn Mpmlww ﬂlZD-Xﬂewﬂ Im,
Jetc/oho/7 1/omicont d/20 420 it

M Figura 4. Através del servidor web de nuestra maquina virtual, accedemos a un
archivo creado desde nuestra maquina fisica.

En la Figura 4 vemos que algunos puertos de la maquina virtual se
redireccionan a la maquina fisica; entre ellos, el puerto 80 de la virtual,
que redirecciona al 8000 de la fisica. Si cambiamos la ruta utilizada
por http://localhost:8000, veremos el mismo resultado, y esto se
debe a esta propiedad, la cual hace posible acceder a los servicios de la
maquina virtual con herramientas de la fisica.

Si ingresamos en la carpeta Code/Laravel/public en nuestra maquina
virtual y listamos los archivos mediante Is -al también veremos hola.php.
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B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe - vagrant ssh

vagrant@blog:~$ cd Code/Laravel/public/
vagrant@blog:~/Code/Laravel/public$ 1s -al

total 17
druxrwxrwx 1 vagrant vagrant 4096 Aug 13 15:08
druxrwxrwx 1 vagrant vagrant 8192 Aug 12 22:51
druxrwxrwx 1 vagrant vagrant © Aug 12 22:45
[Frwxrwxrwx 1 vagrant vagrant © Aug 12 22:45 favicon.ico
l-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 45 Aug 13 15:09 hola.php
-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 584 Aug 12 22:45 .htaccess
I-ruxrwxrwx 1 vagrant vagrant 1823 Aug 12 22:45 index.php
drwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 0 Aug 12 22:45 EE
l-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 24 Aug 12 22:45 robots.txt
1

I-ruxrwxrwx 1 vagrant vagrant 914 Aug 12 22:45 web.config
vagrant@blog:~/Code/Laravel/public$ _

M Figura 5. La sincronizacion funciona en ambas vias, es decir, también podemos
crear archivos desde la maquina virtual y verlos en la fisica.

Utilizando la terminal

Recordemos que PHP puede ser ejecutado a través tanto de un
servidor web (en el caso de Homestead se utiliza Nginx), como de una
interfaz de linea de comando, también conocida como CLI (Command
Line Interface) por sus siglas en inglés.

Laravel brinda una interfaz de linea de comando denominada
Artisan, la cual nos permite realizar diversas tareas. Para utilizarla,
debemos abrir una terminal y posicionarnos en la carpeta de nuestro
proyecto. En el caso de Homestead, primero es necesario iniciar sesion
en la terminal de la maquina virtual, ejecutando el comando vagrant ssh.

Una vez iniciada la sesion, nos posicionamos en la carpeta de
nuestro proyecto y ejecutamos el comando php artisan, el cual listara
todos los comandos de Artisan disponibles.

Trabajar con maquinas virtuales

Es posible acceder a Artisan por una interfaz de linea de comando (CLI) tanto desde el sistema
operativo de nuestra maquina fisica como desde la maquina virtual. Lo recomendable es siempre
acceder desde el sistema donde se ejecute el entorno, ya que puede diferir la configuracion
establecida para php-cli e, incluso, pueden llegar a tener distintas versiones de PHP.
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[:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>vagrant ssh A
Welcome to Ubuntu 16.04.2 LTS (GNU/Linux 4.4.0-81-generic x86_64)

* Documentation: https://help.ubuntu.com
* Management: https://landscape.canonical.com
* Support: https://ubuntu.com/advantage

packages can be updated.
P updates are security updates.

Last login: Sun Aug 13 15:17:44 2017 from 10.6.2.2
yagrant@log:~$ cd Code/Laravel/
yagrant@blog:~/Code/Laravel$ php artisan

Laravel Framework 5.5-dev

sage:
command [options] [arguments]

ptions:
-h, --help Display this help message
-q, --quiet Do not output any message
-V, --version Display this application version
--ansi Force ANSI output
--no-ansi Disable ANSI output
-n, --no-interaction Do not ask any interactive question
--env[=ENV] The environment the command should run under
-v|wv|vvyv, --verbose Increase the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbos

P output and 3 for debug

fvailable commands:

clear-compiled Remove the compiled class file

down Put the application into maintenance mode

env Display the current framework environment

help Displays help for a command

inspire Display an inspiring quote

list Lists commands

migrate Run the database migrations

optimize Optimize the framework for better performance (deprecated)
preset Swap the front-end scaffolding for the application
serve Serve the application on the PHP development server
tinker Interact with your application

up Bring the application out of maintenance mode

app

app:name Set the application namespace

auth

M Figura 6. Recordemos que Laravel es el framework para Web Artisans,
de alli el nombre de su CLI.

CLI

Una de las ventajas que nos brinda la CLI es que podemos combinar comandos con otras
herramientas del sistema operativo, por ejemplo, generar tareas programadas que puedan ser
ejecutadas en horarios de menor carga. También, ejecutar los comandos de Artisan por fuera de
la CLl, https://laravel.com/docs/5.5/artisan#programmatically-executing-commands.
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Ejecutemos nuestro primer comando de Laravel escribiendo php artisan
down y luego intentemos acceder nuevamente a nuestro sitio web.

sagrant@blog:~/Code/Laravel$ php artisan down
\pplication is now in maintenance mode.

/agrant@blog:~/Code/Laravel$

e
[ Service Unavailable x

<« C | ® locathost %o » B [ B =N - BV aB

M Figura 7. Cuando la aplicacion se encuentra en modo mantenimiento,
devolvera siempre esta pantalla.

Para volver a levantar nuestro sitio, ejecutamos el comando php
artisan up.

En el capitulo dedicado a Artisan analizaremos los principales
comandos y crearemos los nuestros.

ESTRUCTURA DE
ARCHIVOS Y CARPETAS

Como ya lo mencionamos, un framework nos brinda algo mas que
codigo, también nos da una manera de organizarlo.

Laravel fue modificando la estructura de carpetas a lo largo de
sus distintas versiones y actualmente nos presenta una estructura
bastante simple de entender a primera vista. Analicemos la estructura
presentada para la version 5.5.
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app

bootstrap

config

database

public

resources

routes

storage

tests

vendor

INTRODUCCION A LARAVEL

Es la carpeta donde generaremos el cddigo fuente vinculado a la logica
de nuestra aplicacion.

Es donde se encuentran los archivos para iniciar el framework. Contiene
la l6gica para cargar todos los componentes propios y, a la vez, los que
se instalan mediante Composer. Esta carpeta no tiene relacién con el
conocido framework de disefio de sitios web.

Es donde se almacenan los archivos de configuracion de la aplicacion.

En esta carpeta vamos a encontrar todo lo necesario para generar la
estructura de nuestra base de datos y poblarla. La configuracion a la base
no se encuentra aqui sino en la carpeta config.

Es la carpeta raiz de nuestro sitio web, la que debe configurarse como
punto de entrada del sitio. Todo lo que se agregue aqui sera accesible
desde el navegador.

Es la carpeta que contiene la l6gica para la construccion de las interfaces
visuales.

Aqui se encuentran las rutas, es decir, los puntos de entrada que
exponemos en el sitio web.

Es una carpeta de almacenamiento de datos, caché y logs que genera
el framework.

Es donde se concentra la l6gica de las pruebas automatizadas de nuestro sistema.

Como lo mencionamos en el Capitulo 1, es una carpeta creada por Composer
en donde se almacenan todas las dependencias de nuestro proyecto.

Como sabemos, una de las ventajas que nos brinda un framework

es la de darnos una estructura que nos permita organizar y dividir

mejor el trabajo. Si observamos con detalle la estructura de carpetas,

visualizaremos esta organizacién.

En general, en el mercado de desarrollo de sitios web, suelen
realizarse tres distinciones de desarrolladores: programadores
frontend, backend y full stack.
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Es importante
considerar que

cada tipo de
programador que el
mercado requiere, debe
poseer un conjunto de
habilidades especificas.
Por lo tanto, es de
suma importancia
especializarnos

para adquirir estas
habilidades.

Archivos de variables de entorno

Archivos de Git

Archivos de dependencias

Archivos de Homestead

Los programadores frontend se encargan
de todo lo relacionado con la generacion de
interfaces de usuario; en Laravel, trabajarian
principalmente en la carpeta resources. Los
programadores backend trabajan en el
procesamiento final y la persistencia de datos; en
Laravel lo harian principalmente en la carpeta app.
Los programadores full stack se desenvuelven
como programadores backend y frontend.

A través de esta estructura de carpetas podemos
ver que Laravel se adapta a las necesidades del
mercado y nos brinda diferentes espacios para que
el trabajo en grupo sea mas sencillo.

En cuanto a los archivos, es importante
destacar los siguientes grupos:

Son los archivos .env y .env.example (provienen
del inglés environment). Veremos mas al respecto en
la seccion Configuracion.

Git es uno de los sistemas de versionado de cdigo
mas utilizados del mercado y se emplea en el
proyecto Laravel de Github. Estos archivos contienen
informacion relevante para Git, y son .gitignore y
.gitattributes.

En el Capitulo 1vimos el uso de composer.jsony
composer.lock, que contiene informacion sobre
la version exacta de las librerias instaladas en
nuestro proyecto. El archivo package.json tiene
informacion sobre las dependencias del repositorio
de npm, que estudiaremos en el Capitulo 10.

Se utilizan para levantar la maquina virtual con una

configuracion determinada. Son los archivos after.
sh, Homestead.yaml y Vagrantfile.
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CONFIGURACION

Los archivos de configuracion de un sistema
permiten establecer parametros que pueden cambiar
en relacion con el entorno en el cual se ejecuta una
aplicacion. Por ejemplo, no es lo mismo ejecutar una
aplicacion en nuestra maquina local mientras estamos
desarrollando el sistema, que hacerlo en un servidor
en produccién, al cual acceden los usuarios finales.

Para establecer dichos parametros existen diferentes
estrategias. Pero antes analicemos un poco los archivos
que se encuentran en la carpeta config de nuestro
proyecto hlog.

La configuracion
esclaveenel
funcionamiento del
sistema, de alli la
importancia de los
archivos que nos
permiten modificar
los parédmetros que
cambian en relacién
con el entorno.

IC:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>cd config
C: \Users\Marcelo\Proyectos\blog\config>dir
El volumen de la unidad C no tiene etiqueta.
El nimero de serie del volumen es: 3ABB-7BC6

Directorio de C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog\config

12/08/2017 19:45 <DIR>
12/08/2017 19:45 <DIR>

12/08/2017 19:45 9.163 app.php
12/08/2017 19:45 3.251 auth.php
12/08/2017 19:45 1.530 broadcasting.php
12/08/2017 19:45 2.598 cache.php
12/08/2017 19:45 3.951 database.php
12/08/2017 19:45 2.859 filesystems.php
12/08/2017 19:45 4.214 mail.php
12/08/2017 19:45 2.481 queue.php
12/08/2017 19:45 980 services.php
12/08/2017 19:45 6.850 session.php
12/08/2017 19:45 1.004 view.php

11 archivos 38.081 bytes

2 dirs 66.783.154.176 bytes libres

M Figura 8. Las distribuciones en varios archivos de configuracién contribuyen

al orden del proyecto.

Como podemos ver, los archivos estan nombrados a partir del tipo
de configuraciéon que almacenan, e iremos trabajando con ellos a lo

largo de todo el libro.

Antes de comenzar a trabajar con los archivos de configuracion,
instalaremos el componente Debugbar, que nos ayudara a entender de

mejor forma los entornos.
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Debugbar

Debugbar es un componente que brinda informacién sobre lo que
estamos viendo en pantalla, para lo cual incorpora una barra debajo de
nuestro sitio web. Es fundamental en un entorno de desarrollo, dado

que entrega informacion sobre lo que esta produciendo el codigo.
Instalar este componente en Laravel 5.5 es tan simple como
posicionarse en la carpeta raiz de nuestro proyecto y ejecutar
composer require barryvdh/laravel-debugbar:dev-master. Luego de haber
instalado el componente, accedemos a nuestro sitio web nuevamente y
visualizaremos debajo una barra que brinda informacion.

W Figura 9. La informacion aparece segmentada en categorias, por lo que recurriremos
a Debugbar durante todo el desarrollo.

Package Auto-Discovery

En versiones anteriores a Laravel 5.5 es necesario modificar el archivo config/app.php
para agregar los servicios que incorpora el componente y los alias de las funciones. En la
nueva version se incorpora el descubrimiento automatico de servicios y alias, por lo cual no
tendremos que hacer ninguna modificacién; Composer lo hace por nosotros.
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Cambiar la configuracion

Como ya dijimos, Debugbar es fundamental en un entorno de
desarrollo, cuando un desarrollador se encuentra trabajando en los
cambios y necesita ver informacion sobre lo que esta generando
el codigo. Sin embargo, en un entorno productivo, Debugbar seria
contraproducente, puesto que brindaria informaciéon que a los usuarios
finales no les interesa y, ademas, éstos también estarian visualizando
un componente que probablemente no se alinee con la estética del
sitio, lo cual los induciria a creer que el sitio tiene errores.

Para quitar la Debugbar abrimos el archivo que se encuentra en
config/app.php con nuestro editor favorito. En este caso, utilizaremos
Atom, que se puede descargar e instalar de forma gratuita desde
https://atom.io/. Buscamos la linea:

‘debug’ => env(‘APP_DEBUG’, false),

Debemos modificarla de la siguiente forma:

‘debug’ => false,

Si accedemos otra vez a nuestro sitio, veremos que la Debugbar
desapareci6. Esto no quiere decir que se haya desinstalado, sino
que la misma so6lo se encuentra visible si la aplicacion esta en modo
debug, una propiedad de configuracion que modificamos cuando
introdujimos el cambio.

Interfaz de entorno de desarrollo (IDE)

Existen diversos IDE para PHP. Al ser un lenguaje interpretado (es decir que no se
convierte a otro lenguaje de mas bajo nivel para que pueda ser ejecutado), PHP no
necesita un IDE en absoluto, sino que es posible utilizar cualquier editor de texto, como
Sublime, Gedit, Atom, Nano o Vim. Estos dos tltimos tienen la ventaja de que no
necesitan una interfaz grafica en el sistema operativo, la cual muchas veces est4 ausente
en servidores productivos.
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@
File Edit View Selection Find Packages Help

Project

v I blog

> W vagrant

> app

> B bootstzap

~ M config
B sppehe
B authphp
) brosdeastingphp
B cachephp *debug’ => env('APP_DEBUG', false),
B) databasephp

B) flesystems php

mailphp
B quevephp
B senvicesphp
B) sessionphp
B) viewphp he root of
configlappphp 2843 LF UTF-8 PHP [ Ofiles
Wame - O X
[ Laravel x
€ C | © localhost:8000 "o 2 B a- & ES ko a@
DOCUMENTATION LARACASTS NEWS FORGE GITHUB
Bo=as@ @ camm e s AcET of3.47M8 0532.32ms o 7.1.7-1+ubuntw16.04.1deb.sury.org+1 B A X _

M Figura 10. Los archivos contienen documentacion relevante para cada parametro
que se establece.

Dotenv

Volvamos a establecer la configuracion de debug al valor original y
analicemos esa linea por un momento:

‘debug’ => env(‘APP_DEBUG’, false),

Podemos observar que en ningun lugar aparece el valor true
para activar el modo debug de nuestra aplicacién. Sin embargo, si
accedemos otra vez a nuestro sitio por el navegador, veremos la
Debugbar activada. En consecuencia, ;donde se establece el valor true?
En el parametro debug encontramos una funciéon que se denomina
env. Esta funcion proviene de la libreria PHP Dotenv https://github.

52 www.redusers.com

lUSERS| INTRODUCCION A LARAVEL

com/vlucas/phpdotenv y se encarga de levantar variables de
entorno desde archivos .env a getenv(), $_ENV y $_SERVER y cargar los
parametros establecidos en ellos en nuestro sistema.

Si trabajamos con Homestead, vamos a encontrar que ya existe un
archivo .env en la carpeta raiz de nuestro proyecto blog.

@ env— C\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom - o x

File Edit View Selection Find Packages Help

Project env

~ i blog P_NAME=Laravel
P_ENV=local
> sgrant 5 ,
e P_DEBUG-true
> ncttiey P_LOG_LEVEL-debug
> ok P_URL=http://localhost
> I datebase
> B public }_CONNECTTON-mysql
> [ resources. B_x;’;;;“-ﬂ-i
> B rout }_PORT-:
e _DATABASE-homestead
LA B_USERNAME=honestead
Eme B_PASSWORD=secret
> [ vendor

v ROADCAST_DRIVER=1og
ACHE_DRIVER=file
ESSION_DRIVER=File

gitattributes
JEUE_DRIVER-sync

B
B enveample
a8
2]

gitignore

Bins s EDIS_HOST=127.0.0.1
B aliases EDIS_PASSWORD=null
B artisan EDIS_PORT=6379

B) composerjson
IL_DRIVER-smtp
L_HOST-smtp.mailtrap.io
L_PORT=2525

B composerlock
B Homestesdyaml

B packagejson L_USERNAME=null
B phpunitam! L_PASSWORD=null
B8 readmemd L_ENCRYPTION=null
B senerphp
B Vagrantie ISHER_APP_ID=
B) webpackmixjs SHER ARYUREV
ISHER_APP_SECRET=
= ¥ UTFe Penier Do

B Figura 11. En este punto se establece en true al modo debug de nuestra aplicacion.

Si establecemos en false el pardmetro APP_DEBUG en el archivo .env
y accedemos nuevamente al sitio, veremos que Debugbar se encuentra
otra vez desactivado.

Con esta informacion ya podemos saber que la funcién env toma dos
parametros. El primero es una cadena de texto, y lo que hace es buscar
en las variables de entorno del sistema el valor correspondiente a dicha
cadena; en este caso, la cadena seria APP_DEBUG. El segundo parametro
establece el valor que se asignara en caso de no encontrar la cadena
APP_DEBUG en la configuracion.
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La ventaja de utilizar archivos .env es que todos los parametros de
configuracion vinculados al entorno se abstraen del cédigo fuente. Esto
significa no tener que modificar el codigo para aplicar cambios en el
entorno de ejecucién. Por eso, los archivos .env no deben cargarse en
Git o el sistema de control de versiones que se utilice para el proyecto.

Acceder a la configuracion

Para poder acceder a los parametros de configuraciéon debemos
utilizar el método config. Veamos algunos ejemplos de uso:

$value = config(‘app.timezone’);

$value = config(‘auth.defaults.guard’);
$value = config(‘cache.prefix’) ;

$value = config(‘'session.driver’);

Por omisién, Si observamos los archivos de la carpeta config,
Dotenv no se podemos detectar un patron. El parametro del método
config es una cadena separada por puntos. El primer
punto determina el archivo que se buscara, siempre
dentro de la carpeta config; el resto de los puntos son

encarga de
sobreescribir

las variables los valores de los indices del array asociativo que se
de entorno que utilizan en los archivos de configuracion.
corresponden al Siguiendo esta misma nomenclatura, podemos tanto

; agregar nuevos parametros a los archivos ya existentes
sistema.

como también crear nuestros propios archivos.

Dotenv

Si bien no debemos incluir los archivos .env en el repositorio de cédigo fuente de
nuestro proyecto, podemos considerar como una buena practica incluir un archivo
.env.example en el repositorio; de esta forma, es posible indicar qué variables

hay que configurar para que se ejecute nuestro sistema. Debemos saber que
Dotenv también permite definir variables requeridas; https://github.com/vlucas/
phpdotenv#requiring-variables-to-be-set.
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ARQUITECTURA

Laravel basa parte de su arquitectura en un patron de disefio muy
conocido en el mundo del desarrollo web, denominado Patron Modelo-
Vista-Controlador o también patrén MVC.

Este patron propone separar la loégica de un proyecto en tres partes:

Controlador: es el

punto de entrada a las
aplicaciones, devuelve
las vistas necesarias para request
atender el request y, si HTTP, CLI, etc.

es necesario, realiza la
biisqueda de los modelos

y se los entrega a la vista. CONTROLADOR response

HTTP, RSS, XML,
JSON, etc.
demar// data
MODELOS VISTAS
Database, WS, etc. Templates, layout
Modelos: son la Vistas: es toda la l6gica
representacion de la vinculada a la creacion de
informacion que utiliza interfaces de usuario.

nuestro sistema.

M Figura 12. En una aplicacion web, los requests son recibidos por los controladores,
y éstos retornan responses con vistas.
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Vistas en Laravel

Cuando listamos la arquitectura de carpetas que presenta el
framework en la seccion Estructura de archivos y carpetas, vimos
que todo lo relacionado a la construccion de interfaces visuales se
encontraba en la carpeta resources.

Cuando pensamos en interfaces visuales en web, lo primero que nos
viene a la mente es cédigo HTML, y es lo que podemos encontrar en
Laravel en la carpeta resources/views. Pero desde hace ya un tiempo, las
interfaces web se volvieron mucho mas complejas, y existen diferentes
técnicas para generar una interfaz web. Por eso, y para mantenernos
organizados, Laravel presenta dos subcarpetas mas.

Controladores en Laravel

Recordemos que Laravel puede servir tanto para aplicaciones
web como para aplicaciones ejecutables por CLI. Es por eso que si
observamos la carpeta app, encontraremos diferentes subcarpetas.

Dado que los controladores interactiian con un servidor web
recibiendo peticiones (también conocidas como requests) y
devolviendo respuestas (también conocidas como responses), y todo
esto lo hacen utilizando el famoso protocolo de la Web, el lugar donde
encontraremos los controladores es app/Http/Controllers.

INTRODUCCION A LARAVEL

@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom
File Edit View Selection Find Packages Help

La carpeta lang contiene toda la légica vinculada a la visualizacién Propect LogihGunimller gty
o < 5 g . “ I blog [<2php
de contenido en diferentes idiomas, y la carpeta assets contiene tanto By~
.. . . . =it namespace Laravel\littp\Controllers\Auth;
légica como recursos que se utilizan en las vistas, por ejemplo, s
. X X X . > i Console use Laravel\Http\Controllers\Controller;
archivos javascript, css e imagenes. > M Exceptions use T1luminate\Foundation\Auth\Authenticatesusers;
.
~ I Controllers class LoginController extends Controller
@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom - v Auth { X
File Edit View Selection Find Packages Help ForgotPasswordController.php. /‘ __________________________________________________________________________
Project welcome blade.php LoginController.php. | £ G 11
v I blog } [ RegisterController.php ‘mgmon"cer ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
s </style> ) ResetPasswordControllerphp |
; vag </head> B Controller.php | This controller handles authenticating users for the application and
L5 o e - " > BN Middieware | redirecting them to your home screen. The controller uses a trait
> I bootstrap Sddviclass="Flak-center positicn-nef fll-Helght™> . | to conveniently provide its functionality to your applications.
> W config @if (Route::has('login')) B Kernelphp |
> B database <div class="top-right links"> > I Providers *
» - public @if (Au:h:;(?e(k()i Ny o B Userphp
SR oels:a ref="{{ url('/home') }}">Homec/a> > I bootstap use AuthenticatesUsers;
> W assets <a href="{{ url('/login') }}">Login</a> : : ::ZSQ [
> I lang <a href="{{ url(’/register’) }}">Register</a> > B pubi * Where to redirect users after login.
v i views @endif e
B welome blsde.php </divy > : e B it stiedng
> ot Gendif > routes o
> i storage . ) . > W storage protected $redirectTo = */home";
<div class="content"> > W tests
O i «div class="title m-b-nd"> R s
> I vendor
Laravel =) * Create a new controller instanc
B e </div>
B envexample . . .
B s <div class="links™> Figura 14. En una instalacion nueva de Laravel encontraremos los controladores
B gitignore <a href::ht(psflllaravel.(ou/d(:cs'>Do(umentatiou</a> del Componel"lte de aUteﬂthﬁCIOﬂ.
A <a href="https://laracasts.com">Laracasts</a>
B <a href="https://laravel-news. con">News</a>
E— <a href="https://forge.laravel.com">Forge</a>
@ artisan <a href="https://github.com/laravel/laravel>GitHub</a>
B composerjson </div>
Modelos en Laravel
[E) Homestead.yam! </div>
/bod; " 23
S paciags s s T Es importante tener en cuenta que un modelo es la representacion de
phpunitxm|
B readmemd informacion de nuestro sistema. Muchas veces suele transmitirse que
resources\views\welcome blade.php  1:1 IF utr8 pHp D0 . L. .
los modelos contienen la l6gica de base de datos, pero esta definicion

es incompleta, porque hoy en dia las aplicaciones pueden obtener los
datos desde otros lugares, por ejemplo, desde un servicio web.

W Figura 13. La vista welcome.hlade.php es la que vemos cada vez que accedemos a un sitio
recientemente creado con Laravel.
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Por todas las Si trabajamos con una base de datos, Laravel

caracteristicas que cuenta con una libreria que permite generar
hemos conocido y modelos para interactuar con las tablas donde se
algunas opciones almacena esa informacion. A este tipo de librerias

se las conoce como ORM, por sus siglas en inglés
de Object-Relational-Mapping; el ORM de
Laravel es Eloquent.

capitulos, podemos Hay incluso quienes separan los modelos en
decir que Laravel dos partes: una de repositorio de la informaciéon o
clases repository, y otra con la representacion de
la informacion propiamente dicha y la l6gica de

que analizaremos
en los préximos

€S mas que un

framework MVC. : i .
negocios. Profundizaremos mas respecto de este
tema en la secciéon de modelos.

Laravel almacena los modelos en archivos PHP en
la carpeta app.
@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom -
File Edit View Selection Find Packages Help
Project Userphp
~ I blog j<iphp
e namespace Laravel;
~
> I Console use Illuminate\Notifications\Notifiable;
> W Exceptions use Illuminate\Foundation\Auth\User as Authenticatable;
> Hip
> B Providers class User extends Authenticatable
{
User.
5 -a 2 use Notifiable;
> [ config Jen
> I database * The attributes that are mass assignable.
> I public .
> B resources * @var array
> M routes 1
> I storage protected $fillable = [
S “name’, ‘email’, ‘password’,
s
I
> W vendor
B e Jox
B envexample * The attributes that should be hidden for arrays.
B gitattributes b
B gitignore * @var array
B aftersh =
. protected $hidden = [
s *password’, ‘remember_token’,
B artisan iR
B composerjson }
B composerock
B Homesteadyam!
B packagejson
B phpunitxm!
app\Userphp  1:1 LF UTF-8 PHP D) 0|

W Figura 15. El modelo user.php es parte del componente de autenticacion y puede extenderse
para adaptarse a nuestras necesidades.
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Extendiendo MVC

Como ya mencionamos, Laravel basa parte de su arquitectura en
este patréon, pero esto no significa que esté constituido inicamente por
vistas, modelos y controladores. Veamos los principales componentes
de arquitectura del framework.

Rutas

Desde que surgi6é la Web vy, con ella, los motores de busqueda,
las URL de los sitios fueron evolucionando de manera tal que la
construcciéon de URL amigables puede tornarse una tarea compleja.
A su vez, recordemos que Laravel puede ser ejecutado desde una
aplicacion web y, también, de otras maneras. Para poder organizar todo
esto dispondremos de la carpeta routes en la raiz de nuestro proyecto.

@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom -
File Edit View Selection Find Packages Help

Project web,php
~ i blog <2php

> M vagrant
PR [ U RS S S
> i bootstrap Web Routes
> i config
> I database
> [ public
> B resources
~ W routes
apiphp
B channelsphp
B consolephp Route: :get(’/*, function () {
webphp return view('welcome');
> I storage b
> . tests

something great!

M Figura 16. La ruta/ es el home de nuestro sitio. En una instalacién mostraré la vista welcome
que presentamos en la Figura 14.

ORMs en PHP

Existen diversos ORM para PHP. Ademas de Eloquent, uno de los més utilizados es
Doctrine, el cual es empleado por los frameworks Symfony y Zend Framework, entre
otros. También es importante saber que podemos utilizar un ORM fuera del contexto de un
framework, es decir, cargandolo como un componente de una aplicacién. La mayoria de
ellos pueden ser instalados mediante Composer.
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Servicios

Los servicios son el nuiicleo de conexion entre los diferentes
componentes de nuestro framework.

Es muy probable que cada vez que agreguemos un nuevo
componente al framework, ya sea mediante Composer o escribiendo
nuestro propio componente, estemos creando un Service Provider
y un Service Container, y siempre debemos cargar los providers en
config/app.php.

Los Service Containers se encargan de administrar las dependencias
que son necesarias a la hora de utilizar una clase. Los Service Providers
son los que ponen a disposicion del framework aquellas clases que
fueron creadas en los containers.

@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom

File Edit View Selection Find Packages Help

Project app.php
v [ blog /*
> i vagrant T et e e s
| Autoloaded Service Providers

> app |
> [ bootstrap |
v I config | The service providers listed here will be automatically loaded on the

B appphp request to your application. Feel free to add your own services to

q y y
B authphp | this array to grant expanded functionality to your applications.

B mailphp I*
B quevephp * Laravel Framework Service Providers...
B servicesphp */
B sessionphp I1luminate\Auth\AuthServiceProvider: :class,
B viewphp Illuminate\Broadcasting\BroadcastServiceProvider: :class,
> B database I1luminate\Bus\BusServiceProvider: :class,
> i public I1luminate\Cache\CacheServiceProvider::class,
I1luminate\F ion\Providers\Ci 1 Servic ider::class,
e I1luminate\Cookie\CookieServiceProvider: :class,
> I routes I1luminate\Database\DatabaseServiceProvider::class,
> [ storage Illuminate\Encryption\EncryptionServiceProvider::class,
> i tests I1luminate\Filesystem\FilesystemServiceProvider::class,
> Il vendor I1luminate\Foundation\Providers\FoundationServiceProvider: :class,
e I1luminate\Hashing\HashServiceProvider: :class,
I1luminate\Mail\MailServiceProvider::class,
B Al I11uminate\Notifications\NotificationServiceProvider: :class,
B giatnibutes Illuminate\Pagination\PaginationServiceProvider::class,
B gitignore Illuminate\Pipeline\PipelineServiceProvider::class,
B aftersh I1luminate\Q: iceProvider::class,
B aliases I1luminate\Redis\RedisServiceProvider::class,
configapp.php _T:1 IF UTF-8

[B) broadcastingphp |
B cachephp */
B) databasephp

‘providers’ =>
B filesystems.php l

Figura 17. A partir de la version 5.5, los servicios se cargan automaticamente
cuando instalamos componentes mediante Composer.
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Kernels

Como ya mencionamos, los Service Providers son los encargados de
poner a disposicion todas las herramientas que provee el framework, pero
;quién carga a los Service Providers? Es alli donde intervienen los kernel.

Si trabajamos en una aplicacién web, Laravel esta pensado para que
el documentroot de nuestra aplicacion sea la carpeta public. En ella
vamos a ver un archivo index.php que sera el punto de entrada de todas
las peticiones que reciba nuestro sitio; en él se realiza la carga del
kernel http. Si trabajamos en una aplicacién CLI, estaremos invocando
al archivo artisan.php en todas las peticiones, y en él es donde se realiza
la carga del kernel Console.

w
File Edit View Selection Find Packages Help
Project indexphp
> I config - s .
> i database
~ I public
> s
>
B htaccess
@ faviconico
hola;php
B indexphp $app = require_once _DIR__.'/../bootstrap/app.php';
robots.txt
B web.config
> I resources
> W routes

> I storsge

t, so let us turn on

je need to illuminate PHP devel
This boot Fram ready for use
will load up this applicat e can run it and
delight our users.

the responses

| Run The Application

> tests Once we have the application, we can handle the incoming request

T — theough the kornel and ceod the accaciated rocnonce hack to

M Figura 18. La invocacion al Kernel Http resume la simpleza de un llamado web donde se recibe
un request y se retorna una response.

oo Resumen Capitulo 02

En este capitulo comenzamos a interactuar con Artisan, la interfaz de linea de comando
que provee Laravel. Luego analizamos la estructura de archivos y carpetas, introdujimos el
concepto de ambiente y empezamos a trabajar en la configuracion del framework utilizando
Dotenv. Mas adelante, vimos cémo instalar nuevos componentes e instalamos Debugbar.
Por tltimo, analizamos los aspectos principales de la arquitectura MVC, su implementacién
en Laravel y los principales componentes adicionales que utiliza.
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e+ ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

ik

¢En qué consiste el uso de las carpetas compartidas?

2. ¢Qué es Artisan? ¢Como podemos obtener un listado de sus comandos?

w

© O N O o s

. ¢Cudles son las ventajas que brinda la estructura de archivos y carpetas de Laravel?

¢Como se relacionan con los perfiles del mercado?

. £Qué es la configuracién de un sistema?

¢Para qué sirve la Debugbar? éComo se activa/desactiva una vez instalada?
¢Cuéles son las ventajas de utilizar Dotenv?

£Como se accede a los parametros de configuracion?

. ¢En qué consiste el patron de arquitectura MVC?
. ¢Donde estan en Laravel los modelos, las vistas y los controladores?

. £Qué otros componentes, ademas de los del patrén MVC, incorpora Laravel

en su arquitectura?

Ejercicios practicos

1k

]

o

Inicie la maquina virtual con vagrant up, conéctese mediante vagrant ssh y liste

los archivos de la carpeta Code. Luego, modifique el archivo Homestead.yaml en la
seccion folders e introduzca otra ruta de su computadora. Salga de la maquina virtual
con el comando exit y ejecute vagrant reload. Liste nuevamente los archivos de la
carpeta Code. Observe los cambios en la carpeta e intente ingresar otra vez al sitio web
através del navegador.

Elimine la carpeta vendor, intente acceder al sitio desde el navegador, luego ejecute el
comando composer install y acceda nuevamente.

Active la Debugbar y ubique en ella la informacion relacionada a las vistas. Identifique
en la estructura el archivo que se utiliza como vista y modifiquelo de manera tal que se
muestre el nombre Blog en lugar de Laravel.
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En este capitulo comenzaremos a generar puntos de entrada a
nuestro sistema utilizando rutas. Analizaremos las principales
caracteristicas del protocolo HTTP y su relacién con el framework.
Veremos como Laravel maneja las peticiones y respuestas y, a la
vez, las estudiaremos también en el navegador web.



3. RUTAS

RUTAS Y HTTP

Las rutas nos permiten generar las URL de nuestro sitio web; en
otras palabras, son el punto de acceso a nuestro sistema. Recordemos
que las URL son una cadena de caracteres que identifican a los recursos
de una red de forma univoca.

Las rutas en Laravel se organizan en la carpeta routes, donde
encontraremos cuatro archivos: api.php, channels.php, console.php y weh.php.
Comencemos a trabajar en el archivo weh.php y analicemos su cédigo.

Route::get (‘/’, function () {
return view(‘welcome’) ;

b

Route es un servicio de Laravel que permite construir nuestras rutas.
Los métodos del servicio se relacionan con los métodos de peticion del
protocolo HTTP, también conocidos como verbos HTTP. Para continuar
repasemos los principales:

GET Es el método mas conocido y, probablemente, el mas utilizado. Cada vez
que ingresamos una URL en la barra de direcciones del navegador, estamos
ejecutando este método. Su funcion es recuperar datos sobre un recurso
disponible en la Web.

HEAD Es igual al método GET excepto que sélo devuelve el encabezado de la peticion

sin el cuerpo. Recordemos que todas las respuestas a un servidor HTTP estan
compuestas por un encabezado (header) y un cuerpo (body). El encabezado
contiene informacion sobre la respuesta que se recibira en el cuerpo.

Recursos de unared

Siempre que pensemos en Web debemos tener en cuenta que nuestro sistema formara parte
de una red, ya sea Internet o una intranet. Sin embargo, tenemos que pensar en grande y
considerar que no siempre estaremos trabajando con paginas web, ya que nuestro sistema
podria trabajar también como un servicio web. En sintesis, un recurso puede ser tanto una
pagina en un sitio web como datos sobre una entidad en un servicio web.
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POST Este método se utiliza para enviar datos al servidor solicitando que éstos
sean procesados por la URL.

PUT Solicita la creacion o el reemplazo de un recurso por el contenido enviado
en la peticion. Un pedido PUT con un determinado contenido en una URL
realizado de forma exitosa sugiere que luego podamos hacer un método
GET a la misma URL y obtendremos el mismo contenido, aunque no hay
garantias de que esto sea asi. Hay que tener en cuenta que este método no
suele estar habilitado en hostings compartidos y que versiones antiguas de
los navegadores no lo reconocen.

DELETE Este método solicita eliminar el recurso de una determinada URL.

OPTIONS Permite conocer los métodos de comunicacién disponibles en el servidor
para un determinado recurso sin implicar una accién sobre el recurso.

PATCH Permite modificar un recurso existente en una URL. A diferencia de PUT,
este método asume que el recurso ya existe y que debe generarse una
nueva version del mismo, mientras que PUT implica la creacion del recurso
en caso de que no exista.

En resumen, podemos decir que los métodos disponibles del servicio
route son los siguientes:

Route: :get ($url, $callback);
Route: :post ($url, $callback);
Route: :put ($url, $callback);

Diferencias entre POST y PUT

La diferencia fundamental entre POST y PUT es que, si bien ambos permiten enviar datos
al servidor, los dos métodos tienen intenciones diferentes. La intencién en un método POST
es que el contenido enviado en la peticion sea interpretado y procesado por la URL en
cuestion, mientras que en el método PUT el objetivo es que el contenido sea insertado o
reemplazado por la URL en cuestion.
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Route: :patch ($url, $callback); +* VISUALIZAR PEDIDOS Y RESPUESTAS HTTP EN CHROME

Route: :delete ($url, $callback);

Route: :options ($url, $callback); 01 Ingrese en Chrome a la ruta /hola-mundo y seleccione el ment Mas

herramientas/Herramientas Para desarrolladores.
Todos siguen la misma estructura: el primer parametro es la URL

que estableceremos para nuestro recurso, y el segundo, el callback, es <
decir, la l6gica que atendera este pedido y devolvera la respuesta.

La ruta / que tenemos definida en weh.php tiene como callback
devolver la vista welcome.blade.php.

Requests y Responses

Agreguemos esta nueva ruta en el archivo weh.php e ingresémosla a
través del navegador:

Route: :get (‘/hola-mundo’, function () {

return “hola mundo!”;

b

O A continuacion seleccione la pestafia Network. Si ésta aparece vacia presione
Laravel convierte automaticamente las cadenas de texto de las rutas [F5]. Esta pestafia muestra todos los requests generados para cargar esta
y los controladores en objetos del tipo Response, que son clases que pagina. Ademas del request /hola-mundo vemos también algunos necesarios
representan la respuesta HTTP que se esta enviando. para la Debugbar. Seleccione el request /hola-mundo.

Tengamos en cuenta que las representaciones de las peticiones se
presentan en objetos del tipo Request.

Como ya dijimos, todas las peticiones y respuestas estan ZeLt s
compuestas de un encabezado y un cuerpo. Una manera de ver esta
informacion es utilizando las herramientas para desarrollador de
nuestro navegador. e e el Aol o e O e ot EShitemme e R0
o6 =
Divide y reinaras :
P = =

Recordemos que Laravel basa parte de su arquitectura en el patrén MVC. En este capitulo
estamos desarrollando sin hacer uso ni de Modelos, ni de Vistas ni de Controladores, y
podremos notar que el resultado es un poco cadtico. La mejor manera de obtener codigo
legible es dividiendo la l6gica, para lo cual deberemos incorporar MVC y otros componentes
mas en nuestro sistema.
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O En esta pantalla vemos toda la informacion sobre la peticién. Ademas de los
encabezados, podemos ver también el cédigo de respuesta, la URL y la IP.

Antes de salir de las herramientas del desarrollador, busquemos en los
Response Headers el atributo Content-Type. Este atributo nos indica el tipo de
contenido que nos devolvera el servidor. Podemos observar que para la URL /hola-
mundo su valor es text/html.

Codigos HTTP

El protocolo http, ademas de brindarnos métodos para realizar peticiones, brinda cddigos
que nos indican el estado. Los c6digos se separan en grupos que nos dan un primer indicio
de la respuesta obtenida. Los verbos HTTP y los c6digos de estado del protocolo son muy
importantes a la hora de desarrollar servicios web.
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Agreguemos la siguiente ruta y busquemos el mismo atributo en el
encabezado, de la siguiente forma:

Route: :get (‘/hola-json’, function () {
return [1, 2, 3];
b

En esta oportunidad, veremos que el valor del Content-Type cambid
por application/json. Esto significa que Laravel automaticamente
reconoce en las respuestas de las rutas a las cadenas de texto y las
devuelve como codigo HTML, y a los arrays los devuelve como cédigo
JSON. En ambos casos convierte estas respuestas en objetos del tipo
Response que brindan toda la informacion que vemos en el navegador.

También podemos construir nuestras propias responses
estableciendo todos los valores de los headers, creando
nuestros propios headers e, incluso, agregando cookies como
en el siguiente ejemplo:

Route: :get (‘/home’, function () {
return response(‘Esta es nuestra home’, 200)
—->header ( ‘Content-Type’, ‘text/plain’)
—>header ( ‘Mi-Header-Personalizado’, ‘Mi
Valor Personalizado’)
—>cookie (‘hola-cookies’, ‘mi-valor-en-—
criptado’, 60);
b

Content-Type

El sitio web para desarrolladores de Mozilla es uno de los méas completos sobre el desarrollo
web en espaiiol. En el enlace https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTTP/Basics_
of HTTP/MIME_types/Lista_completa_de_tipos_MIME podemos ver todos los tipos de
Content-Type y en https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript/Referencia/
Objetos_globales/JSON podemos ver mas acerca del tipo application/json.
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Ahora que ya tenemos nuestra ruta /home, redireccionemos la ruta /
de manera tal que /home se convierta en nuestra pantalla de inicio.

Route: :redirect (‘/’, ‘/home’);

Parametros en las rutas

Los parametros son segmentos de la ruta que podemos recuperar
mediante variables y que funcionan como punto de entrada a nuestro
sistema. Agreguemos la siguiente ruta:

Route: :get (‘/hola/{persona}’, function ($persona) {
return “hola “ . $persona;

1)

Al encerrar una parte de la ruta entre llaves, estamos indicando que
ese parametro sera variable y recuperaremos su informacion a partir
de, valga la redundancia, una variable que se denominara con el mismo
nombre, en este caso, persona.

Veamos qué sucede si agregamos una ruta similar pero con otra
variable:

Route: :get (‘/hola/{usuario}’, function ($usuario) {
return “bienvenido “ . $usuario;

i
En esta oportunidad, podemos ver que las dos rutas tienen la misma
estructura:

» ‘/hola/{persona}’
» ‘/hola/{usuario}

En estos casos, Laravel solo identificara la que se encuentre definida

primero en el archivo routes.php, mientras que la segunda quedara
obsoleta puesto que no sera posible de acceder.

www.redusers.com

(USERS| INTRODUCCION A LARAVEL

Parametros opcionales

Probemos ahora a ingresar en la ruta sin agregar el parametro
variable, es decir, ingresar en http://localhost:8000/hola/.
Veremos que el sitio web arroja un error 404, es decir, pagina no
encontrada, y esto es porque la ruta ingresada no coincide con
ningdn patron. Por mas que el parametro establecido sea variable, se
encuentra definido de manera obligatoria, y en consecuencia, no es
posible vincular la ruta ingresada con una ruta valida. Realicemos la
siguiente modificacién:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) {
return “hola “ . $persona;

I

Si intentamos ingresar nuevamente en http://localhost:8000/
hola/, en esta oportunidad tendremos éxito y esto se debe a que
acabamos de convertir el parametro $persona en opcional. Para hacerlo,
es necesario agregar el caracter ? y, a su vez, establecer un valor por
default a la variable $persona. Ahora podremos ingresar en la ruta,
estableciendo el parametro o no.

Restriccion de parametros

Veamos qué sucede si ingresamos en http://localhost:8000/
hola/1234. Si nos resulta raro que estemos saludando a 1234 y no
a una cadena de caracteres, no nos preocupemos, Laravel tiene una
solucién para esto y es la restriccion de parametros a partir de
expresiones regulares.

Modifiquemos el codigo e intentemos otra vez:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) { return “hola “ . $persona;

}) —>where (‘persona’, ‘[A-Za-z]+');

Ahora volvemos a obtener un error 404. Con esta modificacion,

www.redusers.com



3. RUTAS

introdujimos una validacion en el parametro $persona de la ruta a
través de la expresion regular [A-Za-z]+, estableciendo que s6lo admita
valores alfabéticos entre mayusculas y minasculas. Por lo tanto, si
ingresamos un nimero o un caracter especial, la ruta no sera valida y
el sistema devolvera un error 404.

Para continuar agreguemos una nueva ruta que también utilice un
parametro persona:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) {
return “hola “ . $persona;

}) —>where (‘persona’, ‘[A-Za-z]+');

Route: :get (‘/bienvenido/{persona?}’, function ($persona =
“humano”) {
return “bienvenido “ . $persona;

}) —>where (‘persona’, ‘[A-Za-z]+');

Si observamos el coédigo, podemos ver que tenemos que definir la
restriccion del parametro persona por cada vez que lo utilicemos. Si
nuestro sistema tuviese cientos de rutas y el dia de mafiana nos indican
que a partir de ese momento solo seran admisibles los caracteres en
letras minusculas, perderemos algo de tiempo modificando todas las
ocurrencias del archivo. En estos casos lo que nos conviene hacer
es establecer una restriccion de parametros de forma global. Para
hacerlo, debemos modificar el archivo app/Providers/ RouteServiceProvider
y cambiar la funcién boot de la siguiente manera:

. Pensar en grande

Como programadores, es fundamental ser capaces de detectar patrones. Esta practica nos permite
atacar problemas encapsulandolos en codigo que podemos reutilizar. En esta oportunidad vemos
que el parametro $persona solo se repite una vez, pero siempre debemos pensar que nuestro
proyecto podria formar parte de un sistema méas grande y, entonces, nos conviene analizar el costo/
beneficio de hacer una implementacion méas general.
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public function boot ()
{
Route: :pattern(‘persona’, ‘[a-z]+’);

parent: :boot () ;

Ahora, quitemos la restriccion particular establecida en las rutas /hola/
{persona?} y /hienvenido/{persona?}, ya que no son necesarias debido a que
tenemos una restriccion global establecida para el parametro persona.

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) {
return “hola “ . $persona;
N
Route: :get (‘/bienvenido/{persona?}’, function ($persona =
“humano”) {
return “bienvenido “ . $persona;

N

A partir de este momento, cada vez que necesitemos realizar
cambios sobre el parametro, podremos hacerlos en la funcion boot del
RouteServiceProvider.

agrant@blog:~/Code php artisan route:1ist

omain | Method | Name | Action

GET|HEAD| POST | PUT |PATCH|DELETE | /
T|HEAD

GET |HEAD debugbar. ontrol.

| | \Illuminate\Routing\RedirectController
_debugbar/assets/javascript | debugbar.assets.js | Barryvdh\Debugbar\Controllers\AssetControllengjs

ontrollengcss

GET [HEAD

ontrollengcl]

_debug! |

debugbar/clockwork/{id} | debugbar.clockwork | ontrol.
| ontrol

GET[HEAD api/user I | Closure

GET |HEAD

GET [HEAD

GET |HEAD

GET |HEAD

GET |HEAD

bienvenido/{persona?} I

hola-json I

hola-mundo I | Closure
hola/{persona?} I

home I

a

|
|
|
|
|
GET [HEAD | _debugbar/open | debugbar.
|
|
|
|
|
|

| Closure

ontrollenghal

agrant@blog:~/Codes

M Figura 1. Através del comando php artisan route:list de Artisan podemos listar todas las

rutas de nuestro sistema.

Podemos ver que la segunda columna se titula name y en todas
las rutas que hemos creado aparece vacia; esto es porque no hemos
definido nombres para las rutas.
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Si bien los nombres no son necesarios, resultan muy utiles ya que,
bien empleados, pueden darnos informacién declarativa sobre la ruta.
Modifiquemos nuestras rutas de la siguiente manera:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) {
return “hola “ . $persona;
}) —>name ( ‘decir.hola’);
Route: :get (‘/bienvenido/{blogger?}’, function ($blogger =
“Blogger”) {
return “‘bienvenido “ . $blogger;

}) —>name ( ‘decir.bienvenido’) ;

Al ejecutar nuevamente el comando, veremos que aparecen
los nombres que les dimos a las rutas. Ahora que hemos definido
nombres, podemos usar la funciéon route, la cual recibe como
parametro el nombre de una ruta y devuelve la URL que le
corresponde. Veamos un ejemplo modificando la ruta decir.hola:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, function ($persona = “hu-
mano”) {
return “hola “ . $persona
“<br /> <a href=’" . route(‘'decir.bienvenido’,
[“blogger” => $persona]) . “/>Decir Bienvenido</a>";

}) —>name ( ‘decir.hola’) ;

En este cédigo utilizamos la salida de la funcion route para poder
establecer el atributo href de un elemento anchor, generando un enlace
hacia la ruta decir.bienvenido.

Dado que la ruta decir.bienvenido recibe un parametro, es necesario
pasar como segundo parametro en la funciéon route un array
asociativo, donde los valores de los indices deberan coincidir con el
nombre del parametro que se espera en la ruta.

En este caso, el parametro en la ruta es {blogger?}, el valor del
indice es “hlogger” y el nombre de la variable en la ruta decir.
bienvenido es $hlogger.
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Probar otros métodos HTTP

Hasta ahora hemos ingresado solamente métodos GET y ya sabemos
que con so6lo ingresar la URL en nuestro navegador, podremos acceder
sin problemas.

Pensemos ahora en nuestro blog. Es muy probable que debamos
tener una ruta en la cual podamos ingresar los valores de una noticia, y
podemos considerar que, como minimo, tendran un titulo y un cuerpo.

Ingresar el cuerpo de una noticia como parametro a través de un
navegador serd una tarea bastante incomoda para nuestros usuarios; lo
apropiado para este caso seria utilizar un método POST. Afiadamos las
rutas para agregar y ver una noticia:

//Recuperamos el objeto Srequest que representa la
peticidn

Route: :post (‘/noticia’, function (Illuminate\Http\Request
$request) {

//Generamos un valor random que utilizaremos como ID
$id = substr (md5 (microtime()), 0, 4);

//Los datos enviados por post los debemos obtener del
objeto request. No son parametros de la ruta
$titulo = $request—>input (‘titulo’);

Scuerpo = $request->input (‘cuerpo’);

//Generamos un array con los datos de la noticia
$entrada = array(“id” => $id, “titulo” => $titulo, “cu-

erpo” => $cuerpo);

//Guardamos el array en la sesién utilizando el servi-
cio session del framework

session([$id => $entradal);
//Devolvemos como respuesta la ruta hacia la noticia

creada

return route('‘noticia.show’, [“id” => $id]);
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})—>name ( ‘noticia.store’);

Route: :get (‘/noticia/{id}’, function ($id) {
//Recuperamos los datos de la noticia
$noticia = session()->get ($id);
$titulo = $noticia[“titulo”];

$cuerpo = $noticia[“cuerpo”];

//Mostramos la noticia
return “<hl>” . $titulo . “</hl><br><p>” . $cuerpo
\\</P>” ;

}) —>name ( ‘noticia.show’) ;

Si ingresamos en nuestro navegador la URL http://
localhost:8000/noticia, obtendremos una excepciéon del tipo
MethodNotAllowedHttpException por estar utilizado un método (GET) en
una ruta definida para ser invocada mediante POST.

Meee  —
[ Whoops! There wasane X

¢« C | ® localhost:2000/noticia %o 2 € [ I=i ~E- I ) [ TR

a

/hone/vagrant/Code/vendor /1aravel/framework/src/T11uminate/Rout ing/RouteCollection. php

G
* Throw a method not allowed HTTP exception.

* gparam array Sothers
+ greturn void

* @throws
\Symfony\Component \HttpKernel\Exception\MethodNotAL LowedHit tpException

/
_ protected function methodNotAllowed(array Sothers)
{

throw new MethodotAllowedHttpException(Sothers);
omponent\HttpKemel }

owedHttpException %8 .

* Get routes from the collection by method.
* @param string|null Smethod
*+ @return array

*/
25 lluminate\Routing\RouteCollection (wﬁlh function get($method = null)

methodNotAllowed return is_null($method) ? $thi

hzti)-nd. m;

Arguments

No comments for his stack frame

27 lluminate\Routing\RouteCollection
getRouteForMethods

W Figura 2. Con el modo debug activado podemos ver informacién muy (til al momento
de producirse excepciones.
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Lo normal seria invocar a la ruta noticia.store a través de un
formulario web, pero si nuestro foco esta puesto en este momento
en ver como almacenar los datos, no querremos dedicar tiempo a
construir un formulario con todo lo que ello implica. En estos casos es
conveniente utilizar Postman.

Postman es una aplicaciéon que podemos descargar de manera
gratuita desde https://www.getpostman.com y que nos permite
realizar peticiones de la manera en la que lo haria un navegador,
brindandonos una interfaz grafica para poder ingresar los valores
necesarios.

Antes de utilizar Postman, editemos el atributo $except en la clase app/
Http/Middleware/VerifyCsrfToken.php para que se vea de la siguiente manera:

protected $except = [
‘/noticia*’,

1;

Luego de ejecutar Postman, hablaremos sobre esta ultima
modificacién que acabamos de realizar.

El siguiente procedimiento nos muestra como probar las rutas que
acabamos de crear utilizando Postman.

++ EJECUTAR METODOS POST UTILIZANDO POSTMAN

01 Ingrese en Postman la URL http://localhost:8000/entrada y presione en GET
para obtener un listado completo de los verbos http. Seleccione en el listado el
método POST.
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0 A continuacién, seleccione la pestafia Body y luego form-data. En las
columnas keys introduzca los nombres de las variables, y en las columnas value,

los valores.
- o X
[ Rumner  impoe [ Builder “ @ sgnn QO B & @
No Environment
h localhost8000/ @
Collections
R ———— POST http://localhost:8000/entrada Params m Save
Al
Body ®
® form-data xewww-form-urlencaded raw binary
Key Vatus Description
titulo Mi primer noticia
cuerpo v  Lorem ipsum dolor sit amet, consec.

0 Presione el boton Send y luego la pestaria preview que aparece debajo. En este
punto ya ha ejecutado la peticién POST. Ejecute ahora el método GET para
obtener la noticia.

- o X
[ Rumner  mpo [ Builder “ @ sgpnn Q B & @
No Environment
hexpiiocalnost 2000/ @
Collections
e — POST http:/localhost:8000/noticia Params m Save
Al
Body ®
m-urlencoded @ raw @ binary
Key Value Description
wtilp Mi primer noticia
cuerpo Lorem ipsum dolor sit amet, consec...
Body 7) 2000 &
Preview
http://localhost:8000/noticia’bd2d
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O Copie la URL brindada en la respuesta del paso anterior, abra una nueva pestafa
en Postman y pegue la URL. Ejecute otra vez el botén Send y dirijase nuevamente
a Preview para ver la respuesta en formato HTML.

= o X

[ Rumner  impoe [ Builder “ @ sgnin © B & @

No Environment

Collections

—_— (S—— = - k=

Authorization

Body @ Status 200K Time: 763 ms

Preview

Mi primer noticia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Fusce pulvinar tortor magna, quis elementum dui
consectetur ut. Fusce erat purus, tincidunt quis vestibulum eu, maximus eget quam. Cras vestibulum mattis
metus a tristique. Integer ut hendrerit velit. Nullam nec tristique mi. Vestibulum auctor quis nisl in
elementum. Maecenas vitae placerat ipsum, ut posuere augue. Nulla vel congue ante. Quisque
condimentum magna ex. Sed blandit elit in pretium laoreet. Curabitur lobortis magna eu aliquam euismod.
Sed luctus aliquam magna, sed mattis est tincidunt in. Curabitur interdum non nisl vel aliquet. Praesent quis

Como podemos observar, Postman nos permite ver las respuestas
en un formato lindo (Pretty), Crudo (Raw) y con Previsualizacion
(Preview). También nos permite almacenar requests complejos para
reutilizar o compartir con otros programadores e incluso, mediante
code, podemos generar la peticion en otros lenguajes de programacion.

Sesiones

Si copiamos la URL generada en Postman y la pegamos en Chrome, no visualizaremos
nada. Esto se debe a que estamos guardando los datos en la sesi6n, y recordemos que
las sesiones se establecen por cliente. En este caso, Postman y Chrome acttian como
clientes diferentes de nuestro servidor web, por lo tanto, tienen sesiones distintas. Mas
info en http://php.net/manual/es/book.session.php.
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Proteccion CSRF

La proteccion CSRF, del inglés Cross Site Request Forgery, es decir,
falsificacion de peticiones cruzadas entre sitios web, es una practica
maliciosa que consiste en realizar peticiones no autorizadas a un sitio web.

Laravel incorpora un mecanismo de proteccion para estos ataques
que consiste en generar un hash, es decir, una cadena de caracteres
encriptada, para cada sesion, por lo cual, ante cada pedido al servidor
web, se envia siempre este valor.

Si se realiza una peticién sin este valor, el cual se almacena como
_token en la sesidn, o si el _token no coincide con el de la sesién del
navegador, Laravel arrojara una excepcion.

W Figura 3. Si abrimos en Debugbar la pestafia Sessions, veremos el parametro _token y el valor

establecido para nuestra sesion.

Este mecanismo viene activado para todas las peticiones registradas
en las rutas del archivo routes/web.php. Cuando modificamos la clase
app/Http/Middleware/VerifyCsrfToken.php en la seccién anterior, lo que
hicimos fue desactivar este mecanismo para todas las rutas que
comiencen con /noticia.

Si eliminamos este valor, lo cual seria lo correcto en un contexto
productivo, las peticiones que hagamos mediante Postman fallaran
porque no estaremos enviando el valor _token.

¢Donde quedo el codigo hermoso?
Como vimos en el Capitulo 1, Laravel ama el codigo hermoso, y en
este capitulo incluimos varios ejemplos que estan lejos de apreciarse
de esa manera.
Los frameworks, ademas de darnos estructura y orden, nos invitan a
seguir buenas practicas de programacion. Recordemos que el principio
del patron MVC era dividir los diferentes tipos de logicas, y en este
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capitulo hemos mezclado la entrada, el procesamiento y la salida
de nuestro sistema en una Unica funcion, e integrado dos lenguajes
diferentes de programaciéon (PHP y HTML), todo esto en un unico
archivo routes.php. A partir de esto podemos concluir que:

» El solo hecho de usar un framework no es indicador de hacer uso de
las buenas practicas de programacion.

» Encerrar toda la l6gica en un tnico lugar hace que el cédigo sea
menos legible.

» Al ser menos legible el codigo y estar toda la l6gica mezclada, es
mas dificil rastrear los errores en nuestro sistema.

» Tener toda la lo6gica concentrada hace mas dificil el trabajo en
grupo, ya que varios programadores tendran que modificar un
mismo archivo.

Por eso, para que nuestro proyecto no se nos vaya de las
manos debemos controlarlo y la manera de hacerlo es utilizar
Controladores, que veremos en el proximo capitulo.

o$ Resumen Capitulo 03

En este capitulo conocimos las rutas y vimos su vinculo con el protocolo HTTP. También
analizamos la manera en la que se reciben las peticiones Request, como se devuelven las
respuestas Responses, y la manera de apoyarnos en las Herramientas del desarrollador de
Chrome. Luego fuimos agregando complejidad a nuestras rutas implementando parametros,
haciéndolos optativos y, mas adelante, agregando restricciones. Por (iltimo, vimos el modo
de probar métodos POST utilizando Postman, y aprendimos el concepto de CSRF junto con
la manera en que Laravel atiende este problema.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

Controladores 04

¢Qué es unaruta?
¢Cudles son los métodos HTTP?

. £Qué representan los objetos $request y $response?

H W N =

. ¢De qué manera podemos ver los encabezados de una peticion y la respuesta a un
servicio web?

. ¢Qué es un parametro de una ruta?

6. ¢En qué consiste que un parametro sea opcional? ¢Qué cambios son necesarios para
convertir un parametro obligatorio en uno opcional?

7. éComo se pueden restringir los parametros?
8. ¢Para qué sirve la aplicacion Postman?
9. ¢En qué consiste la proteccién CSRF?

10. ¢En qué casos debemos desactivar la proteccion?

Ejercicios practicos
1. Cree todas las rutas necesarias para poder listar, editar y eliminar una noticia. Considere
todos los verbos HTTP disponibles y establezca nombres para cada ruta.

2. ldentifique los parametros en comiin generados en las rutas del paso anterior y cree
restricciones para ellos. Considere si deben ser globales o no.

3. Realice peticiones mediante Postman para crear todas las rutas. Tenga en cuenta agregar
las excepciones correspondientes a la proteccion CSRF.

En este capitulo comenzaremos a organizar mejor nuestro cédigo.

En primer lugar, repasaremos el concepto de namespaces,

veremos su relacion con los controladores y exploraremos

algunas ideas para agruparlos. También analizaremos el vinculo
www.redusers.com que tienen con el servicio de Rutas de Laravel.
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CONTROLADORES
EN LARAVEL

En el Capitulo 3 trabajamos la l6gica en el archivo routes.php y
pudimos darnos cuenta de que si seguimos por este camino, nuestro
sistema se saldra de control. Para manejarlo usamos controladores.

Los controladores son una interfaz légica que recibe peticiones,
interactia con los componentes del sistema para procesar la peticion
y luego devuelve una respuesta. Recordemos que las peticiones
se representan en objetos Request, y las respuestas, en objetos
Response. En la Figura 1 vemos un controlador SaludarController.php
generado a través del comando de Artisan php artisan make:controller.

@
File Edit View Selection Find Packages Help
Project web.php . SaludarController.php RouteServiceProvid
v I blog <2php
i namespace Laravel\Http\Controllers;
v M app
> I Console use Illuminate\Http\Request;
> [l Exceptions
v I Http class SaludarController extends
v I Controllers {
> I Auth
B Controller.php }
B SaludarController.php
app\Http\Controllers\SaludarController.php  1:1 IF U8 PP [

M Figura 1. Los controladores deben terminar con Controller al final
y se almacenan en la carpeta app/Http/Controllers.

La primera linea define el espacio de nombres o namespace al cual
pertenece el controlador. En este caso, el primer valor es Laravel, ya que
éste es el nombre que se le asigna por default a una aplicacion creada
con el framework. Lo correcto seria que nuestra aplicacion se llamara
Blog, por lo tanto, ejecutaremos el comando php artisan app:name Blog.

Si abrimos nuevamente el archivo SaludarController.php, veremos
que nuestro namespace ha cambiado. Observemos también que todos
los controladores deben heredar de la clase Controller y se inician
declarando que se utiliza la clase Illuminate\Http\Request.
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Vamos a migrar la l6gica que creamos en el capitulo anterior en la
ruta decir.hola al controlador SaludarController. Para hacerlo, crearemos
una funcién en nuestro controlador de la siguiente manera:

public function decirHola($persona = ‘humano’) {
return “hola “ . $persona . “<br /> <a href='"
.route (‘decir.bienvenido’, [“blogger” => $persona]).

“>Decir Bienvenido</a>";

A continuacion, quitamos esta loégica del archivo routes.php y
asociamos la ruta con este método del controlador. Para lograrlo,
cambiamos el callback: en lugar de introducir una funcién,
ingresaremos entre comillas el nombre del controlador, luego el
caracter @ y por altimo el nombre del método del controlador. Debera
quedar de la siguiente forma:

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, ‘SaludarController@

decirHola’)->name (‘decir.hola’);

Si accedemos por el navegador a esta ruta, vamos a encontrar que
nada ha variado. El cambio mads significativo esta en nuestra légica, ya
que implementando controladores, podemos mejorar la legibilidad, el
orden y la organizacion de nuestras rutas.

Para apreciar mejor este punto implementemos tres controladores:
SaludarController.php, HomeController.php y NoticiaController.php. Nuestro
archivo routes/weh.php quedara de la siguiente manera:

llluminate y namespaces

Vamos a encontrar que muchos componentes de Laravel pertenecen al namespace
Illuminate, debido a que ése es el nombre clave de la version 4 del framework. Los
namespaces se incorporaron en la versién 5.3 de PHP, y el mejor lugar para consultar mas
informacion sobre el tema es en la documentacion oficial de PHP, la cual podemos encontrar
en espafiol en http://php.net/manual/es/language.namespaces.php.
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backend

frontend

services

Route: :redirect (‘'/’, ‘/home’, 301);

Route: :get (‘/hola-mundo’, ‘SaludarController@holaMundo’);

Route: :get (‘/hola-json’, ‘SaludarController@holadson’);

Route: :get (‘/home’, ‘HomeController@index’);

Route: :redirect (‘'/’, ‘/home’);

Route: :get (‘/hola/{persona?}’, ‘SaludarController@
decirHola’)->name ( ‘decir.hola’);

Route: :get (‘/bienvenido/{blogger?}’, ‘HomeController@
bienvenido’ ) ->name ( ‘decir.bienvenido’);

Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);

Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@show’)-—

>name ( ‘noticia.show’);

Ahora podemos notar una mejora significativa; sin embargo, todavia
podemos optimizarlo ain mas.

Agrupar controladores

Como ya sabemos, el comando php artisan make:controller genera
archivos en la carpeta app/Http/Controllers, pero tal vez nos sea
conveniente agrupar los controladores en subcarpetas conforme a
nuestras necesidades.

Para nuestro blog, en principio vamos a crear tres subsistemas:

Es donde ingresaran los administradores del sitio web para crear y
administrar noticias.

Es donde ingresaran los visitantes del sitio web a ver las noticias.

Sera nuestra interfaz de programacion de aplicaciones, es decir, la API, que
podra ser consumida para desarrollar, por ejemplo, una aplicacién mévil
destinada a ver noticias.

Una de las entidades principales de nuestro blog sera Noticia. Si
repasamos la descripcion de cada subsistema, podemos ver que todos
trabajaran con noticias; por lo tanto, vamos a crear un NoticiaController.
php en cada subcarpeta.
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En esta oportunidad no utilizaremos el comando de Artisan, sino que
simplemente copiaremos y pegaremos en cada subcarpeta el archivo
NoticiaController.php que tenemos en app/Http/Controllers. La estructura
deberia quedar como muestra la Figura 2.

@ Project — C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog — Atom
File Edit View Selection Find Packages Help
Project
v I blog
> M vagrant
v I app
> il Console
> I Exceptions
~ [ Hitp
~ [ Controllers
> W Auth
v I Backend
B NoticiaController.php
v [ Frontend
B NoticiaController.php
v [ Services
NoticiaController.php
B Controller.php
B HomeController.php.php
B SaludarController.php
¥ I Middieware
B EncryptCookies.php
B RedirectifAuthenticated.php

B TrimStrings.php

= o X
troller.php — Frontend @ NoticiaController.php — Services

namespace Blog\Http\Controllers\Services;

NoticiaController.php — Backend  ®

<2php

use Illuminate\Http\Request;

class NoticiaController extends

{
public function store(Illuminate\Http\Request $request)

amos un valor random que util

$1d - substr(nds(microtime()), 8, 4);

atos enviados po

pos
$titulo = $request->input( titulo');
$cuerpo = $request->input(’cuerpo’);

Generamos un array con los datos de la noticia

Sentrada = array("id” => $id, “titulo" => $titulo, “cuerpo” => $cuerpo);

/Guardamos el array en la sesién

session([$id => $entrada]);

//Devolvemos uesta la ruta hacia la noticia creada

return route( noticia.show', [Tid" => $id1);

B Figura 2. Muchas aplicaciones modernas estan compuestas de, al menos, backend,

frontend y servicios web.

Dado que NoticiaController hereda de la clase Controller.php que se
encuentra en app/Http/Controllers/Controller.php, serd necesario realizar los
mismos pasos con este archivo, es decir, copiarlos en cada subcarpeta y

establecer su namespace conforme al subsistema al que pertenecen.

Programacion orientada a objetos

En este punto podemos notar la importancia de la programacion orientada a objetos en el
framework. Es fundamental para poder entender el framework y aprovechar al maximo sus
ventajas, tener un buen conocimiento de este paradigma y conocer la manera en la que se
implementa en PHP. Por eso, es recomendable consultar el enlace http://php.net/manual/

es/language.oop5.php.
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Al hacer esto, ya tenemos un espacio estratégico para implementar
soluciones transversales a los controladores de cada subsistema
gracias a la herencia de clases.

Namespaces

Ahora que tenemos tres NoticiasController.php, ;cOmo haremos para
distinguir cada uno de ellos? Es en este punto donde los namespaces
empiezan a cobrar mas sentido. Sera necesario establecer en el
namespace de cada controlador el subsistema al cual pertenecen, y
para hacerlo, vamos a modificar los archivos de la siguiente manera:

app/Http/Controllers/Backend/NoticiaController.php
namespace Blog\Http\Controllers\Backend;
app/Http/Controllers/Backend/NoticiaController.php
namespace Blog\Http\Controllers\Frontend;
app/Http/Controllers/Backend/NoticiaController.php
namespace Blog\Http\Controllers\Services;
Rutas
Dado que ahora tenemos tres NoticiasController.php, si intentamos
acceder por Postman, obtendremos una excepcioén del tipo
ReflectionException.
Si queremos que esta ruta funcione correctamente, debemos indicar
en ella el namespace del controlador al cual queremos referirnos; en
este caso sera el Backend:

routes/weh.php

Route: :post (‘/noticia’, ‘Backend\NoticiaController(@

store’ ) —>name ( ‘noticia.store’);
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POST httpi/iocalhost8000/noticia Params Send - L

Key Value Description

Mi primer notic

Lorem ipsum dol

+, consectetur adipiscing el. Fus

Preview

public function build($concrete)
€
1/ Tf the concrete type is actually a Closure, we will just execute it and

1/ hand back the results of the functions, which allows functions to be
Class 1/ used as resolvers for more fine-tuned resolution of these objects.

Blog\Http\Controllers\Noticia if q:z::*:! instanceof Closure) { e
Controller does not exist }

G® 2 $reflector = new ReflectionClass($concrete);

7/ I the type is not instantiable, the developer is attempting to resolve
7/ an abstract type such as an Interface of Abstract Class and there is

// no binding registered for the abstractions so we need to bail out.

if (! Sreflector->isInstantiable()) {

Arguments

1. "Class Blog\Http\Controllers\NoticiaController does not exist"

Reflectio

No comments for this stack frame.

i ReflectionClass __construct

W Figura 3. La aplicacion busca la clase Blog\Http\Controllers\NoticiaController,
la cual ya no existe mas.

Otra manera de hacer esto es agrupando las rutas e indicando el
namespace en el que operaran las rutas del grupo. Modifiquemos el
archivo routes/weh.php:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>group (function () {

// Controlladores dentro del namespace “App\Http\Con-
trollers\Backend”

// Eliminamos \Backend ya que lo hemos indicado en el
grupo

Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);

Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) =>name ( ‘noticia.show’);

});
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Route: :namespace ( ‘Frontend’ ) —>group (function () {
// Controlladores dentro del namespace “App\Http\Con-
trollers\Frontend”
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) =>name ( ‘noticia.show’);

1)

Ahora tenemos dos grupos de rutas; sin embargo, los nombres
de cada ruta no nos permiten distinguir facilmente si pertenecen al
backend o al frontend.

Seria bueno adoptar la siguiente nomenclatura para definir los
nombres de las rutas: subsistema.controlador.metodo. Para no tener que
modificar cada una, podemos aprovechar las ventajas de tenerlas
agrupadas y asignar un nombre al grupo, el cual se concatenara
luego al nombre de cada ruta del grupo.

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’) -
>group (function () {
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) —>name ( ‘noticia.show’) ;
b
Route: :namespace ( ‘Frontend’ ) —>name ( ‘frontend.’) -
>group (function () {
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) —>name ( ‘noticia.show’) ;

1)

Si intentamos realizar la peticion, obtendremos un error como el que
indica la Figura 4.
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No Environment
(] @ ©

POST heep://localhost:8000/noticia Params m Sa

Body ® Status: 500 ntemal S

Preview

/home/vagrant/Code/vendor/laravel/franework/src/I1luminate/Rout ing/UrlGenerator . php

Route [noticia.show] not
defined.

G ®

return $this->cachedSchesa;

Je
* Get the URL to a named route.
.

* @param string Sname

+ @param mixed S$parameters
* @param bool Sabsolute

* @return string

mentException

* @throws \InvalidArgumentException

public function route($name, Sparameters = [1, Sabsolute = true)

if (! is_null(Sroute = $this->routes->getByName(Sname))) {
return $thi , Sparameters,

1
+ lluminate\Routing\UriGenerator route
throw new InvalidArgumentException(“Route [{Sname}] not defined.”);

* Get the URL for a given route instance.

@ route

Arguments

1. “Route [noticia.show] not defined.”

No comments for this stack frame.

Blog\Http\Controllers\Frontend\NoticiaController
store

B Figura 4. En este punto, la ruta noticia.show no existe mas; en cambio, si tenemos
backend.noticia.show y frontend.noticia.show.

Modifiquemos los métodos store de los controladores de backend
y frontend para que cada uno asigne correctamente la ruta del
subsistema al que pertenece:
Blog\Http\Controllers\Backend\NoticiaController.php@store debera utilizar:
return route (backend.noticia.show’, [“id” => $id]);
Blog\Http\Controllers\Frontend\NoticiaController.php@store debera utilizar:
return route (‘frontend.noticia.show’, [“id” => $id]);

Con estos cambios pareceria ser que todo funciona de maravillas.
Sin embargo, por mas que las rutas se llamen de manera diferente,
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estan utilizando la misma URL y, en consecuencia, la que aparece
segunda, es decir la de frontend, se encuentra inaccesible.

Podemos usar URLs diferentes en cada ruta o, al igual que hicimos
con los nombres, podemos aprovechar las ventajas de que las rutas se
encuentren agrupadas. Por lo tanto, vamos a utilizar la funcién prefix en
la generacion de grupos para agregar un nuevo segmento en todas las
rutas de backend, de manera que el grupo se definira asi:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) ->name ( ‘backend.’ ) —>prefix (/
backend’ ) ->group (function () {
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-—
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) =>name ( ‘noticia.show’) ;

N

De esta manera, todas las rutas del grupo backend deberan
antecederse ingresando /backend. En consecuencia, si queremos llamar
desde Postman a este método deberemos, en primera instancia,
exceptuar esta nueva ruta de la proteccion CSRF:

Blog\Http\Middleware\VerifyCsrfToken

protected $except = [
‘/noticia*’,
‘/backend/noticia*’

1;

Depende de nosotros

Si bien el framework nos da elementos para organizarnos, en un punto la organizacion pasa a
depender de nosotros. Vamos a organizar los controladores por subsistema, dado que cada
sistema atiende un grupo diferente de usuarios; de esta manera, podremos implementar
soluciones transversales entre subsistemas. No obstante, cada proyecto es un mundo y
depende de nosotros definir el criterio para cada caso.
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La URL que se utilizara en Postman sera http://localhost:8000/
backend/noticia.

[ Rumner  mpore [ Builder * @ sjnn QO 8 & @

No Environment

History
— POST v | tegucabon i . -

Body

Preview

http://localhost:8000/backend/noticia/e6le

M Figura 5. Laravel detect6 que la ruta backend.noticia.show pertenece al grupo
backend y, por lo tanto, ya agrega el prefijo /backend.

Servicios web

Hasta este punto hemos visto como organizarnos con el subsistema
backend y frontend, pero no vimos nada acerca de los servicios.

En la carpeta routes encontraremos un archivo especial para
establecer las rutas de los servicios web, denominado api.php.
Las rutas definidas en este archivo tienen algunas particularidades.
Veamos qué tiene preparado el servicio de rutas de Laravel
en app/Providers/RouteServiceProvider.php y analicemos el
método mapApiRoutes:

protected function mapApiRoutes ()

{
Route: :prefix (‘api’)
—->middleware (‘api’)
ce($this pace)
—>group (base_path ( ‘routes/api.php’));
J
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Podemos ver que el servicio hace lo siguiente:

» Establece el prefijo api.

» Asigna el middleware api (veremos mas al respecto en el capitulo
dedicado a los Middlewares).

» Asigna un namespace.

» Agrupa todas las rutas del archivo routes/api.php.

Debido a que decidimos crear un namespace particular para los
servicios, vamos a modificar sélo esa linea:

- pace ($this pace . ‘\Services’)

Como las rutas ya tienen un prefijo y un namespace asignado,
solamente agruparemos las rutas de nuestra API para asignar nombres:

Route: :name ( ‘services.’)—->group (function () {
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-—
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@
show’ ) =>name ( ‘noticia.show’) ;

N

Si queremos invocar el método por Postman, deberemos hacerlo
a http://localhost:8000/api/noticia. Tengamos en cuenta dos
aspectos importantes:

1  Paraque funcione correctamente, debemos actualizar la ruta que se genera en la salida
del método store y en app/Http/Controlles/Services/NoticiaController.php.
En este caso no fue necesario agregar la excepcion a la proteccion CSRF. Esto se
debe a que estas rutas son stateless, es decir, sin estado: cada peticion se atiende
de manera independiente y no tienen, entre otras cosas, sesion ni proteccién CSRF.

2  Alno tener sesion, la URL devuelta en la respuesta no funcionara, y debera ser

necesario utilizar otro mecanismo de persistencia en estos casos, por ejemplo, una
base de datos.
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Resources

Recordemos la definiciéon de URL expuesta en el Capitulo 3: es una
cadena de caracteres que identifica los recursos de una red de manera
univoca. En las aplicaciones web es normal que estos recursos puedan
transformarse y, como ya sabemos, disponemos de un protocolo con
verbos que nos brindan un punto de partida.

Laravel se apoya en esta premisa para crear controladores del tipo
resource, es decir, controladores que ya tienen creados los métodos
necesarios para operar en la transformacién de recursos. Creemos
un controlador de recursos para las categorias de nuestras noticias
en el backend con el siguiente comando: php artisan make:controller
CategoriaController --resource.

Este comando, ademas de generar el controlador, también armara, a
través de un template, una clase con todos los métodos y sus firmas,
como se muestra en la Figura 6.

]
File Edit View Selection Find Packeges Help
Project
~ I blog
> I vagrant amespace Blog\Http\Controllers\Backend;
~ . app
> I Console se Illuminate\Http\Request;
> I Exceptions
~ I Hp lass CategoriaController extends
~ I Controllers
> I Auth <
~ I Backend B
B CategoriaController.php
B Controller.php
NoticiaController.php
> [ Frontend
> I Services
B Controllerphp i
B HomeController.php.php
B SaludarController.php icaeu g ne M trEsOUrES
> I Middieware
B Kemelphp * @return \IL e\Http\Re
> [ Providers A
B Userphp public function create()
> I bootstrap {
> I config
> [ database 3
> I public
~ I resources * Store a newly created resource in storage
> I assets
> . * @param \I1luminate\Http\Re

M Figura 6. Recordemos que Artisan genera los controladores en app/Http/
Controllers. Debemos moverlo a hackend y actualizar el namespace.
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Los métodos que genera un controlador del tipo resource son los
necesarios para construir lo que se conoce como ABM. El término
proviene de Altas, Bajas y Modificaciones, y hace referencia a las
operaciones basicas para administrar un recurso en un sistema web.
Se suelen omitir en la sigla, aunque no en los sistemas, los listados,
los cuales se consideran como fundamentales por ser el punto de
acceso principal a los recursos.

En inglés, el término se conoce como CRUD, por Create, Read,
Update y Delete, que significa crear, leer, actualizar y borrar,
respectivamente.

Ademas de haber creado el controlador del resource, debemos
crear una ruta del tipo resource:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’ ) —>prefix ( ‘/
backend’ ) —>group (function () {
Route: :post (‘/noticia’, ‘NoticiaController@store’)-
>name ( ‘noticia.store’);
Route: :get (‘/noticia/{id}’, ‘NoticiaController@

show’ ) =>name ( ‘noticia.show’);

Route: :resource ( ‘categorias’, ‘CategoriaController’);

1)

Habiendo realizado estos cambios, las rutas y los métodos del
controlador quedaran relacionados de la siguiente forma:

Tener en cuenta Lumen

En este proyecto vamos a elaborar tres subsistemas, de modo que nos conviene utilizar
Laravel porque generaremos légica transversal a la aplicacion que reutilizaremos en cada
subsistema. Sin embargo, una tendencia actual es crear solamente servicios web que luego
seran consumidos por frameworks JavaScript, como AngularJS. En esos casos, debemos
considerar el uso de Lumen, ya que est4 pensado especialmente para generar APIs.
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» METODOS Y RUTAS DE UN RESOURCE

Verbo URL Método
GET Categorias index categorias.index
POST categorias/create create categorias.create
POST Categorias store categorias.store
GET categorias/{categoria} show categorias.show
GET categorias/{categoria}/edit edit categorias.edit
PUT : : :
PATCH categorias/{categoria} update categorias.update
DELETE categorias/{categoria} destroy categorias.destroy

M Tabla 1. Recordemos que, al estar en el grupo backend, las URLs llevaran el prefijo establecido
para el grupo. Lo mismo sucedera con los nombres de las rutas.

Dado que las rutas de noticias que creamos siguen esta nomenclatura,
podemos reemplazarlas por un resource:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’ ) —>prefix (‘/
backend’ ) ->group (function () {
Route: :resource('‘noticia’, ‘NoticiaController’);
Route: :resource ( ‘categorias’, ‘CategoriaController’);
i

o$ Resumen Capitulo 04

En este capitulo conocimos los controladores, creamos namespaces para los subsistemas
de nuestra aplicacion y armamos grupos de controladores a partir de ellos. También vimos
el vinculo entre los controladores y las rutas, asi como las ventajas de agrupar rutas e
implementar funcionalidades transversales en cada grupo. Por tltimo, observamos las
particularidades de las rutas para las APIs y los controladores que intervienen en ellas.
Gracias a esto podemos empezar a organizar mas nuestro cédigo, lo cual nos permitira luego
analizarlo y depurarlo de una mejor forma.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

¢Qué es un controlador?

¢Para qué sirven los namespaces en los controladores?

¢Por qué cuando creamos un controlador se genera lalinea use Illuminate\Http\Request;?
£Como se vincula un controlador a una ruta?

£Qué son los prefijos?

£Qué sucede con los nombres de las rutas de un grupo que también tiene su propio nombre?

¢En qué se diferencian las rutas definidas en routes/web.php de las de routes/api.php?

O N @ o AN~

¢Por qué no es necesario agregar la excepcion a la proteccion CSRF para los
controladores que responden en las rutas declaradas en routes/api.php?

9. ¢Qué significa que una peticion sea stateless?

10. ¢Qué cambios es necesario hacer en el método store del controlador Services\
NoticiaController.php para que guarde informacion?

Ejercicios practicos

1. Identifique los métodos que utilizaria en los subsistemas backend, frontend y services.
2. Cree las rutas y los controladores necesarios para los métodos del punto anterior.

3. Separe las rutas de backend y frontend en dos archivos diferentes utilizando la misma
estrategia de organizacién que las APls.

4. Modifique las respuestas de los servicios web de manera tal que respondan content-
types application/json.

5. Genere una collection de Postman para invocar a los servicios del paso anterior.
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En este capitulo comenzaremos con la construccion de interfaces
para nuestro blog, a partir de las vistas de Laravel. Analizaremos
las principales caracteristicas de Blade, el poderoso motor de
plantillas que trae Laravel. Veremos cémo construir mocks con
datos mas parecidos a un contenido real y estudiaremos el vinculo
entre las estructuras de Blade y las del lenguaje PHP.
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¢QUE SON LAS VISTAS?

PHP es uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del
servidor que se podia incorporar directamente en el documento HTML
en lugar de llamar a un archivo externo que procesara los datos. En el
ano 1994 esto era una excelente idea; tengamos en cuenta que HTML no
tenia las mismas caracteristicas que tiene ahora.

1994-1995

<html><head><title>Form Example</title></head>
<body><h1>My Example Form</hl>

<form action="form.phtml" method="POST">

Name: <input type="text" name="name">

Age: <input type="text" name="age">

<br><input type="submit">

</form>

<?if($name):?>

Hi <?echo $name?>, you are <?echo $age?> years old
<?endif?>

</body></html>

1 arsse kO wm:

M Figura 1. El lanzamiento de HTML fue en 1991. Las paginas web eran mucho mas
simples que las que vemos hoy en dia.

En la actualidad, se considera una muy mala practica combinar
cédigo PHP y HTML. La mayoria de los frameworks modernos que
vimos en el Capitulo 1 separan esta l6gica y dedican la parte de codigo
HTML en archivos denominados vistas.

Historia de PHP

Entender la historia del lenguaje nos permite comprender algunas practicas que se utilizaron
en los inicios y que se mantienen hoy en dia. Es importante tener en cuenta que el lenguaje
evoluciond, y con él, las practicas de desarrollo, y si queremos mantenernos vigentes en el
mercado, nosotros también debemos evolucionar como programadores. La historia de PHP
esté disponible en http://php.net/manual/es/history.php.php.
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Hoy las vistas han evolucionado mucho debido a que HTML
también lo ha hecho, y es por eso que también se las conoce como
loégica de presentacion o Web Ul, del inglés User Interface, es decir,
interfaz de usuario.

Las vistas ya dejaron de ser etiquetas que brindan un formato.

Hoy en dia, gracias a los avances de JavaScript es posible construir
interfaces muy ricas en cuanto a funcionalidades y formatos.

Blade

Para poder mantener separada la logica de PHP de la l6gica
de presentacion, los frameworks modernos utilizan sistemas de
plantillas. Las plantillas son archivos que no introducen légica PHP
y se apoyan en etiquetas y/o formatos particulares para establecer
estructuras de légica.

En Laravel, el sistema de plantillas utilizado es

Blade y es por esto que todas las vistas terminan Al enfrentar un
en la extension .hlade.php. proyecto de desarrollo
Blade presenta como ventaja que todas las es importante considerar

plantillas se compilan y se almacenan en caché, lo
cual hace que nuestra aplicacion sea mas rapida al
no tener que interpretar las plantillas en tiempo
de ejecucion. para llevar a cabo

Como vimos en el Capitulo 2, Laravel el trabajo en equipo de
organiza todo lo necesario para construir las
interfaces de usuario en la carpeta resources, y
las vistas se encuentran en la carpeta views. Las
vistas pueden retornarse en una funcion callback
desde una ruta o devolverse desde un controlador, siendo esta tltima
opcién la mas adecuada.

Dado que decidimos crear subsistemas para backend y para
frontend, para seguir manteniendo el mismo orden debemos crear

que la divisiéon
de légicas es clave

forma correcta.

subcarpetas en resources/views.

Es recomendable también agrupar las vistas conforme a los
controladores que las utilizaran. Por lo tanto, crearemos una
carpeta noticia en cada subsistema. Vamos a empezar creando las
vistas para mostrar una noticia; la estructura debera quedar como
muestra la Figura 2.

www.redusers.com 101



5. VISTAS USERS

@ Atom = g
File Edit View Selection Find Packages Help

Project

¥ M blog
> W vagrant
> . epp
> I bootstrap
> [ config
> i database
> I public
~ I resources
> I assets
> I lang
v views
~ I backend
~ I noticia
B showblade.php
~ I frontend

<! >
chtml lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8">
ewport” content="width-device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
scription” content=""»>
thor™ content="">
<link rel="icon" href="">
<title>Administrador del Blog de Noticias</title>
</head>
<body>
<h1>{{ Stitulo }}</h1>
<p>{{ $cuerpo }}</p>

~ I noticia

B show.blade.php

B welcome.blade.php

B Figura 2. Es recomendable asociar el nombre del archivo de la vista al nombre del método del
controlador que la utilizara.

Pasar informacion a la vista
En el c6digo HTML de la Figura 2 podemos apreciar unas etiquetas
especiales:

<hl>{{ $titulo }}</hl>
<p>{{ $cuerpo }}</p>

Estas etiquetas que inician con dos caracteres de llave abierta
{{ y cierran con dos caracteres de llave cerrada }} imprimen el
contenido de las variables $titulo y $cuerpo. La asignacion de valores
a estas variables debe realizarse en otro lugar, generalmente en un

Sistemas de plantillas

Al igual que muchos componentes del framework, hay diversos sistemas de vistas que
pueden implementarse en proyectos de manera independiente al framework. Ademas
de Blade, otro sistema muy conocido es Twig, el cual utiliza el framework Symfony.
Fuera del ambiente de los frameworks, uno de los sistemas pioneros de este tipo es el
conocido Smarty.

102 www.redusers.com

lUSERS| INTRODUCCION A LARAVEL

controlador, dado que no es responsabilidad de la vista ir a buscar
y/o procesar informacién, sino mostrar la informaciéon de una
determinada manera.

Vamos a retornar esta vista y asignarle valores desde el controlador
app/Http/Controllers/backend/NoticiaController.php en el método show:

public function show ($id) {
$titulo = “Titulo de la noticia”;
$cuerpo = “Cuerpo de la noticia”;
return view (‘backend.noticia.show’, [‘titulo’ =>
$titulo, ‘cuerpo’ => $cuerpol]);
}

La funcién view recibe un primer parametro con la ubicacion del
archivo de la vista en la carpeta resources/views y usa como separador
de carpetas el punto. Al llamar a la vista no es necesario agregar la
extension .blade.php. El segundo parametro sélo es necesario si la vista
contiene variables y es un array asociativo donde los nombres de los
indices deben coincidir con los nombres de las variables del template.

El proceso mediante el cual se compilan los datos de las vistas y
se devuelve el HTML final es conocido como renderizar, término que
significa retratar. La vista también puede recibir objetos:

<hl>{{ $noticia->titulo }}</hl>

<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>

En el controlador debemos pasar el objeto como una variable mas:

public function show ($id) {
$noticia = (object) array(
‘titulo’ => ‘Titulo de la noticia’,
‘cuerpo’ => ‘Cuerpo de la noticia’,
vid’ => $id);
return view ('‘backend.noticia.show’, [‘noticia’ =>
$noticial);

}
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Herencia en las vistas

Identificar patrones en nuestro c6digo nos permitira ahorrar
mucho tiempo. Si creamos la vista de Blog\Http\Controllers\Backend\
NoticiaController@store, podemos apreciar que el <head></head> sera el
mismo que utilizamos para el método show. Para no tener que copiar
este elemento en todas las vistas, podemos crear una que luego sea
heredada por otras; a esta vista la denominaremos Layout.

En la herencia en Blade, lo que ocurre es que la vista hija esta
contenida dentro de la vista padre, es decir, dentro del layout.

Vamos a crear el layout para el backend generando un archivo en
resources/views/hackends/layouts/main.blade.php, de la siguiente forma:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es”>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport” content="width=device-width,
initial-scale=1l, shrink-to-fit=no”>
<meta name="description” content="">
<meta name="author” content="">
<link rel="icon” href="">
<title>Administrador del Blog - @yield(‘title’)</
title>
</head>
<body>
@yield(‘content’)
</body>
</html>

Mocks

Los mocks son objetos simulados cuyos datos y comportamiento imitan un determinado
contexto de una forma controlada. Sirven para analizar, trabajar o testear una parte de un
sistema sin querer introducirse en otra. En este caso nos interesa estudiar las vistas; por
lo tanto, ignoraremos la manera en la que se obtendra la informacién del objeto Noticia.
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Una caracteristica de los layouts son las directivas yield, las
cuales consisten en definir un espacio que sera utilizado por otra
vista. Los yield son el punto de contacto entre las vistas padre y las
vistas hijas.

Modifiquemos la vista show.hlade.php:

@extends ( ‘backend. layouts.main’)
@section(‘title’, ‘Noticia: ‘' . $noticia->titulo)
@section(‘content’)

<h1l>{{ $noticia->titulo }}</hl>

<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>

@endsection

[¥ate=o)

[ Administrador del Biog - X
€& ~ C | (Administrador del Biog - Noticia: Titulo de la noticia | LI a-& 59 ko aBl
Titulo de la noticia
Cuerpo de la noticia
Bo=a m» sQocammEw &  GET backend/noticia/{id} ©f2.71M8 @ 537.84ms ¢ 7.1.7-1+ubuntu16.04.1+deb.sury.org+1 ¥ v
2 templa dered
backend. noticia. show (resources/views/backend/noticia/show.blade.php) 5
backend. layouts.main (resources/views/backend/layouts/main.blade.php) &5

M Figura 3. Debugbar nos permite ver todas las vistas que se renderizan en una pagina y las
variables de cada una.

A partir de la directiva extends establecemos Podemos decir

que la vista utilizara como layout el definido que el controlador
en backend.layouts.main. A partir de la directiva esta “mockeando”
section establecemos el contenido que sera una noticia.

insertado en el espacio definido previamente
por la directiva yield en el layout.
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También es posible iniciar una seccién en una vista y luego continuarla
en otra, de manera tal que los aspectos generales queden cubiertos por el
layout, y los particulares, por la vista que va a determinar el contexto de
la pagina que estemos visualizando en ese momento. Veamos esto con un
ejemplo; modifiquemos el body del layout:

<body>
<ul>
<li><b>Menu Principal</b></1i>
<li><a href="#">Noticias</a></1li>
<li><a href="#">Usuarios</a></1li>
</ul>
<ul>
@section ( ‘menu-contextual’)
<li><b>Menu Contextual</b></1li>
@show
</ul>
Qyield(‘content’)
</body>

Observemos que definimos una seccién menu-contextual que hemos
finalizado con @show en vez de con @endsection. Esto es porque la
seccion continuard en la vista de la siguiente forma:

@extends ( ‘backend. layouts.main’)

@section(‘title’, ‘Noticia: ‘' . $noticia->titulo)

Layout

El término layout proviene del inglés y tiene varias traducciones, aunque para nuestro
caso la que mejor se adapta es distribucién, un término utilizado ampliamente en
desarrollo web. Esto se debe a que por lo general la responsabilidad de un layout consiste
en definir las estructuras de una p4gina. Sin embargo, el contenido ser4 establecido luego
por otras vistas, componentes o slots.
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@section ( ‘menu—-contextual’)
@parent
<li><a href="{{ route(‘frontend.noticia.show’, [“id” =>
$noticia->id]) }}”>Ver en frontend</a></li>
<li><a href="#">Editar</a></1li>
<li><a href="#”">Eliminar</a></1li>

@endsection

@section(‘content’)
<hl>{{ $noticia->titulo }}</hl>
<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>

@endsection

Mediante @parent indicamos que el contenido de esta seccion es una
continuacion a la establecida en el layout.

Una forma de ver como se une el codigo es agregando
comentarios HTML al inicio y cierre de cada seccion. De esta
manera, si abrimos esta pantalla en el navegador y visualizamos el
cédigo HTML resultante, veremos lo que se muestra en la Figura 4.

localtens

M Figura 4. Las dos ventanas muestran el mismo codigo HTML. La de la derecha tiene el codigo
formateado, para mayor legibilidad.

Siguiendo esta estrategia, nuestros menus contextuales para el recurso noticia
quedarian como se observa en la Figura 5.
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show.blade.php create.blade.php

|@extends (' backend. layouts.main') @extends (' backend. layouts.main')
@section( title’, 'Noticia: * . $noticia->titulo) @section('title’, 'Noticia: ' . $noticia->titulo)
|@section( *menu-contextual®) @section(’menu-contextual ')

@parent @parent

<li><a href="{{ route( 'backend.noticia.index') }}">Listadoc/a></1i> <li><a href="{{ route(’backend.noticia.index') }}">Ir al listado

<li><a href="{{ route( frontend.noticia.show', ["id" => $noticia->id @endsection

<li><a href="#">Editar</a></1i>

<li><a href="#">Eliminar</a></1i> @section(’content")
@endsection <h1>{{ $noticia->titulo }}</h1>

<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>

[@section( " content') @endsection

<h1>{{ $noticia->titulo }}</h1>

<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>
@endsection

indexblade.php editblade.php

|@extends (" backend. 1ayouts.main") xtends(‘backend. layouts.main")
l@section("title’, ‘Listado de noticias') section('title’, ‘Noticia: ' . $noticia->titulo)
[@section(‘menu-contextual’) section('menu-contextual’)

@parent @parent

<li><a href="{{ route('backend.noticia.create") }}">Nueva</a></1i> <li><a href="{{ route(’backend.noticia.index’) }}">Listadoc/a></
Gendsection <li><a href="{{ route('frontend.noticia.show’, ["id" => $noticia
| <li><a href="{{ route('backend.noticia.create’) }}">Nuevac/a></1:
[@section(" content*) <li><a href="#">Eliminar</a></1i>
<h1>{{ $noticia->titulo }}</h1> ndsection
<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>
gendsection section(’content”)

<h1>{{ $noticia->titulo }}¢</h1>
B Figura 5. El contenido de un menti contextual debe variar dependiendo de la visualizacién que

se esté presentando en pantalla.

Estructuras en las vistas

En el Capitulo 4 establecimos que los listados son un punto
fundamental en los ABM. Vamos a crear un mock en nuestro
controlador de noticias para empezar a trabajar con los listados en
las vistas. En esta oportunidad emplearemos un mock un poco mas
sofisticado utilizando Faker.

Faker

Faker es una libreria que genera datos a partir de determinadas

caracteristicas dadas. Es muy facil de instalar mediante Composer a través
del comando composer require fzaninotto/faker, aunque a partir de la version

5.1 ya forma parte del framework.

Para mantener nuestro cédigo ordenado, vamos a crear una clase
para este proposito, la cual ubicaremos en app/Factories/NoticiaFactory.
php con el siguiente codigo:
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<?php

namespace Blog\Factories;

use Faker;

class NoticiaFactory
{

public static function generarNoticias ($cantidad) {

$mocks = array();
for($i = 0; $i < $cantidad; $i++) {

$mocks[] = NoticiaFactory::hacerNoticia();
}

return $mocks;

public static function hacerNoticia () {
$faker = Faker\Factory: :create();
return (object) [
‘id’ => $faker->randomNumber (4),
‘titulo’ => $faker->sentence,
‘cuerpo’ => $faker->paragraphs (3, true),
‘imagen’ => $faker->imageUrl (80, 80),

‘autor’ => $faker—>name,

Factories

Las clases Factory suelen referenciar a aquellas que se relacionan directamente con un modelo
y permiten generar registros para una base de datos; se encuentran en la carpeta /database/
factories/. En este caso, no estamos utilizando un modelo, y por eso usamos una ubicacion
diferente. No obstante, bautizamos la clase como Factory puesto que, conceptualmente, hace lo
mismo, sélo que persiste en memoria en lugar de en una base de datos.
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El método hacerNoticia crea objetos con datos obtenidos de Faker,
para lo cual utiliza diferentes métodos que provee la libreria con el fin
de generar distintos datos. Es posible obtener un listado completo en
https://github.com/fzaninotto/Faker.

Bucles
Vamos a utilizar nuestra Factory en el método index del controlador
Backend\NoticiasController.php para enviar un listado de noticias a la vista:

public function index() {
$listado = NoticiaFactory::generarNoticias (20);
return view('backend.noticia.index’, [‘listado’ =>
$listado]);
}

Recordemos agregar la instruccion use Blog\Factories\NoticiaFactory;
debajo de la definicién del namespace.

Es importante tener en cuenta que con esta modificacion, la variable
$noticia ya no existe, de manera que debemos modificar el section title
para que funcione.

Si modificamos la vista insertando una etiqueta {{ $noticias }} en la
section content, obtendremos un error del tipo htmlspecialchars() expects
parameter 1 to be string, array given. Como ya sabemos, cuando en Blade
encerramos una variable entre llaves, nos imprime el contenido de
ésta, y para hacerlo, utiliza la funcién de PHP htmlispecialchars(), la cual
espera recibir un valor del tipo string. Sin embargo, nosotros estamos
pasando un array. Este es un ejemplo claro de las operaciones que

Utilizar bootstrap

Sabemos que el formato HTML crudo puede ser algo desagradable de ver. Por suerte existe
una forma simple y rapida de mejorar esto, gracias a la implementacion de Bootstrap, el cual
puede conseguirse en forma gratuita visitando la direccion web http://getbootstrap.com. Mas
adelante, en esta obra, profundizaremos sobre las distintas maneras que podemos utilizar para
incluir assets para las vistas.
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Blade hace al momento de compilar y, debido a que las vistas que se
visualizan estan en caché, vemos un archivo diferente al que acabamos
de escribir en el error.

[) Whoops! Therewasan ¢ X

€« C | ® localhost

/home/vagrant/Code/resources/views/ba i
ckend/noticia/index.blade.php)
G ®a

%
Q
)
o1
i )
i

<2php §_env->startSection('title’, ‘Listado de noticias'); 2>

<2php $_env->startSection('menu-contextual'); 2>

<1i><a href="<php echo e(route("backend.noticia.create')); 2>">Nuevac/a></1i>

ErorException
<2php $__env->stopSection(); 2>

<2php $_env->startSection("content); 2>

1. <php echo e(Snoticias); 2>

@ (main)

14. <aphp S_env->stopSection(); 2>

ErrorException . <2php echo $__env->make('backend.layouts.main’, array_except(get_defined vars(), array(’|

Arguments

No comments for this stack frame.

htmispecialchars

B Figura 6. Asi es como se ve una vista almacenada en caché; esto ahorra tiempo de
procesamiento en la ejecucion de las peticiones.

Blade nos proporciona etiquetas que permiten trabajar de una
manera clara y limpia las estructuras basicas de programacién; los
bucles son una de ellas.

Modifiquemos la vista backend.noticia.index e implementemos
algunas de estas etiquetas en la section content:

@section(‘content’)
@foreach ($noticias as $noticia)
<p><b>Titulo:</b> {{ $noticia->titulo }}</p>
@endforeach

@endsection

En este caso hemos utilizado la estructura @foreach, la cual es igual
a la que ya conocemos de PHP. Sin embargo, mediante esta etiqueta
hemos evitado tener que abrir <?php y cerrar en cada linea />. Por lo
tanto, resulta mas comodo para programar y, ademas, el cédigo es
mas legible.
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[) Administrador del 8log - X

« Menu Principal
o Noticias
o Usuarios

* Menu Contextual
* Nueva

Titulo: Sapiente debitis pariatur in sunt dolores explicabo.

Titulo: E; in ut alias itaque ip! aut.

Titulo: Ea quod voluptatem saepe et.

Titulo: Earum inventore consectetur animi aut quisquam.

Titulo: Voluptatem itaque dicta quia

Titulo: Provident nihil in vel enim consectetur omnis.

Titulo: Eaque aut deleniti quis soluta sunt

Titulo: Hic autem qui vero illum officia odio quo minus

Titulo: Sint nulla unde tempore aut voluptatibus aliquam quis.
Titulo: Nemo cumque doloremque non voluptate.

Titulo: Minima saepe quos amet nulla suscipit dignissimos.

Titulo: Consequatur quo qui occaecati molestiae recusandae repellat

Titulo: Quasi quod ad aut magni

o= im» s@camumw & P GET backend/noticia ©f 2.96MB @ 662.83ms ¢ 7.1.7-1+

€ > C | ® localhost:8000/backend/noticia %o 7 e e

W Figura 7. Debugbar presenta las vistas que se estan mostrando en esta pantalla.

Ademas, Blade ofrece algunas variaciones y agregados en los bucles
que pueden ser muy utiles:

@section(‘content’)
@forelse ($noticias as $noticia)
<p><b>Titulo:</b> {{ $noticia->titulo }}</p>
@empty
<p>No hay noticias para mostrar</p>
@endforelse

@endsection

@forelese introduce una estructura @empty que podemos utilizar
cuando esperamos recibir elementos de un array y esta vacio. Para
probarla, pasemos un array vacio en Backend\NoticiasController.php:

public function index() {

$noticias = array();
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(USERS| INTRODUCCION A LARAVEL

return view('backend.noticia.index’, [ ‘noticias’ =>
$noticias]);

}

Otro agregado funcional muy importante cuando trabajamos con
bucles es la variable $loop, la cual estd presente en todas las iteraciones
y nos permite obtener informacioén importante sobre la iteracion. La
Tabla 1 nos muestra sus propiedades:

» PROPIEDADES DE LA VARIABLE $LOOP

Propiedad Descripcién

S$loop->index indice de la iteracion actual del bucle. Inicia en 0.

S$loop->iteration [teracion actual del bucle. Inicia en 1.

$loop->remaining Cantidad de iteraciones restantes del bucle.

$loop->count Namero total de elementos que seran iterados.

Sloop->first Indica si es la primera iteracion del bucle.

$loop->last Indica si es la tltima iteracion del bucle.

$loop->depth t]adrii(c:)i t;lurg}g'de profundidad de la iteracion actual cuando se anidan
$loop->parent En un bucle anidado, es una referencia al bucle padre.

W Tabla 1. Este es un solido ejemplo de las ventajas que tiene utilizar las estructuras de Blade en
lugar de las de PHP.

Modifiquemos nuestra vista para utilizarla:

@section(‘content’)
@forelse ($noticias as $noticia)
Qif ($loop—>first)
<hl>Mostrando {{ $loop—>count }} noticias.</hl>

@endif
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<p><b>Titulo:</b> {{ $noticia->titulo }}</p>
@empty
<p>No hay noticias para mostrar</p>
@endforelse

@endsection

Observemos que, ademas de haber utilizado la variable $loop,
también usamos la estructura @if y @endif, la cual es idéntica a su
contraparte en PHP. En lo que respecta a los condicionales, también
contamos con @empty y @isset.

ereste
[ Administrador del Blog - X

€ > C | @ localhost8000/backend/noticia T2 el - -1 I kG

a

* Menu Principal
Noticias
o Usuvarios

* Menu Contextual
o Nueva

Mostrando 20 noticias.

Titulo: Placeat dolorem architecto voluptas atque quaerat
Titulo: Soluta culpa enim numquam fuga quo dolorem
Titulo: Accusamus ab qui ex sequi debitis ab.

Titulo: Accusantium qui amet necessitatibus autem

Titulo: Labore non quo similique

Titulo: Molestiae numquam quibusdam qui reprehenderit.
Titulo: Sit est molestias ex 1psum perferendis.

Titulo: Id numquam praesentium veniam aliquam voluptatem.
Titulo: Et dolore non sint neque

Titulo: Aliquam sint nulla nesciunt aut.

Titula: Ou ot aut

M Figura 8. A través de la estructura condicional, establecemos el encabezado (h1) de la pantalla.

Subvistas

Otra manera de reutilizar codigo es insertando una vista en otra, lo
cual podemos hacer a través de @include.

Por ejemplo, podemos separar la manera en la que queramos
visualizar la noticia en una vista y, luego, incluirla en nuestro loop, de
manera que el c6digo quede mas ordenado. Creemos la vista resources/
views/backend.noticia/item.blade.php:
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<div>
<h3>{{ $noticia—>titulo }}</h3>
<p>{{ str_limit ($noticia->cuerpo, 100) }}</p>
<a href="{{ route(‘backend.noticia.show’, [ ‘noticia’ =>
$noticia->id]) }}”>Ver</a>

</div>

Observemos que estamos utilizando un helper de Laravel llamado
str_limit para tomar so6lo una determinada cantidad de caracteres, en
este caso 100, para mostrar una parte del cuerpo de la noticia.

Existen muchos helpers disponibles para trabajar con diferentes
elementos; podemos consultar el listado completo en https://laravel.
com/docs/5.5/helpers. Modifiquemos resources/views/backend.noticia/
index.blade.php para incluir la vista backend.noticia.item:

@section(‘content’)
Qforelse ($noticias as $noticia)
Qif ($loop—>first)
<hl>Mostrando {{ $loop->count }} noticias.</hl>
@endif
@include ( ‘backend.noticia.item’)
@empty
<p>No hay noticias para mostrar</p>
@endforelse

@endsection

Obtendremos un resultado similar simplificando el cédigo de la
siguiente forma:

@section(‘content’)
Qif (count ($noticias) > 0)
<hl>Mostrando {{ count ($noticias) }} noticias.</hl>
@endif
Qeach (‘backend.noticia.item’, $noticias, ‘noticia’,
‘backend.noticia.empty’)

@endsection
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La etiqueta @each nos permite realizar un include sobre cada

elemento del array. El primer parametro es la vista que se utilizara, el

segundo es el array y el tercero, como se llamara cada elemento del

array dentro de la subvista.

Es importante tener en cuenta que en las subvistas se heredan las

propiedades de las vistas padre. No obstante, en el caso de @each esto

no ocurre, por lo que no podemos acceder, por ejemplo, a la variable

$loop. En esos casos, estamos obligados a utilizar un bucle.
El cuarto parametro es opcional y es el nombre de la vista a utilizar
cuando el array esté vacio. Lo crearemos con el siguiente contenido:

<div>

<p>No hay noticias para mostrar</p>

<p>Para crear una noticia ingrese en <a href="{{

route (‘backend.noticia.create’) }}”>este enlace</a>.</p>

</div>

Nuestro listado se vera como muestra la Figura 9.

[ Admiistrador delBlog - X

€ > C | @ localhost200!

+ Menu Principal
* Noticias
* Usuarios

* Menu Contextual
o Nueva

Mostrando 20 noticias.

IConsequatur corrupti voluptas nemo odit fugiat.

Soluta corporis adipisci omnis iure. Vel sunt eius ut rerum. Sed voluptatem id autem fuga. Sapiente.
Ver

IMagni architecto ullam optio delectus sit quibusdam.

[Ullam quaerat sequi cupiditate explicabo. Optio quis dolore quaerat alias aut dolorum est. Quam repe.
[Ver

[Et sit facilis et iure quasi.

% o= «f]rc@cazms

2 templates were re

red

backend. noticia, ind

backend. noticia.item ( 4 icia/iten.blade.php) B

T « : icia/iten.blade.php) & ad

& CET backend/noticia G 3.04ME @ 636.86ms < 7.1.7-1+ul

M Figura 9. Debugbar muestra 22 vistas, 1 layout.blade.php, 1 index.blade.php y 20 item.

hlade.php, es decir, uno por cada noticia.
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Por ultimo, generemos un error en la vista index.blade.php para
poder ver la vista compilada de Blade. Para esto, basta con agregar {{
$variableQueNoExista }} al final de la vista.

13 Whoops! Theremaean X

2. cohe §_eme-ystartSection Tl

4. <oy §_pmv dstartsectiont

7. Chphp §_pme->stepfinctiont);

ohy §_em-pstartSection( ;
<ok T (count (Snoticias) >
e echo e(count (Sootictas); 1 moticlas, /i

] <Iphe echo §_env-drendertach(backend. roticia. iten’, Soticlas, ‘roticia’, ‘sackesd,noticla.easty'); 1>
1. €onp $_env-ditopsection(); 1
15, b ech e{SvarlsbleQutataista); 3>
. [ 15 arrey_except(pet_setinesars(), areay('_aats’, *_patn')-srender(3
{mam)
@rorexcepnon

@ e Foundation Bootstrap HandeExceptions
nanciEnor

7] - o B LI e e e

M Figura 10. La vista compilada nos permite ver la relacion directa que existe entre las
estructuras de Blade y las del lenguaje PHP.

Resumen Capitulo 05

En este capitulo repasamos el concepto de vista e introdujimos el de motor de plantillas.
Aprendimos a utilizar Blade, el motor que usa Laravel, y vimos diversas maneras de
reutilizar el codigo de las vistas. También creamos mocks mas avanzados que nos
permitieron tener informacién mas precisa para poder trabajar y, luego, analizamos las
ventajas de utilizar las estructuras de Blade en vez de las de PHP. Por tiltimo, mejoramos
todo lo realizado organizando el cadigo en distintas subvistas.
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e+ ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

£Qué es una vista?

. ¢Para qué sirve un motor de plantillas?

. ¢Donde se almacenan las vistas en Laravel?

. ¢De qué manera se envia informacion a una vista?

. ¢Para qué sirve la herencia en las vistas?

. ¢Como se relacionan las directivas yield y section?
¢Para qué sirve la libreria Faker?

. ¢Cudles son las ventajas de utilizar las estructuras de Blade en lugar de las de PHP?

© 00 N OO o A WO N =

. ¢Donde se puede utilizar la variable $1o0op? ¢Qué informacion contiene?
10. éQué es una subvista? {Mediante qué directiva es posible implementarlas?

Ejercicios practicos

1. Cree un Layout para el frontend y todas las vistas necesarias para los métodos index y
show del frontend.
2. Cree una Factory para las categorias.

3. Cree las vistas necesarias para todos los métodos del resource noticia y categoria.
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En este capitulo analizaremos la arquitectura que utiliza Laravel
para trabajar con bases de datos. Crearemos la estructura

para guardar las noticias de nuestro blog usando migraciones y
estudiaremos las herramientas que provee el framework para
modificar la estructura de la base y para crear datos. Por tltimo,
utilizaremos fabricas de objetos para generar registros en la base.
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ARQUITECTURA

Los frameworks PHP modernos utilizan una capa de abstraccion
para conectarse a las bases de datos, lo cual significa que no hacen uso
de las funciones especificas que proveen los drivers de determinados
motores. Por ejemplo, para trabajar con MySQL contamos con un
conjunto de funciones especificas que nos permiten interactuar con
una base de datos de ese tipo; no obstante, y valga la redundancia, s6lo
sirve para bases MySQL.

A su vez, los frameworks suelen utilizar librerias que permiten
generar clases a partir de las tablas de una base de datos. Se las conoce
como ORM, del inglés Object-Relational Mapping, es decir, mapeo
objeto-relacional.

La mayoria de los ORM utilizan como capa de abstraccion la libreria
PHP PDO, http://php.net/manual/es/class.pdo.php. En sintesis,
la arquitectura para operar con una base de datos suele estar definida
como se muestra en la Figura 1.

Models
v
ORM
i
PHP Data Objects (PDO)

v v v v
| ] e
PostgreSQL

W Figura 1. Estos son los cuatro motores de base de datos que soporta el framework
actualmente.
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Configuracion

Debido a la capacidad de trabajar con multiples motores, lo primero
que encontramos en la configuracion de base de datos en config/
database.php es la conexion por default a la base:

‘default’ => env('‘DB_CONNECTION’, ‘mysql’),

En Laravel podemos tener conexiones tanto a un mismo motor como
a diferentes motores; el tnico requisito es asignar un nombre a cada
conexion vy, a la vez, establecer la que utilizaremos por default.

Los nombres de las conexiones se almacenan en indices de un
array denominado $connections, que se encuentra en el archivo de
configuracién. Veamos un fragmento de este codigo:

‘connections’ => [

‘sqlite’ => [
‘driver’ => ‘sqlite’,
‘database’ => env('DB_DATABASE’, database_
path (‘database.sqlite’)),
‘prefix’ => '/,
1,

‘mysql’ => [
‘driver’ => ‘mysql’,
‘host’ => env(‘DB_HOST’, ‘127.0.0.1"),
‘port’ => env(‘DB_PORT’, ‘3306'),
‘database’ => env('DB_DATABASE’, ‘forge’),
‘username’ => env('DB_USERNAME’, ‘forge’),
‘password’ => env('‘DB_PASSWORD’, ‘'),
‘unix_socket’ => env(‘DB_SOCKET’', ‘'),
‘charset’ => ‘utf8mb4’,
‘collation’ => ‘utf8mb4_unicode_ci’,
‘prefix’ => '/,
‘strict’ => true,
‘engine’ => null,

1,
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En este segmento tenemos definidas dos conexiones, denominadas
sglite y mysql. El nombre debe ser declarativo de la fuente de datos que
nos brindara esta conexion; por lo tanto, modifiquemos mysgl por blog y
establezcamos dicha conexi6on como default.

Lo que determina qué tipo de motor se estara utilizando en esa
conexion es el parametro driver.

Podemos ver que, para estas dos conexiones que utilizamos, en
un caso es sqglite y en otro es mysql.

Una vez definido el driver, el resto de los parametros pueden variar,
debido a que si bien existe una abstraccién para la operacion de las
bases, es posible que algunos motores demanden mas parametros de
configuracion que otros para poder conectarse.

Por ultimo, tengamos en cuenta que es posible tanto definir los
valores en estos parametros como utilizar valores de las variables
de entorno, tal como vimos en el Capitulo 2 bajo el titulo DotEnv. Si
utilizamos Homestead, dichos parametros los encontraremos en el
archivo .env y deberan verse de la siguiente manera:

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=homestead
DB_USERNAME=homestead
DB_PASSWORD=secret

Recordemos que al iniciar Homestead se realiza un
redireccionamiento de puertos, como se observa en la Figura 2.

Plural o singular

Es una buena practica establecer la manera en la que se trabajara con los nombres de
las diferentes entidades. Siguiendo la convencion de Laravel, los nombres de las tablas
se declaran en plural, y los de los modelos y los controladores, en singular. Esto puede
parecer absurdo, pero tengamos en cuenta el tiempo que debemos estar consultando
nuestros archivos para analizar como los declaramos a la hora de referenciarlos.
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C:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>vagrant up A
Bringing machine 'blog’' up with ‘virtualbox' provider...

F=> blog: Checking if box 'laravel/homestead’ is up to date...

=> blog: Clearing any previously set forwarded ports...

F=> blog: Clearing any previously set network interfaces...

=> blog: Preparing network interfaces based on configuration...
blog: Adapter 1: nat

blog: Adapter 2: hostonly

F=> blog: Forwarding ports...

blog: 8@ (guest) => 8e@@ (host) (adapter 1)

blog: 443 (guest) => 44300 (host) (adapter 1)

blog: 3306 (guest) => 33060 (host) (adapter 1)

blog: 5432 (guest) => 54320 (host) (adapter 1)

blog: 825 (guest) => 8025 (host) (adapter 1)

blog: 27017 (guest) => 27017 (host) (adapter 1)

blog: 22 (guest) => 2222 (host) (adapter 1)

blog: Running ‘pre-boot' VM customizations...

blog: Booting VM...

blog: Waiting for machine to boot. This may take a few minutes...
blog: SSH address: 127.0.0.1:2222

blog: SSH username: vagrant

blog: SSH auth method: private key

blog: Machine booted and ready!

blog: Checking for guest additions in VM...

blog: Setting hostname...

blog: Configuring and enabling network interfaces...

blog: Mounting shared folders...

blog: /vagrant => C:/Users/Marcelo/Proyectos/blog

blog: /home/vagrant/Code => C:/Users/Marcelo/Proyectos/blog

F=> blog: Machine already provisioned. Run “vagrant provision™ or use the " --provision

—
0o
v vV

T

T
R

VVVYy

E=> blog: flag to force provisioning. Provisioners marked to run always will still run

M Figura 2. Entre los puertos que se redireccionan podemos ver el 3306, el cual es
el que utiliza el motor MySQL por default para sus conexiones.

Por lo tanto, por medio de los parametros del archivo .env, podemos
usar cualquier herramienta de administracion de base de datos para
conectarnos a la base de datos que se encuentra en Homestead. S6lo
debemos acordarnos de utilizar el puerto 33060 en vez del 3306.

B Setup New Connection = o X
Connection Name: [Homestead | ype a name for the comection
o [ standard (rceyte) | Method to use to connect to the RoaMS

Parameters ssL  Advanced

Hostname: ‘m.n.m Im |m mwp:haﬂzssafnﬁsmhm-md

Usemame: [homestead ] Neme of the user to comect ith.

Password: [ g o :fs.r'spassm.mbereauma later ifits
Default Schema: [W{m ‘ E::d«enamseasdeﬁdtsdma,teave

M Figura 3. MySQL Workbench es una herramienta visual que permite administrar
bases MySQL, disponible en www.mysdl.com/products/workbench.
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Si queremos evitar instalar un cliente en nuestra maquina fisica,
también podemos conectarnos por ssh a través de la interfaz de linea
de comando vy, desde alli, utilizar el cliente MySQL de Homestead.

:\Users\Marcelo\Proyectos\blog>vagrant ssh
Nelcome to Ubuntu 16.04.2 LTS (GNU/Linux 4.4.0-81-generic x86_64)

* Documentation: https://help.ubuntu.com
* Management: https://landscape.canonical.com
* Support: https://ubuntu.com/advantage

packages can be updated.
P updates are security updates.

ast login: Sun Sep 3 18:20:39 2017 from 10.8.2.2
hagrant@blog:~$ mysql -u homestead -p homestead

nter password:

elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
our MySQL connection id is 8

erver version: 5.7.19-@ubuntu@.16.04.1 (Ubuntu)

opyright (c) 2000, 2017, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
racle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

ffiliates. Other names may be trademarks of their respective

wners.

ype ‘help;* or *\h* for help. Type ‘\c' to clear the current input statement.

ysql> SHOW tables;
mpty set (0.01 sec)

hysql>

W Figura 4. La sintaxis del comando es mysql -u usuario -p basededatos; al
solicitar la clave debemos ingresar secret.

MIGRACIONES

Como sabemos, Laravel nos brinda organizacién y estructura, y las
bases de datos no estan exentas.

Cuando trabajamos en grupo, es muy comin pasarse scripts de
base de datos para armar la estructura, tanto al inicio como durante
el desarrollo. Esto puede tornarse cadtico en un proyecto donde
intervengan varios programadores en la base de datos.

La forma que tiene Laravel de atacar este problema es a través
de las migraciones, que permiten versionar una base de datos
en archivos PHP e incorporarlos como parte del codigo fuente
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del proyecto. De esta manera, se pueden compartir entre todos
los programadores.

En sintesis, una migracién es una herramienta que permite
establecer estructuras de base de datos, a través de una légica
declarativa. Estos archivos generaran los scripts necesarios para
producir y/o actualizar la estructura de la base.

Las migraciones se encuentran en la carpeta

database/migrations. Si buscamos esa carpeta, En un principio

veremos dos migraciones, que son las que podemos pensar que
permiten generar la estructura de datos para crear utilizar migraciones
las tablas users y password_resets. Estas forman es un trabajo

parte del sistema de autenticacién que trae
el framework.

Al observar las migraciones que ya estan
creadas, notaremos que ambas tienen dos pero con el tiempo nos
métodos, up y down. El método up es el que se daremos cuenta de que
lee al momento de ejecutar una migracion para
realizar cambios en la base, mientras que el
método down es aquel que se lee al momento de ]
revertir los cambios producidos en la ejecucién. en equipo.

Decimos que una migracién se ejecuta
cuando se lee el archivo de la migracion, se
generan los scripts sgl y se impactan los cambios
en la base de datos.

Antes de ejecutar la migracién, ejecutamos el comando php artisan
migrate:install, el cual genera una tabla en la base de datos que
se utiliza para mantener un registro de las migraciones ejecutadas
en esa base.

que aparenta ser
mas laborioso,

versionar la base hara
mas simple el trabajo

Comandos para las migraciones

En Artisan todos los comandos se agrupan por namespaces. Gracias a ello es posible
obtener un listado completo de todas las operaciones que se pueden realizar en las
migraciones ejecutando el comando php artisan, y buscar el namespace migrate. Todos
los comandos disponen de un parametro —help, que nos brinda una descripcion completa
de lo que realiza, y los parametros mandatorios y opcionales.
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Esquemas

mysql> quit

Bye . . 3
o — Comencemos a crear una migraciéon para la estructura donde
tigration table created successfully. almacenaremos la informacion de las noticias de nuestro blog. Para
lvagrant@blog:~/Code$ mysql -u homestead -p homestead

Enter password: hacerlo, vamos a ejecutar el comando php artisan make:migration
Reading table information for completion of table and column names

You can turn off this feature to get a quicker startup with -A create_noticias_table.

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
lyour MySQL connection id is 11 o} VINDOW t r . jrant —
erver version: 5.7.19-6ubuntu@.16.04.1 (Ubuntu)

vagrant@blog:~/Code$ php artisan make:migration create_noticias_table L
. . reated Migration: 2017_09_03_191128 create_noticias_table
Copyright (c) 2000, 2017, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved. vagrant@blog:~/Code$ cat database/migrations/2017_09_83_191128 create_noticias_table.
2 " " . php

Dracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its <>php
affiliates. Other names may be trademarks of their respective
pwners. use Illuminate\Support\Facades\Schema;

use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;
Type "help;' or "\h' for help. Type "\c' to clear the current input statement. use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
mysql> show tables; class CreateNoticiasTable extends Migration
oo +
| Tables_in_homestead | s : .
1 e vhe i + * Run the migrations.

*

| migrations | * @return void
e e T + *

L row in set (8.00 sec) public function up()

N75q1> v Schema: :create('noticias’, function (Blueprint $table) {
$table->increments('id");
$table->timestamps();

1 H

W Figura 5. El nombre de esta tabla se define en el archivo de configuracion de base
de datos, en config/database.php. }

-

* Reverse the migrations.

Podemos consultar dicho registro a partir del comando php artisan " .
@return void
.

migrate:status. Para ejecutar las migraciones pendientes, ejecutemos php
artisan migrate.

public function down()

Schema: :dropIfExists('noticias’);

: : }
5] \DOW exe gt - [ 4 vagrant@blog:~/Code$ v
agrant@blog:~/Code$ php artisan migrate:status A . ..
...... R W Figura7. El pardmetro create_noticias_tahle del comando define el nombre que
Ran? | Migration |

le daremos a la migracion.

------ e et LTS
| 2014_10_12_000000_create_users_table
| 2014 16 _12_100000_create_password_resets_table |

...... b T4 . .
iran R LOR -/ Cales T aptioce alprate En la Figura 7 podemos ver el archivo que acabamos de generar,
igrating: 2014_10_12_000000_create_users_table 3 G
{aratid: (3614716 17 066600 Croate users ahle y notar que todos comienzan con una fecha y hora. Esto le permite al
igrating: 2614 10 12 100000_create password resets_table framework saber el orden en el que se deben ejecutar.
igrated: 2014_10_12_100000_create_password_resets_table
agrant@blog:~/Code$ php artisan migrate:status Mediante el comando php artisan migrate --pretend, vamos a ver el script
------ e

que se ejecutara en la base sin realizar los cambios. Ejecutémoslo y
Y | 2014_10_12_000000_create_users_table | analicemos el método up de la clase CreateNoticiasTable de nuestra migracion:
Y | 2014_10_12_100000_create_password_resets_table |
------ e e L

agrant@blog:~/Code$

public function up ()

W Figura 6. El comando migrate:status lee los archivos de la carpeta database/ {
migrations y busca en la tabla migrations si existen o no.
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Schema: :create(‘noticias’, function (Blueprint
$table) {
$table—>increments (‘'id’);
$table->timestamps () ;
i

Observemos que este script generara una tabla con tres campos,
lo cual se logra a través del servicio Schema. Este es un servicio
que permite manipular el esquema de la base de datos. En nuestra
migracion, el método create recibe dos parametros: el primero es el
nombre de la tabla que creard, y el segundo, la funcion callback que se
ejecutara para completarla.

En la funcion callback recibimos un objeto Blueprint, el cual permite
crear columnas en una tabla. El método increments generard un campo
autoincremental y lo establecera como clave primaria. El método
timestamps generara dos campos, created_at y updated_at, en los cuales
almacenaremos las fechas en las que se creen y actualicen noticias.

Antes de ejecutar la migracion definitiva, agreguemos algunos
campos mas:

public function up()
{
Schema: :create(‘noticias’, function (Blueprint
$table) {

$table->increments (‘'id’);

Métodos Blueprint

Existen muchos métodos en esta clase debido a que estan relacionados a los tipos de datos
que se pueden almacenar en una base de datos. También hay métodos para establecer
modificadores, cambiar columnas existentes e, incluso, eliminar columnas. El mejor

lugar para consultar todos los métodos es la documentacién oficial de Laravel, la cual se
encuentra disponible en inglés en https://laravel.com/docs/5.5/migrations#columns.
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$table->string(‘titulo’, 255);
$table—>text ( ‘cuerpo’);
$table—->string(‘imagen’, 255)->nullable();
$table—>timestamps () ;

i

Ahora si, ejecutemos nuestra nueva migracion con php artisan migrate.

Relaciones

Como ya sabemos, Laravel provee un componente para operar con
usuarios. Vinculemos a los autores de las noticias con los usuarios del
sistema generando relaciones entre las tablas.

Podemos crear una nueva migracion en la cual, en vez de utilizar
el método create, utilizaremos tahle en Schema; o mejor atiin, podemos
hacer un rollback, es decir, deshacer los cambios de la ultima
migracién, modificarla y ejecutarla otra vez.

Para hacerlo, primero ejecutemos php artisan migrate:rollback y, luego,
modifiquemos la migracién de la siguiente manera:

public function up()
{

Schema: :create(‘noticias’, function (Blueprint

$table) {

www.redusers.com

$table—>increments (‘id’) ;
$table->string(‘titulo’, 255);
$table—>text ( ‘cuerpo’) ;
$table->string(‘imagen’, 255)->nullable();
$table—->timestamps () ;
$table—->unique ( ‘titulo’);
$table->integer (‘autor’)->unsigned() ;
$table->foreign (‘autor’)

—>references (‘'id’)

—>on ( ‘users’)

—>onDelete ( ‘cascade’)
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—>onUpdate ( ‘cascade’) ;
1

Observemos que agregamos un indice Unico para los titulos de
las noticias y, luego, agregamos un campo autor, el cual debemos
definir de la misma manera que se definié el campo id en la tabla
users. Por ultimo, creamos la clave mediante el método foreign, y en
el método on establecimos la tabla con la que relacionaremos ese
campo. Con los modificadores onDelete y onUpdate establecemos la
opcién deseada para cuando se eliminen o actualicen los registros de
la tabla users.

Si hacemos ingenieria inversa con alguna herramienta de
administracion de base de datos, obtendremos el siguiente diagrama de
entidad-relacion:

#  Homesead x  MySQLModel’ x  EERDiagram x
File Edit View Amange Model Database Tools Scriping Help
BEB ~~ige! D =y Bl
Birds Eye Diagram Modeling Additions
Zoom: 100% + & @ @ - B
timestamps
o 1 noticias v ] users v ivs
idINT(10) idINT(10) Wams | (o
& titulo VARCHAR(255) » name VARCHAR (255)
‘. | category
o cuerpo TEXT | email VARCHAR(255) .
imagen VARCHAR(255) P = e e e | © password V ARCHAR(255)
] created_at TIMESTAMP | & remember_token VARCHAR(100)
@ Updated_at TIMESTAMP created_at TIMESTAMP
Catalog Tree % autor INT(10) updated_at TIMESTAMP
S
> >
v 5 mydb
i Tables =)
=3 View: v
ews - ] migrations = ¥
Routine Groups v @ JdINT(10) s rosety
< > emal VARCHAR(255)
migration VARCHAR (255
o Layers UserTypes & o (253) token VARCHAR(2SS) |
M NIUY created_at TIMESTAMP
Description Editor < >
n »
No Selection o —
1
—
n
Description  Properties  H4 % | 75 < 3
Ready B

M Figura 8. En el diagrama es posible visualizar de manera gréafica la relacion
que acabamos de crear.
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SEEDERS

Ahora que tenemos una estructura para nuestra base estamos en
condiciones de empezar a trabajar con los datos, y es aqui donde
intervienen los seeders.

Los seeders son clases que nos permiten crear registros en las tablas
de nuestra base. Su nombre proviene del inglés seed, que significa
sembrar. En Laravel los encontramos en la carpeta database/seeders.

El archivo DatabhaseSeeder.php es el inico que se ejecuta mediante el
comando php artisan dh:seed. No obstante, este seeder lo inico que hace
es invocar a otros seeders; en si mismo no inserta registros en una
base, salvo que agreguemos légica en su método run.

Creemos el seeder para agregar usuarios mediante el comando php
artisan make:seed UsersTableSeeder. El parametro UsersTableSeeder es el
nombre que asignaremos a la clase que se creara.

DatabaseSeeder.php | UsersTableSeeder.php
j<2php

use T1luminate\Database\Seeder;

class DatabaseSeeder extends Seeder
u

* Run the datab

* @return void * @return void

public function run() public function run()

{

$this->call (UsersTableseeder: :class);
}
[t

MW Figura 9. El método run de DatabaseSeeder ya contiene un llamado a UsersTahleSeeder,
aungue el mismo esta comentado.

Ingenieria inversa

Laingenieria inversa consiste en obtener un disefio a partir de un producto dado. En nuestro
caso, el producto es la base de datos, y el disefio es el diagrama de entidad-relacion que
obtenemos a partir del anlisis que hacemos, o mejor dicho, que MySQL Workbench hace sobre
la base. Es un término muy utilizado en ingenieria de software y aplicable en muchos ambitos.
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En este punto, si ejecutamos php artisan dh:seed veremos que
UsersTableSeeder se ha ejecutado de manera exitosa. Sin embargo, el
meétodo run, que es donde debemos introducir la l6gica, se encuentra
vacio. Vamos a modificarlo de la siguiente manera:

public function run()
{
DB: :table(‘users’)->insert ([
‘name’ => ‘marcelo’,
‘email’ => ‘marcelo@email.com’,

‘password’ => bcrypt (‘secret’),

Ejecutar consultas

DB es un servicio que nos permite ejecutar consultas en la base
de datos. Dispone de diversos métodos para realizar diferentes
operaciones. Ademas de insert, que es el que acabamos de
implementar, también contamos con select, update y delete. Todos
los métodos que escriben en la base devuelven como resultado la
cantidad de registros afectados por la consulta.

También disponemos de transaction,
muchas técnicas para beginTransaction y rollback, los cuales
“sembrar” la base de datos,  son imprescindibles para trabajar con
transacciones de base de datos. Podemos
encontrar ejemplos de todos estos métodos en
. la documentacion oficial de Laravel disponible,
pruebas que realicemos, y en inglés, en la direccion https://laravel.
éste es un punto importante, com/docs/5.5/database.
sobre todo, en las interfaces Si ejecutamos nuevamente el comando
php artisan dh:seed, obtendremos el mismo
resultado que la vez anterior, pero si
ingresamos en la base de datos y listamos los
obtendremos un sistema registros de la tabla users, notaremos que hay
més robusto. un nuevo registro con los datos que creamos

en el seeder.

Es posible utilizar

pero cuanto mas varien
los datos, mejor seran las

de usuario.
En consecuencia,
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] -
/agrant@blog:~/Code$ php artisan db:seed

eeding: UsersTableSeeder

Lagrant@blog:~/Code$ mysql -u homestead -p homestead

nter password:

eading table information for completion of table and column names

ou can turn off this feature to get a quicker startup with -A

lielcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

four MySQL connection id is 35

erver version: 5.7.19-@ubuntu.16.64.1 (Ubuntu)

opyright (c) 2000, 2017, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
racle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
ffiliates. Other names may be trademarks of their respective

buners .

ype ‘help;’ or "\h' for help. Type ‘\c' to clear the current input statement.

hysql> select * from users;

| id | name | email | password | remember_token | created_at | updated_at |
e Tt SNSRI S 4mmmmmmm e +

+ +
| 1 | marcelo | marcelogemail.com | oG eBnoL J5h7SI17EDGOpF5XShpQyCge | NULL | NULL | NULL

-

row in set (0.00 sec)

hysql>

M Figura 10. El campo password aparece encriptado debido a que utilizamos el helper berypt;
observemos que los campos timestamps estan todavia vacios.

Podemos ejecutar otra vez php artisan dh:seed y, en esta oportunidad,
detectaremos un error.

Es importante tener en cuenta que los seeders deben respetar la
estructura definida en la base de datos; esto significa que los campos
deben llamarse igual y tener la misma longitud, entre otras cosas. En
nuestro caso en particular, el error se produce porque la columna email
esta definida con un indice unico, lo que hace que no puedan existir
dos registros en la base de datos con el mismo valor.

-]
ype "help;' or "\h' for help. Type "\c' to clear the current input statement.

bysql> select * from users;

id | name | email | password | remember_token | created_at | updated_at |

1 | marcelo | marcelogemail.com | $2y$10$fRqAtk19rjoGj J5h7SI7EDGop gC | NULL | NuLL | nLL |

row in set (0.00 sec)
bysql> quit

ye

fagrant@blog:~/Code$ php artisan db:seed
eeding: UsersTableSeeder

[

3 B on: 1062 entry i el?mﬂ,.(n-' for key 'users_email unique’ (SQL: insert into “users
= (“neme’, “email”, ~password™) values ( 1 com, $2y$10$gi; VYt fuQPBB /i/s))
[PDOException]
SQLSTATE[23608] : 1062 entry com' for key 'users_email unique’

fagrant@blog:~/Code$

M Figura 11. El mensaje de error que muestra Artisan es el mismo que obtendriamos
con cualquier cliente MySQL.
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Modifiquemos el método run para poder utilizarlo cuantas veces
queramos:

public function run()
{
DB: :table(‘users’)—->insert ([
‘name’ => str_random(10),
‘email’ => str_random(10).’@gmail.com’,
‘password’ => bcrypt (‘secret’),

1);

A partir de estos cambios, los correos y los nombres se generaran

con cadenas de caracteres aleatorias, de modo que podemos ejecutar el

método varias veces.

vagrant@blog:~/Code3 php artizan db:seed
ding: UsersTableSeeder
vagrant@blog ~/Code$ php artisan db:seed
ng: UsersTableSeeder
t@blog:~/Code$ php artisan db:seed
: UsersTableSeeder
grant@blog:~/Code$ php artisan db:seed
seeding: UsersTableSeeder
vagrant@blog:~/Code$ php artisan db:seed
seeding: UsersTableSeeder
vagrant@blog:~/Code$ mysql -u homestead -p homestead
Enter password:
Reading table information for completion of table and column names
[You can turn off this feature to get a quicker startup with -A

ielcone to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
our MySQL connection id is 43
Jserver version: 5.7.19-@ubuntue.16.64.1 (Ubuntu)

fcopyright (c) 2000, 2617, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

affiliates. Other names may be trademarks of their respective
Jowners..

Type "help;® or "\h' for help. Type '\’ to clear the current input statement.

mysql) select * fmm users;

| id | name 1 email | password | remember_token | created_at | updated_at_ |
1| marcelo | marcelogemail.com | 75h7ST7EDGo] gC | NULL | NuLL | NuLL |
4 | blldrynIwz | HjQuz4ZG6X@gmail.com | :zyna;otm/nuuwwfs;nrnofuuasmyzauufpanumnxxsumrrxn e | NULL | NuLL | nuLL |
5 | AexbqvAb2r | vftqmnusmgmaxl com | $2y$10$j0l340BxbT) QeR0. tKSYRSre7/7bo/1i | nuLL | nuLL | NuLL |
6 | pCSCviRONC | il.com | Fnr'ldetSSGhOZOKIHAZEthlltIVaiAlyﬁxsZoJkp)(Ls | noLL | noLL | NuLL |
7 | h7IVQEFh9S | il.com | Yc.mga | NULL | nuLL | NuLL |
8 | AGXVSL2ZbE | ujvs: 1.com | taL. qeYy3qDy niekaZleS(lmstK | nuLL | nuLL | NuLL |

6 rows in set (0.00 sec)

jnysql>

W Figura 12. Ala hora de operar con seeders, siempre es necesario corroborar que la ejecucion
haya surtido efecto en la base de datos.
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Fabricas

Las fabricas de objetos, del inglés Factory, permiten generar
instancias de objetos con datos simulados. En el capitulo anterior
creamos una clase Factory que persistia sus datos en memoria; ahora
vamos a crear una Factory basada en una clase Modelo.

En el capitulo siguiente veremos cémo generar nuestros propios
modelos, pero por el momento, utilizaremos el que trae Laravel para su
componente de usuarios.

Las factory se almacenan en databhase/factories, y Laravel ya nos
provee una para usuarios, la cual contiene el siguiente codigo:

$factory—->define (App\User: :class, function (Faker
$faker) {

static $password;

return [
‘name’ => $faker->name,
‘email’ => $faker->unique ()->safeEmail,
‘password’ => $password ?: $password =
becrypt (‘secret’),
‘remember_token’ => str_random(10),
1;
b

Como podemos observar, el método define de la instancia recibe
como primer parametro el nombre de una clase Model, y como
segundo, una funcion callback que tiene una instancia de Faker
como parametro.

Nombres, éen inglés o en espaiiol?

Es comtin que nos surja esta pregunta durante el desarrollo. Por el momento estamos
trabajando con nombres en espafiol y manteniendo en inglés todo lo que el framework provee.
No obstante, es una buena practica mantener todo el c6digo en inglés para conservar la
consistencia general con lo ya establecido por el framework. Ademés, en espafiol contamos con
caracteres especiales, como la letra i, la cual puede provocar comportamientos no deseados.
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Debemos cambiar el namespace App\User debido a que, al establecer
el nombre de la aplicacion en Blog, el namespace App ya no existe mas;
por lo tanto, la llamada al modelo debe ser Blog\User::class.

Para poder utilizar esta factory en nuestro seeder, basta con
modificar el método run de la siguiente manera:

public function run()

{

factory (Blog\User: :class, 5)->create();

El helper factory recibe como primer parametro el nombre del
modelo que queramos instanciar, y como segundo parametro,
la cantidad de elementos. Por ultimo, a través del método create
indicamos que deseamos crear y guardar esos objetos en nuestra
base de datos.

racle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

Ffiliates. Other names may be trademarks of their respective

buners..

ype "help;’ or *\h' for help. Type "\c' to clear the current input statement.

ysql> select * from users;

------- +
id | nase | email | password | remenber_token | created_at | updated_at
|

rrrrrrr +
1 | marcelo | mar 1.com | j gC | NULL | nuLL | NuLL

4 | blidrynTwz | HjQuz47G6¥@gnail.con | $2ys1080tri, 31 LfpadhL e | NULL | nLL | nuLL

5 | ABYbaYAb2r | vf 1.con | $2ys108 - tKSYRSre7/7bo/ | MLt | MLt | oLt

6 | pCSCviRONC | 1.com | JkpxL6 | NULL | NuLL | NuLL

7 | h73VQEFhgs | 1.com | qQKXNiLSEenbhmgda. Lavc.nga | NULL | NLL | NuLL

8 | AGWsL2ZbE | ujvsjuguxugguail.com | $2ys1688srtaL | nuLL | ML | oL

9 | Rickey Wunsch | | sxznZ/lv.aMe | GWOZtOBADT | 2617-69-84 01:58:15 | 2017-69-04 @
158:

10 | Jordon Balistreri IV | wehner. t | $2ys10geol sxZZ/1v.aMNe | BC16Gc2rYW | 2017-09-84 81:58:15 | 2017-69-64 0

:58:15
11 | Valentin Reichert DDS | asanford@example.net | $2y$10geoL lv.aMNe | ssKPeOMINC | 2017-09-84 61:58:15 | 2017-69-64 0

158:15
12 | Miss Lola Mills | emerich i t | $2y$10$e9L j )sxZnZ/1v.aMNe | NUWKK7NGW® | 2017-69-84 01:58:15 | 2017-09-84 0|
158:15

13 | Ms. Joy Friesen | shanahan.virginis t | it lv.aMNe | VPIxCvilqu | 2017-09-04 01:58:15 | 2017-09-04 9|
158:15 |

------- +
1 rows in set (8.60 sec)

ysal> v

M Figura 13. Observemos que, en este caso, los campos timestamps fueron completados.

Hay una diferencia fundamental entre crear registros mediante el
método insert del servicio DB y hacerlo mediante $factory.
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En el primer caso, estamos directamente insertando un registro
en la base de datos. En el segundo, estamos insertandolo de manera
indirecta, ya que trabajamos en base a un modelo, y los modelos
utilizan Eloquent, el ORM de Laravel que trae consigo mucha
funcionalidad, entre ella, la capacidad de detectar campos timestamps
y establecer sus valores al momento de almacenar un registro en
la base. Es por eso que los campos created_at y updated_at que se
ingresaron en la ultima ejecucién poseen datos, mientras que los
que insertamos al principio no.

o Resumen Capitulo 06

En este capitulo estudiamos la estrategia del framework para operar con las bases de
datos v, luego, analizamos los archivos de configuracion y la manera de conectarnos

al motor MySQL que provee Homestead. A continuacién, creamos una migracion para
generar la tabla donde almacenaremos las noticias de nuestro blog, vinculandola con la
tabla de usuarios que ya brinda el framework. Por tltimo, implementamos y comparamos
dos estrategias diferentes para generar registros, una mediante el servicio DB y otra a
través de $factory.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

)

CORRCTIRNE R ()

~N

¢Cudl es la relacion entre los modelos, los ORM y PDO?

¢Qué parametro define el motor de base de datos que se utilizara en una conexion de base
de datos?

¢Como podemos conectarnos al motor de base de datos que provee Homestead?
¢Qué es una migracion?
£Qué significa que una migracion haya sido ejecutada?

¢Como se llama el servicio que permite generar estructuras de base de datos en una
migracion?

¢De qué forma podemos establecer relaciones entre dos tablas?

8. ¢éQué es un seeder?

9. (En qué consiste una fabrica de objetos?

10.

¢Cudl es la diferencia que existe entre cargar registros mediante el servicio DB y hacerlo
mediante $factory?

Ejercicios practicos

1k

Cree las migraciones y los seeders utilizando DB para la tabla categoria. Vincule esta
tabla con la tabla noticias.

. Cree una migracion para agregar el campo copete en la tabla noticia. Debera tener un

maximo de 255 caracteres y no ser obligatorio.

. Analice los diferentes comandos de Artisan relacionados a las migraciones, especialmente

el comando php artisan refresh --seed.
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Modelos

El concepto de modelo puede resultar complejo. Esto se debe

a que se utiliza tanto en la programacion orientada a objetos

como en el patrén de arquitectura MVC, y a su vez, es posible,
algoritmicamente hablando, fusionar estos conceptos o separarlos.
Por lo tanto, antes de comenzar a hablar de modelos es necesario
hacer un breve repaso sobre la programacién orientada a objetos
y analizarla desde un punto de vista conceptual para, luego,
compararla con los modelos que propone el patrén MVC.
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PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS

En la década del 80 comenzaron a salir al mercado las primeras
computadoras personales que incluian interfaces graficas de usuario, y
con ellas, empezo6 a surgir la idea de tener carpetas, archivos y ventanas
alrededor de un escritorio. A partir de estas ideas, el paradigma de la
programacion orientada a objetos fue tomando vital importancia, ya que
su proposito es crear objetos que interactien en un contexto determinado.
Incluso, el primer lenguaje de programacion orientada a objetos se llamaba
Simula 67 y fue creado con la idea de simular la actividad de aeronaves.

La metafora del escritorio surgida en la década del 80 nos acompafa
hasta el dia de hoy. Tengamos en cuenta que su punto de partida fue
una situacion que se da en el mundo real, es decir, la de tener un
escritorio con elementos que interactian entre si y nos permiten realizar
diferentes trabajos. Luego, a partir de esa situacion se crearon modelos
de software que lograron trasladar ese mundo real a uno virtual.

El paradigma de la programacién orientada a objetos se adapta muy
facilmente a estos escenarios, porque logra representar estos modelos
de software en clases. Una clase es un modelo o plantilla que permite
declarar las caracteristicas que tendran los objetos del sistema. Estas
caracteristicas se componen, principalmente, de atributos y métodos.

Los atributos son datos que permiten establecer el estado de un
objeto, mientras que los métodos definen el comportamiento que éste
podra tener, tanto para si mismo como para con otros objetos del sistema.

A su vez, cada objeto debe tener una propiedad que lo diferencie del
resto, es decir, una identidad.

Modelos en MVC

Partiendo de la idea anterior, podemos crear modelos de software para
simular diferentes situaciones que nos permitan resolver un problema en
particular, estableciendo la forma en la que se representa cada entidad
de un sistema y como se relacionan unas con otras. En otras palabras,
estaremos construyendo la légica de negocio de nuestro sistema.

El patrén MVC complementa esta idea e incorpora la gestion de la
administracion de la informaciéon de estas entidades. Todo lo vinculado
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a la persistencia, es decir, el almacenamiento de la informacion, esta
también involucrado en una clase denominada Modelo.

En consecuencia, si pensamos en los modelos en el patron MVC,
estamos hablando de clases que contienen tanto la l6gica de dominio
como la de la persistencia en la informacion de estas clases. Este es el
enfoque que estudiaremos en este capitulo, ya que es el mismo que
presenta el framework Laravel. A continuacion, presentamos un diagrama
de clases que modela el escenario que construiremos para nuestro blog.

1

Categoria — Noticia noticias User

+nombre: string +titulo: string | + name: string

+ save() +imagen: string +email: string

+update() + CUerpo: text + password: string

+ delete() + created_at: timestamp + password: string
+updated_at: timestamp stor +remember_token: string
+autor: User " +created_at: timestamp

| + categoria: Categoria ' +Updated_at: timestamp

+save() +save()
+ delete() + update()
+ update() + delete()

B Figura 1. Es muy recomendable diagramar las clases del sistema porque nos daran
un mayor conocimiento del problema que debemos dominar.

Patron repository

Cuando hablamos de persistencia de la informacion, lo primero que
nos viene a la mente son las bases de datos relacionales. Sin embargo, en
la actualidad también contamos con servicios web que permiten persistir
informacion y, sobre todo, con bases de datos no relacionales, las cuales
estan abarcando cada vez mas mercado. Debido a esto, en algunos
sistemas se separa la logica de negocios, de la l6gica de persistencia de la
informacioén, creando dos conjuntos de clases: por un lado, los modelos, y
por otro, clases tipo repository, que seran implementadas por interfaces
que permitan gestionar la informaciéon de los modelos, pero abstrayendo
a éstos de la necesidad de generar la l6gica de conexiones, comandos
y estructuras internas. Esta estrategia obedece a un patrén de disefio
denominado patréon de repositorios o repository pattern.
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Patron Active Record

En el capitulo anterior introdujimos el concepto de ORM. Ahora

A partir de las modificaciones generadas, una de las grandes
ventajas de Laravel es la de enfocarnos directamente en nuestra logica
profundizaremos en la forma en la que Laravel implementa su ORM de negocio, dado que todo lo relacionado con la persistencia de la
denominado Eloquent. informacion ya lo ha resuelto por nosotros.
Como sabemos, existen métodos para guardar (save), actualizar Eloquent hace esto posible, en parte, siguiendo una determinada
(update) y eliminar (delete) la informacién de cada clase. Esto responde
a la idea de ABM vy, también, al patron de disefio Active Record,
el cual establece que los atributos de un objeto deben relacionarse
directamente con las columnas de una tabla de base de datos.

Eloquent utiliza la herencia para poder generar los modelos; por lo
tanto, cada clase que queramos convertir en un modelo debera heredar
de la clase Model provista por el framework.

Recordemos que la herencia es una caracteristica de la programacién
orientada a objetos en la cual podemos establecer una relacién de

jerarquia entre clases, creando una clase padre y una o varias clases hijas.

nomenclatura, y en parte, realizando consultas a los metadatos de la
estructura de la base de datos. Pero para empezar a analizar este tema
con profundidad comencemos a crear nuestros primeros modelos.

MODELOS EN LARAVEL

Como ya sabemos, tenemos muchos comandos en Artisan para
generar codigo, y los modelos no son una excepcion. Generemos el

Model

+table: string
+ primaryKey: string
+filiable: array

B Figura 2. En la herencia, los métodos establecidos en la clase padre (Model)

son heredados por las clases hijas (Categoria, Noticia, User).
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modelo de nuestra clase Noticia con el comando
php artisan make:model Noticia.

Este comando generard un archivo Neticia.
php en la carpeta app. Hemos observado que es
conveniente agrupar los archivos conforme a los
subsistemas que crearemos en nuestra aplicacién.

Es necesario considerar
que el patrén denominado
Active Record

es un término conceptual

+savel) ) implementado por
+ update) Sin embargo, los modelos son componentes hos ORM
+ deletel) transversales a todos los sistemas. Tengamos en muchos ¢
cuenta que cuando guardemos una noticia en una por lo tanto, nos sirve
base de datos, lo haremos siempre de la misma mas all4 del lenguaje de
Extends Extends Extends manera, sin importar el subsistema que invoque a programacion PHP.
la ejecucion del método save del modelo.
Categoria *— Noticia noticias User
* nombre: string +titulo: string T + name: string
+ imagen: string + emall: string Documentacion de Laravel
: Eg:;f:&f::nmesmmp i E:zzxzs i::z Ademas de la documentacion of!cial. sien.lpre es bueno tener como referencia la
B —— P — documentaci6n generada a partir del cddigo fuente del framework, la cual puede
setorsllear autff RO —— consultarse en https://laravel.com/api/5.5/lndexjhtm!. Por ejemplo, si observamos la
S P 0. R —— clase model, vamos a encontrar muchas mas funcionalidades que heredamos ademas de
la generada para el patrén Active Record. También es posible acceder a esta informacion

si utilizamos un IDE como Netbeans.
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—
Usuarios
finales
Usuarios del blog Usuarios de apps Administradores
moéviles
Frontend Services Backend
Rutas Rutas Rutas
Vistas Controladores Vistas
Controladores Controladores
Modelos
Eloguent

M Figura 3. Cada subsistema esta pensado para interactuar con diferentes grupos
de usuarios.
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La ventaja de esta arquitectura es que podemos implementar
diferentes estrategias en cada subsistema para acondicionar la
informacioén y las estructuras de datos a cada grupo de usuarios.

Si bien no es necesario agrupar los modelos por subsistema, vamos
a organizarlos dentro de un namespace para tenerlos todos agrupados
en una carpeta. Para hacerlo, debemos:

» Crear la carpeta app/Models.
» Mover el archivo app/Noticia.php a la carpeta app/models.
» Actualizar el namespace a Blog\Models.

Podemos hacer lo mismo con el modelo User.php, pero debemos
actualizar todas las referencias donde ya estamos utilizando este
modelo.

Caracteristicas de los modelos

Los modelos tienen una relacion directa con la base de datos; esto
quiere decir que, para que funcionen correctamente, tenemos dos
aproximaciones posibles:

1 Adaptar la estructura de la base de datos siguiendo caracteristicas y nomenclaturas
que los modelos esperan de la base.

2 Adaptar los modelos para establecer aquellas caracteristicas que el modelo utilizara
para operar con la base de datos.

Vamos a analizar estas aproximaciones creando un seeder
para nuestras noticias con el comando php artisan make:seeder
NoticiasTableSeeder y le asignaremos la siguiente logica:

<?php

use Illuminate\Database\Seeder;
use Blog\Models\Noticia;

class NoticiasTableSeeder extends Seeder
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public function run()
{
$n = new Noticial();
$n—>titulo = “Titulo de prueba”;
$n->cuerpo = “Cuerpo de prueba”;
//Este valor debe corresponder al ID de un regis-—
tro de la tabla users
$n—>autor = 1;

$n—>save () ;

Podemos ejecutar Unicamente este seeder mediante el comando php
artisan dh:seed --class=NoticiasTableSeeder.

[}
A Homestesd x

File Edt View Query Database Server Tools Scripting Help
Slle SaEHEE & @ D=0
@8 ¥ a & (@ | umtto1000m0ws  ~ | 45 | ¥ Q

1 select * from noticias

[a

Result 6rid | T 4% Fter Rovs: |ledt: g Eb B | eworiivoon: 5 il | Wrep Cot content: IR a @
d thdo werpo imagen  created at updated_at autor =
1 Titlo de orueba  Cuerpo de orueba ) 201709-17 20:38:25 20170917 20:38:25 1 Grd
| ] Loy L) Lo - =]

noticias 36 noticias &

M Figura 4. Siempre es necesario verificar que el seeder haya logrado el resultado deseado.

En este seeder hemos inaugurado el modelo noticia. Si observamos
con detalle el codigo fuente y las columnas de la tabla, podemos
identificar que existe una relacién directa entre los nombres de los
atributos de la clase y los nombres de las columnas.

Intentemos asignar a nuestro objeto noticia un atributo
que no exista en la base de datos agregando antes de $n->save();
lo siguiente: $n->noExiste = “no existe”;. Luego ejecutemos
el seeder otra vez.
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vagrant@blog:~/Code$ php artisan db:seed --class=NoticiasTableSeeder "

[11 \QueryException]

SQLSTATE[42522]: Column not found: 1654 Unknown column 'noExiste’ in 'field list' (SQL: insert into “noticias™ (“ti
tulo”, “cuerpo’, “noExiste’, “autor®, “updated_at”, “created at’) values (Titulo de prueba 2, Cuerpo de prueba, no
existe, 1, 2017-09-16 19:09:25, 2017-09-16 19:09:25))

[PDOException]
SQLSTATE[42522]: Column not found: 1054 Unknown column ‘noExiste’ in 'field list’'

vagrant@blog:~/Code$

M Figura 5. Recordemos que Eloguent detecta los campos timestamps y los asigna
correctamente, lo que nos ahorra tener que hacer la asignacion.

La Figura 5 ilustra la relaciéon que existe entre los nombres de los
atributos y de las columnas de la base de datos. Eloquent parece haber
acertado al nombre de la tabla para armar la query, pero esto no es una
casualidad. Por convencién, Eloquent utilizard el nombre en plural de
la clase. Como la clase se llama Noticia, intentard insertar los datos en
la tabla neticias, a menos que especifiquemos lo contrario en el modelo,
lo cual podemos hacer asignando a la clase el atributo de Eloquent
$tableName. Modifiquemos el modelo Noticia para asignar otro nombre:

<?php
namespace Blog\Models;

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;

Aprovechar las ventajas del lenguaje

PHP es un lenguaje no tipado, esto quiere decir que podemos establecer valores para
los atributos de un objeto sin especificar su tipo y, a la vez, tampoco es necesario
declarar los atributos en la clase para poder asignarlos a un objeto. Esto lo convierte
en un lenguaje muy dindmico, pero este dinamismo, que es muy (itil en los tiempos de
desarrollo, se penaliza en los tiempos de ejecucion debido a que el intérprete debe
procesar todas estas caracteristicas.
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class Noticia extends Model

{
protected $table = ‘noticias_del_blog’;

Eliminemos el atributo noExiste del seeder y ejecutémoslo
nuevamente. Se intentarda insertar el registro en una tabla que no
existe en la base de datos. Para que nuestro modelo vuelva a funcionar,
vamos a eliminar el atributo $table. La Tabla 1 muestra los principales
atributos de Eloquent que podemos utilizar en nuestros modelos.

P PRINCIPALES ATRIBUTOS DE LA CLASE MODEL DE ELOQUENT

ATRIBUTO DESCRIPCION

Stable Establece el nombre de la tabla de la base de datos donde se almacenaran
los datos.
SprimaryKey Establece el nombre de la clave primaria de la tabla. Si no se define,

utilizara el campo id.

Sincrementing Debe establecerse en false cuando no deseamos utilizar un campo
autoincremental para la clave primaria de la tabla.

Sconnection Recordemos que Laravel permite tener varias conexiones de base de
datos; si no se establece este parametro, cada modelo intentara utilizar la
base definida por default.

Stimestamps Debemos establecerlo en false si no queremos utilizar los campos created_at
y updated_at, los cuales espera encontrar por default en todas las tablas.

Sdates Es un array que indica los atributos del modelo que deben ser tratados
como fechas, para lo cual Laravel crea objetos de la libreria Carbon
https://github.com/briannesbitt/Carbon.

W Tabla 1. Podemos encontrar la descripcion completa en https://laravel.com/api/5.5/
Illuminate/Database/Eloquent/Model.html.

Persistir modelos

Como ya sabemos, el método save nos permite insertar un modelo,
pero el mismo método nos da la posibilidad de actualizar un registro
ya existente. Previamente, debemos ir a buscar dicho registro
utilizando el método find. Vamos a modificar el seeder de la siguiente
manera y luego lo ejecutamos:
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public function run()
d
$n = Noticia::find(1);
$n—>titulo = “Titulo de prueba Modificado”;

$n->save () ;

El método find buscara en la tabla neticias a través de su clave primaria
y retornara un objeto Noticia. Dado que el objeto tiene establecido el
campo id, Eloquent realizara un update en vez de un insert.

Otra manera de aprovechar la inteligencia de Laravel es utilizando
el método firstOrNew, el cual utilizara los atributos del objeto para
buscarlo en la base de datos; en caso de no encontrarlo, retornara un
objeto nuevo.

Probémoslo modificando el seeder de la siguiente manera:

public function run()
{
//Este objeto existe en la base
$n = Noticia: :firstOrNew ([ ‘titulo’ => “Titulo de
prueba Modificado”]) ;
$n—->titulo = “Titulo de prueba Modificado Nueva-
mente”;
$n->save () ;
//Este objeto serd creado
$n = Noticia: :firstOrNew ([ ‘titulo’ => “Titulo de

prueba Nuevo”]);

Pluralidad de los modelos

La convencion de nombres de modelos en singular y nombres de las tablas en plural se
realiza teniendo en cuenta las reglas del idioma inglés. En el caso de Noticia no tenemos
inconvenientes, pero si tuviésemos un modelo Ciudad, seria un problema, debido a

que Eloguent no intentara buscar la tabla ciudades. Este es otro motivo por el cual es
conveniente utilizar este idioma para asignar nombres en todo el sistema.
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$n->cuerpo = “Como es nuevo, hay que asignar los
valores not null”;
$n—>autor = 1;

$n—>save () ;

A Homestead x
File Edt View Query Database Server Tools Scripting Help

R - =R
Sl JFEHEE E & 0 D=0y
@8 ¥ & @ | umtto 1000w~ | 5 | ¢ Q ([ (=
1e From noticias
< >
Resultrid | JH €% FerRows: |ledt: oy B B | eworiivoor: B i | Wrap cot Content: & a I%
d tko werpo imagen  created_at updated_at autor =
1 Tidodeoruebs Cueroo de orueba W 2017.00-720:8:25 0170917 20:38:25 1 G
s mm o i o

notidas 36 noticias §2 x

M Figura 6. El método firstOrNew recibe un array asociativo donde los indices representan los
atributos por los cuales se buscara el objeto.

Alternativamente, también contamos con el método firstOrCreate, el
cual funciona de la misma manera que firstOrNew con la salvedad de
que creara el objeto en la base de datos en caso de que no exista al
realizar la busqueda, mientras que firstOrNew lo crea en caso de que no
exista al invocar al método save.

Eliminar modelos

Para eliminar un modelo, podemos usar el método delete,
pero primero tenemos que buscarlo con find. Hagamos la prueba
modificando el seeder:

public function run()

{
$n = Noticia::find(1);
$n—->delete() ;
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Podemos ahorrarnos la busqueda si conocemos el id del registro a
eliminar, utilizando el método destroy:

public function run()

{
$n = Noticia::destroy(2);

En caso de enviar un id que no exista, el método no retornara un
error. Este es otro motivo mas por el cual es conveniente revisar
que los cambios deseados se hayan impactado en la base cuando
ejecutamos un seeder.

Soft Deletes

El término soft delete, el cual traducido del inglés significa
eliminacion blanda, consiste en realizar una eliminacion légica del objeto.
Esto quiere decir que se implementa una estrategia para marcar el objeto
como eliminado, pero se mantiene el registro en la base de datos.

Vamos a convertir nuestras noticias en soft deletes creando una
nueva migracién con el comando php artisan make:migration --tahle
noticias add_soft_delete_noticias. El parametro --table inicializara la
funcion up con el método table de Schema, el cual nos permitira
obtener una referencia a la tabla lista para trabajar. Lo modificamos
de la siguiente manera:

public function up()

¢
Schema: :table (‘noticias’, function (Blueprint
$table) {
$table->softDeletes () ;
1)
}

Antes de ejecutar la migraciéon, veamos los cambios que realizara en
la base de datos con php artisan migrate —pretend:

www.redusers.com
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vagrant@blog:~/Code$ php artisan migrate —--pretend

Modifiquemos el modelo de la siguiente forma:
AddSoftDeleteNoticias:

alter table “noticias’ add “de-
leted_at® timestamp null <?php

namespace Blog\Models;
La estrategia que utilizara Eloquent para los modelos soft delete es

crear un campo deleted_at, el cual, al estar establecido, dejara registrada la

fecha en la que el registro fue marcado como eliminado. Es por ello que el

class Noticia extends Model
método down de la migracion deberé definirse de la siguiente forma: {

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;
use Illuminate\Database\Eloquent\SoftDeletes;

use SoftDeletes;

public funerion down() protected $dates = [‘deleted_at’];

{

}
Schema: :table(‘noticias’, function (Blueprint
$table) { Si ejecutamos otra vez el seeder, veremos que el registro se cre6 en
$table->dropColumn ( ‘deleted_at’); la base de datos, pero con el campo deleted_at establecido.
1)
! [®
} B Horesned
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help
Sl o dTEHHE & 3 n=N
. B oz . - e @ae a & @ 100w~ | %5 | ¢ Q [ =
Ejecutemos la migracién con php artisan migrate y luego modifiquemos T e = * e
el método run del seeder de noticias del siguiente modo:
public function run() Resutrd | T 4% Faerfow leat g B e | evodingort: B i | wrp ot contents T a
id ttulo werpo imagen  created at updated at autor  deleted at
{ T T R M W T o
oy o o [ [ o B
$n = Noticia: :firstOrNew ([ ‘titulo’ => “Noticia para
eliminar”]); 4
$n->cuerpo = “Como es nuevo, hay que asignar los wotidas 36 notidas 69 x
valores not null”;
$n—>autor = 1;

B Figura 7. Eloquent filtrara por default todos los registros que tengan el campo deleted_at.
$n->save () ;

$n->delete();

} Traits

Los traits son una estrategia de reutilizacion de cédigo muy empleada en Laravel y
Al ejecutar el seeder, podemos observar que el registro ain continuia disponible en PHP desde la version 5.4. Consiste en poder utilizar métodos y propiedades
eliminandose de la base de datos. Esto se debe a que, ademas de sobre varias clases independientes y pertenecientes a clases jerarquicas distintas. Es
indicar en la migracién que utilizaremos soft deletes, también debemos recomendable leer la documentacion oficial de PHP, disponible en espafiol en http://php.
hacerlo en el modelo implementando el trait softDeletes, lo cual net/manual/es/language.oop5.traits.php.
hacemos agregando la sentencia use SoftDeletes;
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A partir de este punto, s6lo podremos acceder a los registros eliminados
especificando su inclusiéon en los métodos de busqueda de los objetos.

Probando modelos

Hasta ahora fuimos probando los modelos utilizando seeders, pero
recordemos que éstos estan para poder cargar las tablas de las bases de
datos. Una herramienta mas apropiada para probar los modelos es Tinker.

Tinker es una consola de programacién que permite leer las entradas
que se ingresan en la consola, evaluarlas e imprimirlas. Es parte de
los sistemas denominados REPL, por su singla en inglés Read, Eval,
Print Loop. Fue incorporado a Laravel en la version 5.4, y en versiones
anteriores puede instalarse mediante Composer. Para iniciar sesion en
Tinker debemos ejecutar el comando php artisan tinker.

]
Vagrant@blog:~/Code$ php artisan tinker A

>>> $n = new Blog\Models\Noticia();

> Blog\Models\Noticia {#746}

>>> $n->titulo = "Noticia creada por tinker';

> “Noticia creada por tinker®

5>> $n->cuerpo = 'Recordemos agregar todos los campos';
> "Recordemos agregar todos los campos®

>>> $n->autor = 1;

>

5> $n-s>save();

> true

>>> $n->id;

>

>>> Blog\Factories\NoticiaFactory: :hacerNoticia();
> {#769

+"titulo”: "Accusamus ullam deleniti qui corporis.®,

quatur porro laudantium exercitationem aut aliquam voluptatibus. Culpa necessitatibus ea eum aut provide
nt. Ea voluptas at voluptatum reiciendis iste.\n

\n

Ut amet quo est culpa blanditiis minima. Veritatis praesentium qui et dolores

uis pariatur quia voluptate. Voluptatem n
ihil consequatur tenetur sint est. Ad corporis
n

eos sapiente tenetur error vero nesciunt.\n

Aut sequi in voluptatem sapiente ut id. Dolor excepturi sit quia voluptates quas commodi temporibus. Cum enim architecto
reiciendis dolor recusandae aliquid sed

+imagen™: “http://lorenpi
+"autor”: “Rhea Bernhar

}

com/80/80/264061",

b>> v
A Homestead x
File Edt View Query Databsse Sever Tools Scriping Help
BT =] 5 g
fileS8888 8 & @ D=0
(= -] & @ | umtto 10000ws  ~ | % | ¢ @ ([ =
1e FRON noticias
< >
| Resuitrid | £l 4% Fater Rows: |edt: @) Eb b | Exportiimports B ) | Wrap ol Conterts T a
d st cerpo imagen _ created_at updated at autor deleted at =
4 fos VIR NA28  NUWT:A2D 1 D091 20:42:29 =
5 Notida creads cor trker  Recordemos aoreaar todos os camoos WO 2017.09-1723:220 2017097232060 1
i) ) oy

P

W Figura 8. Tinker nos permite acceder a todas las clases de nuestra aplicacion,
incluidos los modelos.
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En otras palabras, Tinker convierte nuestra consola en una interfaz
para interactuar con toda la l6gica de nuestra aplicacion, sin necesidad
de crear interfaces graficas o comandos. Recordemos que, ademas de
toda la légica de base de datos, en los modelos debemos introducir
también la l6gica de negocio.

Supongamos que, a partir de nuestro negocio, debemos identificar
todas las noticias creadas o actualizadas del ultimo mes como nuevas.
Agreguemos el siguiente método en Blog\Models\Noticia.php:

public function esNueva()
{
$lastMonth = \Carbon\Carbon: :now ()->subDays (30) ;
return $this->created_at->greaterThan ($lastMonth)
|| $this->updated at->greaterThan ($lastMonth) ;
}

Si intentamos acceder al método desde la sesion de Tinker que ya
tenemos abierta, habrd un error, dado que dicho método no existia
al momento de iniciar esa sesiéon. Por lo tanto, es necesario salir de
Tinker e iniciar sesién nuevamente.

o Resumen Capitulo 07

En este capitulo realizamos un breve repaso del paradigma de la programacion orientada
a objetos, para luego profundizar en diferentes acepciones del concepto de modelo. A
continuacion, estudiamos los patrones de disefio repository y Active Record para analizar
su relacion con la implementacion de modelos que realiza Laravel. Mas adelante, vimos
las ventajas de la estrategia de dividir el proyecto en subsistemas, creamos el modelo de
Noticia y examinamos sus principales caracteristicas. Por tltimo, probamos las diferentes
formas de crear, modificar y eliminar modelos con la estrategia de eliminaciones blandas.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

1. ¢éCudl es la relacion entre los modelos, los ORM y PD0?

2. ¢Qué parametro define el motor de base de datos que se utilizara en una conexion de base
de datos?

3. ¢Como podemos conectarnos al motor de base de datos que provee Homestead?
4, ¢Qué es una migracion?
5. ¢Qué significa que una migracion haya sido ejecutada?

6. &Como se llama el servicio que permite generar estructuras de base de datos en una
migracion?

7. éDe qué forma podemos establecer relaciones entre dos tablas?
8. ¢éQué es un seeder?
9. ¢En qué consiste una fabrica de objetos?

10. £Cual es la diferencia que existe entre cargar registros mediante el servicio DB y hacerlo
mediante $factory?

Ejercicios practicos

1. Cree el modelo de la clase Categoria.
2. Cree un seeder para generar diferentes categorias utilizando modelos.

3. Implemente la estrategia soft delete en el modelo Categoria.
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Trabajar
con modelos

En el capitulo anterior hemos empezado a construir modelos para
relacionarlos con las tablas de la base de datos de nuestro sistema.
En este capitulo comenzaremos a realizar operaciones con los
modelos de manera tal que podamos aprovechar al maximo las
ventajas de Eloquent.
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RECUPERAR MODELQOS

Es hora de reemplazar los mocks que estamos utilizando en los
controladores y empezar a utilizar modelos.

Antes de hacerlo, nos serd conveniente tener un mayor volumen
de datos para operar.

Para esto, crearemos una fabrica con el comando php artisan
make:factory NoticiasFactory --model Models\\Noticia y seguiremos la misma
légica establecida para la clase UserFactory:

<?php
use Faker\Generator as Faker;

$factory->define (Blog\Models\Noticia: :class, function
(Faker $faker) {

$created = $faker—>dateTimeBetween (‘-5 years’);

return [
‘titulo’ => $faker->sentence,
‘cuerpo’ => $faker->text,
‘imagen’ => $faker->optional ()->imageUrl,
‘created_at’ => $created,
‘updated_at’ => $faker->dateTimeBetween ($created),

‘autor’ => 1

)

Por ultimo, actualicemos el seeder de noticias:

<?php

use Illuminate\Database\Seeder;

use Blog\Models\Noticia;

class NoticiasTableSeeder extends Seeder

{
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public function run()
{
factory (Blog\Models\Noticia: :class, 100)->cre-
ate();

De esta manera, si ejecutamos el seeder nuevamente, tendremos
varias noticias para poder trabajar.

Modifiquemos el controlador Blog\Http\Controllers\Backend\
NoticiaController.php, primero agregando use Blog\Models\Noticia;
debajo del namespace y luego el método index para que quede de la
siguiente forma:

public function index() {
$noticias = Noticia::all();
return view('backend.noticia.index’, [ ‘noticias’ =>
$noticias]);

}

No es necesario hacer ningan otro cambio; si ingresamos en
la URL http://localhost:8000/backend/noticia, veremos las
noticias que ya no son mas un mock, sino que se recuperan desde
la base de datos.

Novedades de Laravel 5.5

El comando make:factory se encuentra disponible a partir de la version 5.5 y nos permite
separar nuestras factory en diferentes archivos. En las versiones previas, todas las
factory debian estar en un tinico archivo, lo cual, ademés de ir en contra de la idea de
mantener el cddigo limpio y elegante, podia llegar a generar un archivo muy largo, dificil
de mantener y de desarrollar en un contexto colaborativo.
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Session Request & @ GET backend/noticia ©f 3.6MB @ 2.63s & 7.]

i sta

select * from

W Figura 1. Debugbar nos presenta las consultas que se ejecutan en la base de datos para
mostrar esta pantalla.

Esto es posible gracias al método all, el cual busca todas las noticias
y devuelve una Collection.

Colecciones

Cuando trabajamos fuera de un ORM y fuera de PDO, por lo general,
creamos una conexion a la base de datos, luego ejecutamos una
consulta con esa conexion, y ésta nos devuelve un resultado o result
set, el cual debemos procesar, por ejemplo, en el caso de MySQL, con
funciones del tipo mysql_fetch_array.

Eloquent hace todo este proceso por nosotros, y como
resultado tenemos un objeto Collection que, ademas de contener
los resultados de la consulta, también contiene una serie de
caracteristicas muy utiles.

Recordemos que en la vista estamos iterando cada noticia mediante
la sentencia @each(‘backend.noticia.item’, $noticias, ‘noticia’,’backend.
noticia.empty’). Por lo tanto, podemos descifrar que las Collections son
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iterables, esto quiere decir que es posible generar bucles para recorrer
cada uno de los elementos que contiene la Collection.

El método all es la manera mas basica de recuperar los modelos de la
base de datos, sin embargo, tenemos varias opciones.

Vamos a modificar la vista resources\views\backend\noticia\item.blade.php
de la siguiente forma:

<div>
<h3>{{ $noticia->titulo }}</h3>
Qif (isset ($noticia->imagen))
<img src="{{ $noticia->imagen }}” style="max-height:
100px;” />
Qelse
<h4>No hay imagen disponible</h4>
@endif
<p>{{ str_limit ($noticia->cuerpo, 100) }}</p>
<a href="{{ route(‘backend.noticia.show’, [‘noticia’ =>
$noticia->id]) }}”>Ver</a>

</div>

Recordemos que las imagenes son opcionales y el Factory de
noticias que creamos contiene el modificador optional, el cual hace que
en algunos casos inserte un valor y en otros no.

El cambio que acabamos de introducir hace que, al renderizar cada
item, es decir, cada noticia, en caso de que contenga imagen, se aplique
el tag img para mostrarla, y en caso de que no la tenga, muestra la
leyenda No hay imagen disponible.

Lorempixel

Lorempixel es un sitio web gratuito disponible en http://lorempixel.com que ofrece URLs
con imagenes de prueba para utilizar en la etapa de desarrollo. Es muy util ya que provee
diferentes opciones en relacién a tamaiios y categorias. Faker usa este servicio para
generar URLs que nos permiten acceder a imagenes; podemos ver todas sus opciones en
https://github.com/fzaninotto/Faker#fakerproviderimage.
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Vamos a crear un grupo para filtrar noticias dentro del grupo de
rutas del backend cuyo resultado sea el siguiente:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’ ) —>prefix (‘/

backend’ ) —>group (function () {

Route: :resource (‘noticia’, ‘NoticiaController’);

Route: :prefix (‘noticias/filtradas’)->group (function () {

Route: :get ( ‘con—-imagenes’, ‘NoticiaController(@

conImagenes’) ;

1)

Route: :resource ( ‘categorias’, ‘CategoriaController’);

1)

Por ultimo, crearemos el método conImagenes en el controlador:

public function conImagenes () {

$noticias = Noticia::

return view (‘backend.

$noticias]);

}

whereNotNull ( ‘imagen’ ) ->get () ;

noticia.index’, [ ‘noticias’ =>

~ T | O ocamost

« Menu Principal

* Usuarios
* Menu Contextual

o Nueva

Mostrando 47 noticias.

Libero nesciunt eos molestiae sed id eius.

1

Sint ea pracsentium beatae qui. Sit ut alias eum aut. Quam blanditiis fusto minus sit quis et

i @
1 stat vere executed

1 Aplicaciones Dev us21 recetas [ Inspectwith Chrome  [E) Bootstrap metodologias Europa 2016 s MS as AS Paraellibro 44

@nmaazut- & PGET

select * from “noticias’ where " imagen” is not null and “noticiss . deleted at” is null

w7 = 12}

backend/ noticias/ filtradas /con-imagenes ©f 3.04MB O 652.92ms

3

M Figura 2. Observemos que, por default, Eloguent trae tinicamente todos los registros

que tengan el campo deleted_at en null.
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Observemos que, a la hora de buscar noticias, hemos realizado una
variacion que introduce dos nuevos métodos:

whereNotNull En este caso estamos implementando un método de la clase Database
de Laravel, también conocida como QueryBuilder, que traducido
seria constructor de consultas. Todos los modelos de Laravel son
QueryBuilders, por lo tanto, podemos utilizar en los modelos todos los
métodos de la clase Datahase.

get QueryBuilder nos permite ir construyendo consultas parciales, de
manera tal que la misma se ejecutara en la base de datos cuando
ejecutemos el método get, que nos retornara una Collection. También
se ejecutara si utilizamos el método first, el cual devolvera un modelo.

En este caso, estamos buscando todas las noticias que tengan
imagenes, es decir, aquellas cuyo campo imagen sea not null.

En esta ultima pieza de codigo hay una observacion importante
que debemos hacer. En el capitulo anterior mencionamos las ventajas
de introducir légica de negocios en los modelos para que pueda ser
reutilizada en los demds subsistemas. Habiendo resuelto la busqueda de
noticias con imagenes de esta manera, este método no estara disponible
para los demas subsistemas, por lo cual nos serd conveniente crear un
método en el modelo para introducir esta légica. De esta forma, el filtro
estara disponible para ser utilizado en otras partes del sistema.

Para hacerlo, introduzcamos en el modelo Blog\Models\Noticia.php el
siguiente método:

public static function conImagenes () {
return Noticia::whereNotNull (‘imagen’)->get () ;

Y modifiquemos el controlador para hacer uso de este nuevo método:

public function conImagenes () {

$noticias = Noticia::conImagenes();
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return view (‘backend.noticia.index’, [ ‘noticias’ =>
$noticias]);

}

Si bien el resultado es el mismo, ahora tendremos el método
conIlmagenes disponible para usar en los demas controladores. Hay
una manera de mejorar incluso mas esta estrategia por medio de
QueryScopes, para lo cual dedicaremos una seccion particular sobre
ese tema en este mismo capitulo.

QueryBuilder

Eloquent dispone de una clase denominada Builder, a la cual
podemos acceder mediante su facade DB; se la conoce mds por su
alias QueryBuilder.

Los facades son una manera de acceder a los servicios de Laravel
utilizando una sintaxis simple de recordar, y nos permiten mantener
el codigo simple y mas legible. Por ejemplo, es mucho mas sencillo
recordar e interpretar este codigo:

DB: :table('‘noticias’)—->where(‘titulo’, = ‘Noticia para

eliminar’);

Que éste:

$c = new Illuminate\Database\Connection();
$c—>table(‘noticias’)->where (‘titulo’, = ‘Noticia para

eliminar’);

Todos los modelos de Eloquent son QueryBuilders, pero a su vez,
podemos generar instancias no asociadas a modelos mediante los
métodos DB::tahle y DB::query.

Esta clase permite ejecutar consultas a la base de datos, para lo
cual nos ofrece una serie de métodos muy convenientes que nos
permiten construirlas.
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Es muy probable que, si estamos acostumbrados a trabajar de
manera directa con una base de datos, utilizar métodos de una clase
para realizar consultas nos resulte absurdo e, inclusive, complejo. Sin
embargo, toma muy poco tiempo empezar a aprovechar las ventajas
que ofrece esta estructura, entre las cuales podemos destacar:

Cédigo mas legible

El codigo que acabamos de escribir es autodescriptivo, es decir, el método se llama
conImagenes y lo invocamos escribiendo Noticia::conImagenes. Como resultado, valga
la redundancia, obtenemos tinicamente noticias que contengan imagenes.

Consultas parciales

Al utilizar los métodos Datahase, obtenemos como resultado un objeto QueryBuilder, el
cual podemos manipular en tiempo de ejecucién utilizando métodos de una clase. Esto evita
tener que manipular cadenas de texto para armar consultas.

Prevenir la inyeccion SQL

Recordemos que Eloquent utiliza PDO; en consecuencia, para asociar parametros a una consulta
ya se estan aplicando los filtros necesarios para evitar que se inyecte codigo SQL en ella.

Abstraccion parcial de las caracteristicas particulares de cada motor

Si queremos obtener diez noticias en MySQL, podemos lograrlo con select * from noticias
limit 10, mientras que en SQL Server debemos hacerlo con select top 10 from noticias.

Utilizando QueryBuilder, con sélo emplear el método ->limit(10), nos abstraemos de tener
que diferenciar consultas para cada motor, ya que Eloquent hace ese esfuerzo por nosotros.

Considerar el contexto

Algunos motores de base de datos proveen funciones muy ttiles que pueden ahorrarnos
muchos problemas. No obstante, desde el momento en que decidimos utilizar este tipo
de funciones en nuestro sistema, lo hacemos dependiente del motor. La mejor manera de
utilizar estas funciones en Laravel es a través del método raw; sin embargo, en caso de
que exista una migracion de motor y/o una actualizacion de la versién, debemos recordar
adaptar el uso de estas funciones para mantener la compatibilidad del sistema.
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De todas maneras, si no estamos del todo convencidos de utilizar
estos métodos, QueryBuilder nos permite realizar una ejecucion directa a
la base de datos mediante el método raw.

La Tabla 1 muestra los principales métodos de la clase Database que
podemos utilizar para construir consultas.

» PRINCIPALES METODOS DE QUERYBUILDER

Método

Ejemplos

select DB::table('noticias’)->select('titulo’);
DB::table(noticias’)
join > join(users', ‘users.id', =, ‘noticias.autor’)
> select(‘noticias.*, ‘autor.name’);
DB::table('noticias’)->where('titulo’, = ‘Noticia para eliminar’);
where DB::table(noticias’)
» where(id, >, 100)
» orWhere(autor', 1);
orderB DB::table(noticias’)
¥ » orderBy('titulo’, ‘desc);
DB::table('noticias’)
groupBy

» groupBy(‘autor’);

W Tabla 1. Como podemos observar, existe un vinculo muy fuerte entre los métodos de la clase y
el lenguaje SQL.

La documentacion oficial disponible en https://laravel.com/
docs/5.5/queries presenta muchos ejemplos de uso, y es muy
recomendable analizar los distintos casos para tener una idea clara
acerca de todas las posibilidades que ofrece la clase QueryBuilder.

Query Scopes

Siguiendo con la idea de ofrecer un cédigo simple y elegante,
Eloquent nos brinda la posibilidad de utilizar scopes. La palabra scope
significa alcance, y es muy util cuando queremos acotar una seleccion
de elementos.
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Nuestro método conImagenes ya es bastante simple. Sin embargo,
a través de los scopes podemos mejorarlo aiin mas, simplemente
reemplazando el método actual por el siguiente:

public function scopeConImagenes ($query) {
$query—->whereNotNull ( ‘imagen’) ;

También vamos a reemplazar su uso en el controlador:

public function conImagenes () {
$noticias = Noticia::conImagenes ()—->get();
return view('backend.noticia.index’, [‘noticias’ =>
$noticias]);

}

Para convertir un método en scope, s6lo debemos iniciarlo con la
palabra scope y utilizar como parametro $query, ya que en esta variable
residira el QueryBuilder con el cual estaremos operando. Si generamos
varios métodos scope, podemos combinarlos o utilizarlos por separado.

Agreguemos el siguiente scope en Blog\Models\Noticia.php:

public function scopeRecientes() {
$query->where ( ‘created_at’, ‘>=’, \Carbon\
Carbon: :now () —>startOfMonth () ) —>get () ;
}

Importancia del inglés

Saber inglés es importante no sélo por una cuestién de mercado, también lo es pues nos
permitira entender de manera mas simple el cddigo que logramos a través del uso de librerias
abiertas. En el ejemplo que hemos revisado en las paginas anteriores podemos ver que, para
obtener las noticias recientes, se buscan aquellas cuya fecha de creacién sea mayor o igual
a la fecha del mes en curso.
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Psy Shell ve.8.11 (PHP 7.1.7-1+ubuntul6.e4.1+deb.sury.org+l — cli) by Justin Hileman |A

>>> Blog\Models\Noticia::recientes()->conImagenes()->count();
=> 3

>>> Blog\Models\Noticia::recientes()->count();

=> 5

>>> Blog\Models\Noticia::conImagenes()->count();

=> 48

>>>

M Figura 3. Los scopes pueden utilizarse por separado o combinarse, en esto consiste la idea de
consultas parciales.

Ejecucion a la base

Observemos que hemos mudado a la funcién get. Cuando operamos
con QueryBuilder, la consulta a la base de datos no se ejecuta hasta que
hagamos uso de alguno de los métodos que muestra la Tabla 2.

Método Descripcién Ejemplos
get Es el método mas utilizado; | DB::table(‘noticias’)->get();
ejecutaréd lo que se Noticia::get();
encuentre establecido en
ese momento y retornard

siempre una Collection
sin importar sila consulta
devuelve uno o varios
registros.

all Se utiliza sélo en los Noticia::all();
modelos y devuelve todos
los registros de la tabla

asociada al mismo en una

Collection.
first Devuelve una tnica DB::table(‘noticias’)->get();
instancia de un Model o Noticia::first();

una clase stdClass cuando
se invoca desde DB.

value Devuelve el valor del DB::tahle(‘noticias’)->value(‘titulo’);
primer registro de la Noticia:where(‘id’,*>",‘4’)->value(‘titulo’);
columna especificada, aun
cuando la consulta arroje
varios registros. Si el valor
es una fecha, devuelve una
instancia de Carbon.
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Método Descripcién Ejemplos

pluck Devuelve una Collection DB::table(‘noticias’)->pluck(‘titulo’);
pero Unicamente establece | Noticia:: pluck(‘titulo’);
los valores de la columna

especificada.
chunk Recorre toda una tabla por | DB::table(‘noticias’)->orderBy(‘id’)-
partes, donde en el primer | >chunk(100, function ($noticias) {
parémetro se especifica foreach ($noticia as $n) {
el tamafo de cada parte, Y
y en el segundo se
establece una funcion }
cuyo parametro son los 1;

resultados de la consulta.
Cuando la funcion devuelve
false, se dejara de recorrer

la tabla.
count, max, Se relacionan con las DB::tahle(‘users’)->count();
min, avy funciones de grupo de las Noticia:: count();

bases de datos. Devuelven
un tnico valor por los
resultados del grupo de la
consulta.

Ml Tabla 2. Métodos de QueryBuilder que ejecutan consultas a la base.

Paginador

En programacién web es importante tener en cuenta la cantidad de
informacion que enviamos al navegador debido a que, si enviamos
mucha informacion, éste podria tardar en procesarla y en renderizar la
vista de manera adecuada.

Procesamiento de grandes voliimenes

Chunk es muy util para procesar grandes voltiimenes de informacion. Es muy conveniente
utilizarlo en seeders en los cuales busquemos realizar una migracion de datos, ya sea entre
distintas tablas o entre distintas bases. También es muy ttil utilizarlo en comandos de
Artisan. No obstante, no es aconsejable hacerlo en sistemas web, dado que el servidor no
arrojara una respuesta hasta no haber procesado todos los registros, y podra producirse un
error de timeout.
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Como consecuencia, habra una mala experiencia de usuario.

A su vez, si contamos con una conexiéon no muy rapida, es probable
que nuestra vista con imagenes tome un tiempo en cargar. Esto se
debe, en principio, a la cantidad de noticias que estamos enviando y, en
particular, porque se debe buscar un conjunto importante de imagenes
en Lorempixel. Esta problematica general se resuelve implementando

paginadores.
Siempre que naveguemos por sitios web que provean listados,
encontraremos la informacién organizada en paginas.

Busquedas relacionadas con red users

re0USerS D03 GrIVS  rVISE users paT
recusers pramium hop
ser nbres revista users pot 2016

users revista wer waguccion

Go gle »

Figura 4. En algunos casos la division en paginas es muy evidente, y en otros viene camuflada
en la interfaz.

Problemas generales y particulares

Es importante poder dedicar un tiempo adecuado al problema que intentamos resolver en
nuestro sistema, separar bien todas las partes y discernir si son problemas particulares
propios de nuestra légica de negocios o generales. Este factor nos permite decidir la
bisqueda de soluciones en la Web que puedan acoplarse a nuestro desarrollo para asi
ahorrarnos tiempo.
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Debido a que Laravel convierte los problemas particulares en
propios, contamos con una herramienta para cambiar nuestros listados
actuales en paginas de forma muy simple.

Modifiquemos el controlador de la siguiente manera:

public function conImagenes () {
$noticias = Noticia::conImagenes ()—->paginate(10);
return view (‘backend.noticia.index’, [ ‘noticias’ =>
$noticias]);

}

INTRODUCCION A LARAVEL

Mostrando 10 noticias.

Libero nesclunt eos molestiae sed id elus.

Rerum fugit dolor ea aut.

3

Porro repeliat doleremqur trmpeea tenens pararus harsm Excepeun ot ullam @ odit

"-_-_,._m,.m“_-., PP LT ; Py 064 . v

o aggregate (ron ware 1a ot mull and ret . s sl

M Figura 5. Recordemos siempre utilizar Debugbar para analizar el impacto de los cambios a
medida que los realizamos.

¢Quién debe ejecutar la consulta?

Eloquent ofrece diversas posibilidades para la construccion de consultas a la base de datos

y la ejecucién. Es posible realizar la ejecucion tanto en el modelo como en el controlador; el
lugar donde corresponda hacerlo, es una decision de cada desarrollador. Sin embargo, es
conveniente concentrar la logica de como realizar la consulta en el modelo, y la ejecucién, en
el controlador, ya que este tltimo es quien sabe como devolver la informacion en la respuesta.
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El método paginate debe realizar dos consultas a la base de datos:
una para calcular la cantidad de paginas que ofrecera y otra para
obtener los registros de la pagina en cuestion.

Para renderizar las paginas debemos hacer uso de la vista del
meétodo links, lo cual podemos lograr mediante la etiqueta {{ $noticias-
>links() }}.

* Menu Principal
auans

* Mesu Contestusl
o Noen

Mostrando 10 noticias.
Erceeos@ ~[Hlceizums & porthac cias hitrada agenes of LOIME O 37644 . 4. 1e v

Tt Cant(*) ae aggregate From nor hece « not mall sad “sticiey e et ' L]

M Figura 6. El método links renderiza una estructura HTML compatible con un componente
de Bootstrap, http://getbootstrap.com.

Experiencia de usuario

La experiencia de usuario es una practica que consiste en estudiar el conjunto de factores
y elementos relativos a la interaccién de un usuario con un producto. En desarrollo web,
muchas veces suele asociarse al desarrollo de interfaces, pero es algo que debe tenerse
en cuenta en todas las etapas del desarrollo, incluyendo la manera en la que se hacen las
consultas, dado que éstas impactan significativamente en los tiempos y en la informacion
que es capaz de manipular la interfaz.
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Si inspeccionamos el cédigo HTML con el navegador, veremos que
paginate crea todas las paginas necesarias en funcion de los registros
que devuelve la consulta de la clase QueryBuilder.

Cada pagina tiene la forma de un enlace con el parametro page,
el cual Laravel puede procesar para buscar los registros
que correspondan. Esto puede verse a partir de la consulta que
figura en Debugbar.

Para conocer todas las opciones que ofrece el paginador es
recomendable visitar la documentacion oficial disponible en https://
laravel.com/docs/5.5/pagination.

$$ Resumen Capitulo 08

En este capitulo comenzamos a reemplazar los mocks de nuestros controladores por
modelos. Ejecutamos las primeras consultas a la base de datos y aprendimos a trabajar con
colecciones. Luego estudiamos todos los métodos que ofrece QueryBuilder, junto con las
ventajas de que los modelos funcionen también de esa manera. Ademas de ver las ventajas
de realizar consultas parciales con el ORM, también vimos como acotar los resultados de
buisqueda utilizando QueryScopes. Por tltimo, introdujimos el paginador de Laravel, que
nos permite segmentar la informacion para lograr una mejor experiencia de usuario.
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Relaciones
entre modelos

«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

¢Cuél es el resultado de ejecutar el método all en un modelo?

. ¢En qué consiste una Collection?

. ¢Qué significa que una Collection sea iterable?

. ¢En qué consiste un QueryBuilder?

. ¢Cudl es la relacion entre QueryBuilder y los modelos?

. ¢Qué es un scope?

¢En qué consiste la idea de la creacion de consultas parciales?

. ¢De qué manera se ejecutan las consultas a la base de datos?

© 00 N OO o A WO N =

. ¢Por qué es importante paginar los resultados?

10. ¢Por qué al implementar un paginador se realizan més consultas a la base?

Ejercicios practicos

1. Cree una pagina donde puedan verse todas las categorias.
2. Cree una pagina donde sélo puedan verse las categorias que contengan noticias.

3. Modifique ambos listados de manera tal que el nombre de cada categoria sea un enlace
que redireccione a una pagina que liste las noticias de esa categoria.

Si hablamos de bases de datos relacionales, no podemos dejar de

estudiar las relaciones. De la misma manera que los ORM mapean

tablas en objetos, también pueden convertir las relaciones entre

tablas, en relaciones entre objetos, y Eloquent nos brinda varias
74 www.redusers.com herramientas al respecto.
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TIPOS DE RELACIONES it funceton autos()

return $this->belongsTo (‘Blog\User’);
Existen diferentes relaciones entre tablas, y para cada una de ellas }
Laravel tiene una estrategia.

Existe un tercer parametro que debemos utilizar inicamente cuando
UnO a mUChOS el nombre de la clave primaria de la tabla relacionada no es id.
Actualmente tenemos una migraciéon que relaciona las noticias con
los usuarios mediante el campo autor de la tabla neticias. Esto quiere

decir que para cada noticia tenemos un autor, y para cada autor Optimizar las consultas
tenemos muchas noticias. Analicemos otra vez el impacto de estos cambios en la vista backend.
Modifiquemos el modelo Blog\Models\Noticia.php para establecer esta noticia.item.
relaciéon incorporando el siguiente método: S—
s s B Seeet EySes®e B AL
public function creadaPor () { Ipnam voluptatum odit voluptatem.
return $this->belongsTo (‘Blog\User’, ‘autor’); et e
: ™
e
Este método nos permite acceder al objeto User vinculado al objeto P ——
Noticia, de manera tal que, por ejemplo, podemos agregar en la vista ey " . : sl
backend.noticia.item debajo del titulo la siguiente informacioén: o f
<h4>Creada por {{ $noticia->creadaPor->name }}</h4> i
El método helongsTo es el encargado de llevar la relacion existente en M Figura 1. Observemos que la cantidad de consultas crecio exponencialmente
la base de datos a los objetos de nuestro sistema. El primer parametro con este cambio.
R De—— .es l.a clase con la que se relaciona. El segundo . N
indica la clave foranea donde se encuentra el El crecimiento de consultas se debe a que, para cada noticia,
conocimientos solidos identificador de la tabla relacionada. En nuestro Eloquent ejecuta una consulta a la base de datos con el fin de buscar
sobre la normalizacién caso es obligatorio establecerlo, pero esto no su autor. Una manera de reducir la cantidad de consultas es indicando
de bases de datos; siempre es necesario, ya que si el nombre de a QueryBuilder que debemos traer los elementos relacionados, lo cual
de esta forma, seremos la clave terminase con el sufijo _id, Eloquent podemos hacer modificando el controlador de la siguiente forma:
utilizaria el nombre del método de la relacion para
capaces de comprender o . . .
) efectuar la consulta. Es decir, si nuestra columna $noticias = Noticia::with(‘creadaPor’)->conImagenes ()-—
Y apl'Car correctamente se llamase autor_id, podriamos implementar la >paginate (10) ;
las relaciones. misma relacion de la siguiente manera:
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~ TR
7 | ags S e Bo R
-
Mostrando 10 noticias.
Esercitationem quasi earum occaccatl ef vero esse.
Cradspor Hask Schamberger
T ; T v
[ | |
M Figura 2. Con * ‘ *
fSte Ctﬁ_‘(rj”t[’i'cg La primera La segunda busca La tercera busca
@ cantiaad ae n 7
consultas'a labass consulta se realiza las noticias. los autores
de datos se redujo para calcular la presentes en las
atan solo tres. cantidad de paginas noticias del punto
en funcién del anterior.

parametro enviado al
método paginate.

En este caso, todas las noticias estan relacionadas con un solo autor.
Si modificamos el Factory NoticiaFactory reemplazando la asignacion
del campo autor, la cual actualmente esta hardcodeada en 1 por Blog\
User::inRandomOrder()->first()->id, obtendremos un escenario mas
parecido al de un contexto productivo y veremos que la consulta
cambiara nuevamente.

Hardcodear

El término hardcodear es un latiguillo popular entre los programadores y est relacionado
con la practica de hacer asignaciones de datos duros en lugares que deberian ser
variables. En nuestro caso, teniamos hardcodeado el autor en 1, cuando lo correcto seria
realizar una asignacion aleatoria del autor. El hardcodeo es considerado una mala practica
ya que elimina la variabilidad que puede existir en un contexto.
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Si modificamos NoticiaFactory e incluimos al seeder de Noticias en
DatabaseSeeder, podemos regenerar toda la base con un simple comando
php artisan migrate:refresh --seed.

Muchos a uno

A partir de una noticia, ya podemos obtener su autor, pero ain
no podemos realizar la accion inversa, es decir, recuperar todas las
noticias de un determinado autor. Para hacerlo, debemos agregar en el
modelo Blog\User el siguiente método:

public function noticias () {
return $this->hasMany ('Blog\Models\Noticia’, ‘au-
itozl-
}

A partir de este cambio, intentemos recuperar las noticias de un
autor en Tinker.

M Figura 3. Recordemos que no siempre es necesario construir interfaces para analizar
nuestros modelos.
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Al igual que en el método belongsTo, en nuestro caso nos vemos public function avatar(){
obligados a establecer el segundo parametro indicando el nombre de la return $this—>hasOne (‘Blog\Models\Avatar’);
columna que establece la relacion. Si la columna se llamase user_id en }

lugar de autor, el segundo parametro no seria necesario.
Es importante observar que todas las relaciones funcionan como

QueryBuilders. Por lo tanto, hemos utilizado el método count para Por otro lado, en la clase Blog\Models\Avatar debemos indicar la
obtener la cantidad de noticias de un autor, lo cual podemos apreciar relacién con un método helongsTo, de la misma manera en que lo
en Tinker en la imagen anterior. hacemos con las noticias y los usuarios:

public function user() {
Uno a Uno return $this->belongsTo (‘Blog\User’);

Vamos a crear una tabla para poder almacenar los avatars de nuestros }
usuarios. Cada usuario podra tener un avatar, mientras que cada avatar
pertenecera a un usuario; en esto consiste la relacién uno a uno.

Primero, generemos el modelo y la migracién de la nueva entidad ks S :

. ) ) jvagrant@blog:~/Code$ php artisan tinker

Avatar con el comando php artisan make:model Blog\\Models\\Avatar --migration. Psy Shell ve PHP 7.1.7-1+ubuntul6.64.1+deb.sury.org+1 — cli) by Justin Hileman
% g i 5 2 = < >>> $a = new Blog\Models\Avatar;
El método up de la migraciéon quedara determinado de la siguiente forma: L> Blog\Models\Avatar {#746}
>>> $a->img_location = "http://lorempixel.com/468/280/people/7/";

|=> “http://lorempixel.com/400/200/people/7/"
>>> $a->user_id=1;

Schema: :create (‘avatars’, function (Blueprint $table) { L, 1
$table->increments (‘id’); :)t::;’sa"e()i
$table->string(‘'img_location’, 255); >>> $u = Blog\User::find(1);

|-> Blog\u #761
$table->boolean (‘active’)->default (true); (,)g ol

$table—>integer (‘user_id’)—->unsigned();
$table—>foreign (‘user_id’)

Jesus Walter®,
.nader@example.com™,

: "2017-09-24 19 4",
updated_at: “2017-09-29 22:28:2

—>references (‘'id’)
= \ ’ >>> $u->avatar->img_location;
>on( users ) [=> “http://lorempixel.com/400/20@/people/7/"
—>onDelete ( ‘cascade’) 22>
—>onUpdate ( ‘cascade’) ;
$table->timestamps () ;

B Figura 4. Debido a que seguimos la estructura de base de datos que utiliza

% el framework, no fue necesario establecer parametros adicionales.
7

, , . ¢Es necesario establecer siempre las relaciones de ambos lados?
El método down sera mucho mas simple:

La respuesta es no; sin embargo, es una buena practica establecer las relaciones de

Schema: :dropIfExists (‘avatars’); ambos lados de las clases. Si trabajamos en un proyecto de mediana o gran escala con
varios programadores, es posible que, por mas que estemos implementando una relacion
en una clase para resolver una situacion particular, otros programadores necesiten e,

En este caso, utilizaremos la relacion hasOne en la clase Blog\User del incluso, esperen que la relacién inversa se encuentre establecida.
siguiente modo:
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Muchos a muchos

Hasta el momento tenemos noticias que puedan organizarse

por categorias. Las categorias ofrecen una manera jerarquica de

clasificacion, mientras que, si queremos catalogar las noticias de una

forma horizontal, nos sera conveniente utilizar etiquetas.

Una etiqueta podrd estar vinculada a muchas noticias, mientras que
una noticia podra tener muchas etiquetas. Esto difiere de la categoria
debido a que en nuestro modelo hemos establecido que cada noticia
pertenece so6lo a una categoria.

En sintesis, nuestro diagrama de entidad relaciéon quedara definido
de la siguiente forma:

|
_] categorias v
id INT(10) |
nombre VARCHAR(255) | #- — — — — —

| - descripcion VARCHAR(512) |
»

I migrations ¥
id INT(10)
migration VARCHAR(255)
batch INT(11)

] password_resets ¥
‘ email VARCHAR(255)
token VARCHAR(255)
created_at TIMESTAMP
»

I notidias v

id INT(10)
titulo VARCHAR(255)

» cuerpo TEXT
imagen VARCHAR(255)
created_at TIMESTAMP B e e e e
updated_at TIMESTAMP

@ autor INT(10)

deleted_at TIMESTAMP

> categoria_id INT(10)

»

¥
|

A

"] noticias_etiquetas ¥
# noticia_id INT(10)
# etiqueta_id INT(10)

¥

|
¥

"] etiquetas v

id INT(10)
nombre VARCHAR(255)
descripcion VARCHAR(512)
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

>

— users v
id INT(10)
name VARCHAR(255)
email VARCHAR(255)
password VARCHAR(255)
remember_token VARCHAR(100)
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

i
|
0 é 0
] avatars v
id INT(10)
img_location VARCHAR(255)
active TINYINT (1)
@ user_id INT(10)
created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTAMP

o O

o

B Figura 5. Recordemos que las relaciones de muchos a muchos demandan la creacién de una

tabla intermedia.
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Primero, generemos el modelo, la migracion, la fabrica y el
controlador de la nueva entidad Etiqueta con el comando php artisan

make:model Blog\\Models\\Etigueta --all.

Los métodos up y down de la migracion quedaran definidos tal como

se muestra a continuacion:

public function up() {
//Creamos la tabla etiquetas

Schema: :create (‘etiquetas’, function (Blueprint $ta-—

ble) {
$table->increments (‘'id’);

$table—>string( ‘nombre’ ,

$table->string(‘descripcion’,

$table—>timestamps () ;
1)

51%2) %]

//Creamos la tabla para la relacién muchos a muchos

Schema: :create (‘noticias_etiquetas’, function (Blue-

print $table) {

$table—>integer (‘noticia_id’)->unsigned();

//Creamos clave foranea con la tabla noticias

$table->foreign('‘noticia_id’)

—->references (‘'id’)
—>on ( ‘noticias’)
—>onDelete ( ‘restrict’)

—>onUpdate ( ‘restrict’) ;

//Creamos clave foranea con la tabla etiquetas

$table->integer (‘etiqueta_id’)->unsigned();

$table->foreign (‘etiqueta_id’)

—>references ('id’)
—>on (‘etiquetas’)
—>onDelete ( ‘restrict’)
—>onUpdate ( ‘restrict’) ;
1)
}
public function down () {

Schema: :dropIfExists (‘noticias_etiquetas’);

Schema: :dropIfExists (‘etiquetas’);
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Para reflejar esta relacion haremos uso del método helongsToMany()
tanto en el modelo Blog\Models\Noticia como en Blog\Models\Etiqueta.
En Blog\Models\Noticia lo implementaremos de esta forma:

public function etiquetas() {
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Etiqueta’,
‘noticias_etiquetas’);

}

En Blog\Models\Etiqueta lo haremos del siguiente modo:

public function noticias() {
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Noticia’, ‘no-
ticias_etiquetas’);

}

Nuevamente, debido a nuestra estructura, debemos establecer el
segundo parametro indicando la tabla donde se almacena la relacién,
también conocida como tabla pivot. Para no tener que utilizar este
segundo parametro, vamos a nombrar la tabla pivot con el nombre de
las tablas de los modelos relacionados en orden alfabético; en nuestro
caso deberia llamarse etiquetas_noticias.

También contamos con un tercer parametro para indicar el
nombre de la columna del modelo desde el cual estamos creando
la relacion, y un cuarto parametro para indicar el nombre de la
columna hacia la cual estamos relacionando el modelo. En nuestro

¢Quién debe ejecutar la consulta?

Conocer el idioma inglés es una gran ventaja en general para la programacion y, en especial,
para el lenguaje SQL. Laravel simplifica atin mas las cosas utilizando un idioma coloquial para
establecer las relaciones. hasOne significa “tiene un”; hasMany, “tiene muchos”; belongsTo,
“pertenece a un”; y belongsToMany, “pertenece a muchos”. A partir de estos nombres, es
muy sencillo comprender conceptualmente las relaciones que existen entre los objetos.
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caso no es necesario definirlos, ya que, por default, intentara utilizar
el nombre de la clase con el sufijo _id tanto para la clave local como
para la foranea, y debido a que nuestros campos se llaman noticia_id
y etiqueta_id, esa asignacion no es necesaria.

Almacenar objetos relacionados

Vamos a crear un seeder para las etiquetas con el siguiente contenido:

//Generamos las etiquetas

factory (Blog\Models\Etiqueta: :class, 20)->create();

Blog\Models\Noticia: :chunk (2, function ($noticias) {
foreach ($noticias as $n){
//Buscamos entre 1 y 3 etiquetas cada dos noti-
cias
$etiquetasRandom = Blog\Models\
Etiqueta: :inRandomOrder () —>1limit (rand (1, 3))->get();
//Asignamos las etiquetas a las noticias
$n—>etiquetas () ->saveMany ($etiquetasRandom) ;

1)

Observemos que en el seeder ya estamos haciendo uso de la relacién
que establecimos entre etiquetas y noticias.

Cuando tenemos relaciones entre objetos, podemos utilizar diversos
métodos con el fin de guardar los objetos relacionados; en este caso,
estamos utilizando el método saveMany.

Sin embargo, hay que tener en cuenta que estos métodos se obtienen
a partir de una instancia de otro objeto, el cual mantiene la relacién;
en nuestro caso el objeto es BelongsToMany. Para obtenerlo, debemos
invocar al método donde fijamos la relacién, y lo hacemos con
$n->etiquetas().

Es importante hacer la distincion de que podemos utilizar la relacién
tanto como una propiedad, como lo hicimos en la vista backend.noticia.
item para la relacién entre noticias y usuarios; o como un método, de
la manera en la que lo estamos haciendo en este seeder.
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[E 0w artemizamio - vegeet h

vagrant@blog:-/Codes php artisan tinker

og\odels\Avatar: get () >First();
Te\avatar (#0760

nsTo {9753)

(9763

W '
)
22> $n-retiquetes();
o> 111uminate\Dutabase\tloquent \Re Lt fons\Belongs Toteny (0972)

o>

instancias de relaciones.

>>> $a = new Blog\Models\Avatar();
=> Blog\Models\Avatar {#759}
>>> $a->img_location = "https://es.gravatar.com’;
L> "https://es.gravatar.com™
>>> $u = Blog\User::inRandomOrder()->get()->first();
=> Blog\User {#774
id: a,
name: “Ms. Amelie Koss™,
email: “gustave.schuppe@example.net™,
created at: "2017-09-24 19:15:24%,
updated at: "2017-09-24 19:15:24%,

>>> $u->name = "Usuario con gravatar”;

> “Usuario con gravatar™

>>> $u->avatar()->save($a);

|-> Blog\Models\Avatar {#759
img_location: “https://es.gravatar.com®,
user_id: 4
updated_a
created_at:
id: 5,

"2017-09-29 23:48:217,
"2017-09-29 23:48:217,

}

>>> $a->id;

=> 5

>>> $a->user_id;

=> 4

>>> $u;

=> Blog\User {#774
id: &,
name: “Usuario con gravatar®,
email: “gustave.schuppe@example.net™,
created at: "2017-€9-24 19:15:24%,
updated at: “2017-09-24 19:15:24%,

W Figura 6. Dependiendo de la relacion establecida entre los objetos, se retornaran diferentes

Para relaciones del tipo
hasOne podemos, simplemente,
utilizar el método save.

Ademas de realizar la
comprobacion por Tinker,
como muestra la Figura 7,
es recomendable observar el
impacto de los cambios en la
base de datos y comprobar que
las referencias en los registros
almacenados se generaron de
manera correcta.

W Figura7. Al obtener la instancia
de la relacion y utilizar save,
debemos pasar el objeto que
vincularemos.
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Observemos que al ejecutar save hemos:

» Asociado al Avatar con el objeto User.

INTRODUCCION A LARAVEL

» Insertado el objeto Avatar, junto con su referencia.

» Actualizado el objeto User.

Es decir, Eloquent detecta que Blog\Models\Avatar ha sido
recientemente creado en memoria, pero aun no existe en la base de
datos, por lo tanto, agrega la referencia con User y luego inserta el
registro en la tabla avatars. Por ultimo, ejecuta un update en users para

almacenar el cambio efectuado.

En caso de utilizar una relacion bhelongsTo, debemos almacenar los

objetos con associate().

B CAWNDOWS systemI2\cmd e - vagrwe. sh
g =

)
333 $n->categoria()->associate(se);
-> slog Waticis (9774

325 $n-rsave();
o> trum

).
)

MW Figura 8. En este caso, Eloquent realiza la asociacion en memoria, pero no guarda el objeto

Categoria.

En el caso del método associate, Eloquent s6lo almacenara la

relacion con Blog\Models\Categoria si ésta ya posee un id, es decir, si fue

almacenada previamente.
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Tablas pivot

Como ya sabemos, una tabla pivot se crea para generar relaciones de
muchos a muchos entre dos tablas. En nuestro blog tenemos la tabla
pivot noticias_etiquetas, que inicamente vincula las noticias con las
etiquetas. En las tablas pivot, también podemos agregar informacion
que sea util para la relaciéon que mantiene esa tabla.

Vamos a modificar la tabla pivot generando una nueva migracién
con el comando php artisan make:migration add_ user_column _noticias_
etiquetas para agregar el usuario que vincula la noticia con la etiqueta, y
agregaremos campos timestamps.

El método up quedard establecido de la siguiente forma:

//Por default asignamos al usuario con id 1
Schema: :table(‘noticias_etiquetas’, function (Blueprint
$table) {
$table->integer (‘user_id’)->unsigned () ->default (1) ;
$table->foreign (‘user_id’)
—>references (‘'id’)
—>on ( ‘users’)
—>onDelete (‘restrict’)
—>onUpdate ( ‘restrict’);
$table->timestamps () ;
1)

Luego de ejecutar la migracién, modificamos la relacién para que se
mantengan actualizados los campos timestamps incorporando, al final
del método de la relaciéon, el método withTimestamps().

Por ejemplo, en Blog\Models\Etiqueta.php el método quedara de la
siguiente manera:

Mas sobre QueryBuilder

Todas las relaciones funcionan también como QueryBuilders, por lo que podemos

realizar consultas a través de ellas, como por ejemplo Noticia::find(1)->etiguetas()-
>where(‘etiqueta_id’,'=",1);. También podemos contar los registros relacionados invocando
al método withCount, por ejemplo, $n = Noticia::find(1)->withCount(‘etiquetas’)->get();.
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public function noticias() {
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Noticia’, ‘no-
ticias_etiquetas’)—->withTimestamps () ;
}

A partir de este cambio, podremos acceder a los datos de la tabla
pivot desde cualquier objeto de la clase Blog\Models\Etigqueta o Blog\
Models\Noticia.

Los campos timestamps seran inicializados en null debido a que
ejecutamos EtiquetasTableSeeder antes de realizar el cambio. Por lo
tanto, podemos o bien eliminar los registros de noticias_etiquetas
y ejecutar EtiquetasTableSeeder nuevamente, o debido a que nos
encontramos en un contexto de desarrollo, podemos ejecutar php artisan
migrate:refresh --seed, lo cual regenerara la base de datos y ejecutara
todos los seeds establecidos en DatabaseSeeder.php.

-]
vagrant@blog:~/Code$ php artisan tinker A

>>> $n = Blog\Models\Noticia: :inRandomOrder()->First();
=> g\M

}
>>> $etiquetas = $n->etiquetas;
> minate\Datat " t {#756
: 0
1 {#749

{#747

{#761

{#758

3
1

M Figura 9. Observemos que, en la propiedad pivet, solo se recuperan los campos id y los
timestamps.
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Para poder recuperar otros campos de la tabla pivot debemos
especificarlos en la relacion, utilizando el método withPivot().
Por ejemplo, en el modelo Blog\Models\Noticia la relacién quedara
establecida asi:

public function etiquetas() {
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Etiqueta’,
‘noticias_etiquetas’)
—>withPivot ( ‘user_id’)

—>withTimestamps () ;

= . R
>> $n = Blog\Models\Noticia::inRandomOrder()->first(); ~
k> Blog\Models\Noticia {#783

id: 93,

titulo: "Accusantium tempore nulla dolorem sequi.®,

cuerpo: "0dio iste perspiciatis quaerat. Magnam aspernatur eum et totam quia aut possimus. Odio ducimus enim a aut
ed sit m in. Odit impedit distinctio et quos soluta.®,
“http://lorempixe /640/480/245879",
t: “2016-09-07 1
: "2017-09-30 1

35
deleted at: null,
categoria_id: 6,

>> $etiquetas = $n->etiquetas;
> Illuminate\Database\Eloquent\Collection {#769
all: [
Blog\Models\Etiqueta {#758
id: a4

“voluptatum™,

descripcion: “Est laboriosam qui dolorem autem facere adipisci.”,
at: =2017-09-30 15:25:49",

ed_at: *2017-09-30 15:25:49%,
1luminate\Database\Eloquent\Relations\Pivot {#763

a_id: 93,

id: &,

: 1,
d_at: 2017-09-30 15
updated at: ~2017-09-30 15

W Figura 10. Recordemos que debemos hacer lo mismo del otro lado de la relacion, es decir,
en el modelo Blog\Models\Etiqueta.

Ahora podemos obtener la referencia, es decir, el user_id que
pertenece al usuario que asigno la etiqueta. No obstante, no podemos
obtener el objeto Blog\User, lo cual seria mas apropiado en el contexto
que estamos estudiando. Para poder obtener una relacion desde una
tabla intermedia, no nos quedara mas remedio que crear un modelo
para la clase pivot, lo cual haremos a través del comando php artisan
make:model Blog\\Models\\NoticiaEtiqueta.
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Es importante tener en cuenta que los modelos pivot no heredaran
desde Illuminate\Database\Eloquent\Model sino que lo haran desde
Illuminate\Database\Eloquent\Relations\Pivot, por lo tanto, Blog\Models\
NoticiaEtiqueta quedara conformado del siguiente modo:

namespace Blog\Models;
use Illuminate\Database\Eloquent\Relations\Pivot;

class NoticiaEtiqueta extends Pivot

{
public function user() {
return $this->belongsTo (‘Blog\User’);

Habiendo generado esta clase, debemos indicar en las tablas
adyacentes que usaremos este nuevo modelo pivot, lo cual haremos
modificando Blog\Models\Noticia:

public function etiquetas(){
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Etiqueta’,
‘noticias_etiquetas’)
—>withPivot ( ‘user_id’)
—>withTimestamps ()
—>using ( ‘Blog\Models\NoticiaEtiqueta’);

Y lo mismo debemos hacer en Blog\Models\Etigueta:

public function noticias () {
return $this->belongsToMany ( ‘Blog\Models\Noticia’, ‘no-
ticias_etiquetas’)
—>withPivot ( ‘user_id’)
—>withTimestamps ()
—>using ( ‘Blog\Models\NoticiaEtiqueta’);
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A partir de este cambio, podremos obtener la instancia de la clase
Blog\User, es decir, el usuario que asignoé una etiqueta a una noticia.

Relaciones distantes

Las relaciones distantes son aquellas relaciones indirectas que
existen entre entidades y para las cuales Eloquent nos permite
establecer atajos utilizando el método hasManyThrough().

Si observamos nuestro diagrama de entidad-relaciéon, veremos que
existe una relacion indirecta entre las categorias y los usuarios. Esta se
da a partir de las noticias, debido a que todas las noticias contienen un
autor, el cual es un usuario, y a su vez, todas las noticias pertenecen a
una categoria.

En consecuencia, podemos decir que las categorias tienen usuarios a
través de las noticias.

Para establecer esta relacion debemos agregar el siguiente método
en Blog\Model\Categoria.php:

public function users() {
return $this->hasManyThrough (
‘Blog\User’,
‘Blog\Models\Noticia’,
‘categoria_id’,
Siday
‘id’,

‘autor’

El método recibe los siguientes parametros:

» El nombre de la clase destino con la que se generara la relacion.
» El nombre de la clase de la entidad intermedia.

» La clave de la entidad origen en la tabla intermedia.

» La clave de la entidad intermedia en la tabla destino.

» La clave de la tabla de la clase de origen.

» La clave de la tabla destino en la tabla intermedia.
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= =
vagrant@blog:~/Code$ php artisan tink
sy Shell 1 (PHP 7.1.7-1+ubunt 1+deb. sury.org+l
b>>> $c = Blog ategoria: :i ()->First();
|-> 8log\Models\Categoria {#760

ehenderit®,

>>> $c->users;
|=> T1luminate\Database\Eloquent\Collection {#771

Blog\User {#772
4,

M Figura 11. Dado que cada categoria pueda tener muchas noticias, entonces cada categoria
tendra muchos usuarios.

oo Resumen Capitulo 0

En este capitulo estudiamos los principales tipos de relaciones entre clases que pueden
implementarse con Eloguent. Partimos estableciendo relaciones uno a muchos que ya
existian en nuestro modelo de datos y luego implementamos la relacion inversa. Mas
adelante mejoramos la base de datos para que las noticias del blog pudieran tener etiquetas
y con esto instauramos relaciones muchos a muchos. Luego profundizamos en las tablas
pivot y las diferentes estrategias que podemos adoptar con ellas. Por tltimo, generamos
una relacion distante entre las categorias y los usuarios del blog.

www.redusers.com 193



9. RELACIONES ENTRE MODELOS (USERS]|

«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

1. ¢En qué consiste una relacion entre clases?
2. ¢Coémo se representan las relaciones entre clases en Eloquent?

3. ¢Es necesario tener una estructura y/o nomenclatura especifica para implementar las
relaciones?

£Qué sucede si, al establecer una relacién, no se optimizan las consultas?

¢De qué manera es posible almacenar objetos que se encuentran vinculados?

¢Es necesario crear un modelo pivot para establecer relaciones muchos a muchos?

4.

5.

6. ¢En qué consiste una tabla pivot?

7t

8. ¢Siempre se obtienen todos los valores de una tabla pivot?
9.

¢En qué consisten las relaciones distantes?

10. éCudles son las principales relaciones que es posible mapear en Eloquent?

Ejercicios practicos

1. Cree una tabla para almacenar comentarios que podran realizar los usuarios en las noticias.
2. Establezca las relaciones necesarias entre las clases Comentario, Noticia y Usuario.

3. Identifique y cree relaciones distantes generadas a partir de esta nueva entidad.
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Interfaces
de usuario

Desde la concepcién de la idea de la Web 2.0, las tecnologias y

los lenguajes fueron evolucionando para incorporar elementos
tendientes a mejorar y enriquecer la experiencia del usuario a partir
de las interfaces. Laravel no esta exento de esta situacion, y en
este capitulo estudiaremos cémo trabajar con el framework para
generar interfaces ricas, elegantes y amigables.
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RECURSOS

Las tecnologias se reconstruyen todo el tiempo para mejorar y
enriquecer las interfaces graficas, de manera tal que se pueda ofrecer a
los usuarios una experiencia limpia, uniforme, simple y agradable.

Junto con las tecnologias, el mercado va aumentando las exigencias
para encontrar perfiles capaces de adaptarse a los cambios tecnolégicos
y a las nuevas tendencias. En este aspecto, trabajar con Laravel
presenta varias ventajas, ya que constantemente se va adaptando a las
nuevas tendencias.

Para construir interfaces de usuario ricas tanto graficamente como
en funcionalidad, HTML no es suficiente, y es necesario complementar
Laravel con otros recursos web.

Para agruparlos, contamos con una carpeta resources, y es alli
mismo donde guardaremos el resto de los recursos que vayamos
a usar. Recordemos que también almacenamos en esta carpeta las
vistas, por lo tanto, todo lo vinculado a las interfaces se encontrara
en el mismo lugar.

LARAVEL MIX

Antes de comenzar a trabajar con Laravel Mix, es necesario
comprender un poco acerca de JavaScript. Se trata de un lenguaje
de programacion que se ejecuta del lado del cliente, es decir,
en el navegador. Muchos de los recursos que utilizaremos para
construir interfaces estaran vinculados a este lenguaje, el cual ha

GitHut

En el sitio web http://githut.info podemos encontrar estadisticas relacionadas con los
repositorios de Github y los lenguajes de programacion que utilizan. Es un muy buen lugar
para analizar la historia de los lenguajes y la popularidad conforme a los avances de cada
afio. También es muy recomendable visitar https://octoverse.github.com, que nos dara
estadisticas sobre la actividad del ultimo afio en Github.
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incrementado su popularidad en los Gltimos afios para llegar a
convertirse en el mas usado segin Github.

Si bien nacié para ser ejecutado en los navegadores web, hoy existen
diferentes frameworks que permiten utilizar JavaScript del lado del
servidor, entre los cuales cabe destacar Node]S.

Dado su exponencial crecimiento, el mercado actual cuenta
con una amplia gama de frameworks y librerias en JavaScript para
diferentes propositos. Para trabajar con ellas en nuestras aplicaciones
Laravel contamos con Laravel Mix, una capa intermedia entre otras
herramientas JavaScript que también debemos aprender a utilizar: ellas
son NPM y WebPack.

Introduccion de JavaScript

La manera mas simple y rapida de introducir cédigo JavaScript es
insertando etiquetas inline en el c6digo HTML. Vamos a generar una
funcion JavaScript que sera la base para crear una funcionalidad que
permita a los usuarios guardar sus noticias favoritas. Modifiquemos
primero el archivo routes/weh.php para introducir el Resource
NoticiaController, eliminando todos los métodos de escritura, de la
siguiente manera:

Route: :namespace ( ‘Frontend’ ) —>name ( ‘frontend.’) -
>group (function () {
Route: :resource( ‘noticia’, ‘NoticiaController’, [ ‘ex-—
cept’ => [
‘create’, ‘store’, ‘update’, ‘destroy’
11);
b

Luego, debemos modificar Blog\Http\Controllers\Frontend\
NoticiaController.php agregando el método index. Recordemos afnadir use
Blog\Models\Noticia; para acceder al modelo Noticia:

public function index () {

$noticias = Noticia::paginate();

www.redusers.com
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return view(‘frontend.noticia.index’, [ ‘noticias’ =>
$noticias]);

}

También crearemos un layout en resources\views\frontend\layouts\main.
blade.php:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es”>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Blog con Laravel - @yield(‘title’)</title>
</head>
<body>
@yield(‘content’)
</body>
</html>

Y por ultimo, crearemos una vista para listar las noticias de nuestro
blog:

@extends ( ‘frontend. layouts.main’)
@section(‘title’, ‘Ultimas noticias’)
@section(‘content’)
@foreach ($noticias as $noticia)
<div>
<h3>{{ $noticia->titulo }}</h3>
@if (isset ($noticia->imagen))
<img src="{{$noticia->imagen}}” />
@endif
<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>
<button class="butFav” data-noticia-id="{{ $noti-
cia->id }}”>*</button>
</div>

@endforeach
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<!—- Inicio de cédigo javascript -->
<script type="text/javascript”>
var buttons = document.getElementsByClassName (“butF
av”);
for (i = 0; i < buttons.length; i++){
buttons[i] .onclick = function (noticialId) {

alert (‘Noticia agregada en favoritos’);

}
</script>
<!—- Fin de cédigo javascript —-—>

{{ $noticias->links() }}

@endsection
= )
S CR- o R EOumep
Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis. .
emquten taborsove id. Quos quas: voluptas sepiente delorey = focere

Ad et perspiciatis eaque Iste consequuntur dolor.

Highlights from the Chiome 61 update =

M Figura 1. Al presionar el botén, veremos una ventana del tipo alert, propia del navegador,
que es disparada por el codigo JavaScript que acabamos de introducir.

El c6digo JavaScript inline esta considerado una muy mala
practica. Esto se debe, en parte, a que tenemos como resultado
archivos donde se mezclan etiquetas HTML, etiquetas de Blade y
codigo JavaScript, lo cual podemos apreciar en este breve ejemplo.
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Tengamos en cuenta que si nuestra aplicacién escala y seguimos
implementando cédigo inline, lo mas probable es que tengamos
como resultado archivos con cédigo irreconocible.

Una estrategia para mitigar este problema es separar la logica
JavaScript en un archivo e incluirlo con una etiqueta <script>. Para
hacerlo, vamos a crear en la carpeta public/js/ el archivo favorites.js con
el mismo cédigo inline que hemos introducido previamente en index.
blade.php, pero sin las etiquetas scripts. Luego, en el lugar de la vista
reemplazamos las etiquetas <script> de la siguiente forma:

<script type="text/javascript” src=""js/favoritos.js”’></script>. Si
refrescamos la pagina, obtendremos los mismos resultados, pero con
un codigo mas legible y ordenado.

Si queremos que esta funcionalidad esté disponible en todas
las paginas del sistema y no sélo en esta vista en particular, sera
conveniente implementar la etiqueta <script> en resources/views/frontends/
layouts/main.blade.php en vez de hacerlo en la vista.

NPM

De la misma manera en la que hemos escrito esta pequefia funcion,
existen muchas librerias disponibles en la Web que nos permiten
incorporar funcionalidad en nuestras interfaces. Buscar, descargar e
instalar todas estas librerias puede tornarse una tarea compleja; no
obstante, teniendo NPM, esto se vuelve mucho mas facil.

NPM es el equivalente a Composer, pero para librerias desarrolladas
con JavaScript. Si utilizamos Homestead, no debemos instalarlo; de lo
contrario, lo descargamos e instalamos Node]Js desde https://nodejs.
org/en/download. La instalacion de NodeJs incluye NPM, ya que

JavaScript nativo

JavaScript es un lenguaje que adquirié popularidad en un lapso de tiempo muy breve, lo que
produjo que cada navegador lo interprete de una manera diferente. Utilizar JavaScript sin
ningtin framework es arriesgado, ya que hay que conocer muy bien las caracteristicas de
cada navegador para poder generar codigo que funcione. Por esta razén, resulta conveniente
recurrir a algtn framework; uno de los més utilizados es jQuery, https://jquery.com.
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es el manejador de paquetes de Node]Js, y si bien no haremos uso de
Node]Js, aprovecharemos todas las ventajas que trae su administrador
de dependencias. Una vez que instalamos NodeJs, podemos ejecutar
los comandos node -v y npm -v para asegurarnos de que ambos estén
accesibles desde el entorno.

Habiendo asegurado la instalacién de NPM, simplemente ejecutando
npm install se instalaran los paquetes JavaScript necesarios para utilizar
Laravel Mix. A partir de este comando, se creara una carpeta denominada
node_modules con todas las librerias JavaScript del proyecto.

-]

agrant@blog:~/Code$ npm install

Inpm f marked@e.3.6 should be installed with -g
Inpm fer gl node-gyp@3.6.2 should be installed with -g

> node-sass@4.5.3 install /home/vagrant/Code/node_modules/node-sass
b node scripts/install.js

Pownloading binary from https://github.com/sass/node-sass/releases/download/v4.5.3/1inux-x64-48_binding.node
Pounload complet :

Binary saved to /home/vagrant/Code/node_modules/node-sass/vendor/1inux-x64-48/binding.node

kcaching binary to /home/vagrant/.npm/node-sass/4.5.3/1inux-x64-48_binding.node

b uglifyjs-webpack-pluging@.4.6 postinstall /home/vagrant/Code/node modules/uglifyjs-webpack-plugin
b node 1ib/post_install.js

> node-sass@4.5.3 postinstall /home/vagrant/Code/node_modules/node-sass

> node scripts/build.js

Binary found at /home/vagrant/Code/node_modules/node-sass/vendor/1inux-x64-48/binding.node

[resting binary

Binary is fine

> gifsicle@3.0.4 postinstall /home/vagrant/Code/node_modules/gifsicle
b node 1ib/install.js

gifsicle pre-build test passed successfully

> mozjpeg@4.1.1 postinstall /home/vagrant/Code/node_modules/mozjpeg
b node 1ib/install.js

> mozjpeg pre-build test passed successfully

> optipng-bin@3.1.4 postinstall /home/vagrant/Code/node_modules/optipng-bin
b node 1ib/install.js

optipng pre-build test passed successfully

b pngquant-bin@3.1.1 postinstall /home/vagrant/Code/node_modules/pngquant-bin
b node 1ib/install.js

© pngquant pre-build test passed successfully
home/vagrant/Code

axi0s@0.16.2
follow-redirects@l.2.s
debug@2.6.9
ms@2.0.0
is-buffer@l.1.5
|— bootstrap-sass@3.3.7

cross-env@5.1.0
_Lr cross-spawn@s.1.0

M Figura 2. Aligual que con composer install, es normal que npm install demore
algunos minutos la primera vez que se ejecuta.

De la misma manera que en Composer definimos los paquetes a
utilizar en el archivo composer.json, NPM utiliza un archivo package.json
con los mismos propositos; al igual que con Composer, dicho archivo
forma parte del framework.
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WebPack

Ahora que tenemos una gran cantidad de recursos JavaScript
disponibles en la carpeta node_modules, podemos empezar a incluirlos
en la interfaz. Siguiendo la misma estrategia con la cual incluimos el
primer archivo JavaScript, tendriamos que copiar los recursos desde
node_modules hacia public y, luego, incluir todas las etiquetas <script>
correspondientes. Esta aproximacion no es muy conveniente, por
cuestiones tanto de tiempo como de performance.

Cada vez que utilicemos un recurso JavaScript para el desarrollo
de una interfaz, sera preciso evaluar el impacto que tendra su
implementacion en la performance.

M Figura 3. En la carpeta node_modules encontraremos una gran cantidad de librerias,
pero no todas son necesarias para las interfaces.

Homestead y Windows hosts

NPM utiliza enlaces simbélicos para la instalacion de varios paquetes. Los enlaces
simbélicos son una manera de referenciar carpetas en el sistema de archivos, y para que
funcione correctamente en Windows es necesario iniciar la interfaz de linea de comando
con permisos de Administrador e iniciar la maquina virtual con dicha consola. Una vez
levantada la maquina, iniciando vagrant ssh es posible ejecutar el comando npm install
sin problemas; en caso contrario, habré errores en la creacion de enlaces simbdlicos.
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Cada vez que cargamos una pagina web con multiples recursos, estamos
generando peticiones entre el navegador y el servidor. Por ejemplo, si
tenemos 20 tags del tipo <script type=""text/javascript”’> src=""miarchivo.js” />,
estaremos realizando 20 peticiones para cargar la pagina.

et [) mpectwenvome [ Socttap | mesadsiopes

RedUSERS | oo st T
BeEOSNs L - Wmﬂc;mummm NS

st lucin log Galasy A3 m
e 370 300 =D _-—

B Figura 4. Las herramientas para desarrolladores que ofrecen los navegadores permiten
ver todas las peticiones que se realizan para cargar una pagina web.

WebPack permite compilar todas las librerias que utilicemos en
el proyecto en uno o varios archivos, segtin la forma en la que lo
establezcamos. Por default, todos los recursos de un mismo tipo

Documentacion oficial

La documentacion oficial de Laravel nos ofrece una seccion completa que contiene todas
las funcionalidades que proporciona mix, con varios ejemplos. Esta seccion se encuentra
disponible en la direccion web https://laravel.com/docs/5.5/mix. Debemos considerar
que, en las versiones anteriores a Laravel 5.4 se utilizaba otra herramienta, aunque muy
similar, denominada elixir, cuya documentacion se encuentra en la direccion web https://
laravel.com/docs/5.3/elixir.
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siempre se combinan en un unico archivo, y esto se logra mediante el
comando npm run development.

-

O | 5712750 ) A
Assot  Size Chunks Chank Nases
0and) 20.1 k8 ted

’ : 18 k8
23.4 k8
? 45.4 kB
! 169 k8
e 135/ %00

187 ks ® [emitted Iistopp

6 directortes, 14 files
vagrant@blog:~/Codes .

M Figura 5. El comando npm run development generd los archivos js/app.js y css/app.css
y copio archivos de fuentes.

Incluir los archivos en el codigo también es muy simple, ya que
Laravel Mix nos brinda una herramienta para hacerlo: simplemente,
modificamos el archivo resources\views\frontend\layouts\main.blade.php de la
siguiente forma:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es”>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Blog con Laravel - Qyield(‘title’)</title>
<!-- Incluimos todos los recursos css ——>
<link rel="stylesheet” href="{{ mix(‘/css/app.css’)
1>
</head>
<body>
@yield(‘content’)
</body>

<!-- Incluimos todos los recursos javascript -—>
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<script type="text/javascript” src="{{ mix(‘/js/app.
js’) }}”></script>
</html>

Cuando recargamos la pagina, vemos que se ha incorporado un
nuevo disefio, y esto se debe a que, si inspeccionamos el archivo
package.json, observaremos que Laravel incorpora el framework
Bootstrap, de manera tal que WebPack también lo incluye.
Profundizaremos mas en Bootstrap en la seccion dedicada a este tema.

De esta manera, hemos mejorado la performance, en parte, haciendo
el codigo HTML mas liviano, y en parte, logrando que el navegador
realice un unico request para todos los JavaScript y CSS.

viagni repudiandae aut laborum voluptatem

2 quibusdam

n iure magnam blanditiis et iure eveniet

M Figura 6. Recordemos que el paginador de Laravel es compatible con Bootstrap,
por eso se genera este componente de manera automatica.

WebPack es muy importante debido a que Laravel Mix consta de
una capa de configuracion por encima de él e incluye varias utilidades
que facilitan su implementacion. Entre ellas, esta la funcion mix, que
devuelve la ruta hacia el archivo de recursos compilado.
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Configuracion de WebPack

Toda la configuracion de WebPack se encuentra en el archivo
wehpack.mix.js, en la carpeta raiz del proyecto. Si inspeccionamos el
archivo, encontraremos que primero se incluye la incorporacion de
mix mediante el comando let mix = require(‘laravel-mix’);, el cual forma
parte de la sintaxis de Ecmascript 2015, es decir, de la Gltima version
disponible de JavaScript. Luego aparece el siguiente cédigo:

mix.js (‘resources/assets/js/app.js’, ‘public/js’)

.sass (‘resources/assets/sass/app.scss’, ‘public/css’);

Estas son dos tareas por separado: por un lado, la compilacién de
archivos JavaScript a partir de lo establecido en resources/assets/js/app.js,
y por otro, la compilacion de los recursos sass en css.

Vamos a agregar a la compilacion el archivo public/js/favoritos.
js. Para hacerlo, primero vamos a moverlo a la ubicacion resources/
assets/js/favoritos.js y, luego, modificaremos resources/assets/js/
app.js agregando la linea require(‘./favoritos’); debajo de require(‘./
hootstrap’);.

Si atin no lo hemos hecho, eliminamos la etiqueta <script
type=""text/javascript” src="js/favoritos.js”></script> de la vista y
recargamos la pagina.

Podemos observar que, cuando intentamos presionar un botoén,
no se activa el funcionamiento, porque debemos volver a generar el
archivo js/app.js ante cada cambio.

Si volvemos a ejecutar npm run development, veremos otra vez el
cambio aplicado.

WebPack

WebPack es una herramienta muy completa. Es recomendable visitar su sitio web

en https://webpack.js.org y, en particular, la seccion dedicada a las guias, https://
webpack.js.org/guides, que presenta tutoriales paso a paso para implementar
diferentes estrategias destinadas a compactar y distribuir los recursos necesarios para
las interfaces de usuario.
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Comandos de mix

Generar el archivo js/app.js puede resultar incomodo si nos encontramos
desarrollando en JavaScript. Para evitar esto, podemos utilizar el comando
npm run watch-poll, que ird observando los cambios realizados en los
recursos y regenerando el archivo js/app.js en cada modificacion.

Vamos a comprobarlo iniciando el comando y luego modificando el
coédigo de favoritos por medio del framework JQuery, ya que éste nos
brindara una mayor adaptacion a diversos navegadores:

$(.butFav’) .click (function (item) {
alert (‘Noticia ' + $(this) .attr(“data-noticia-id”) + '
agregada en favoritos’);

b

&
File Edit View Selection Find Packages Help

Project favoritosjs

B web.config $(*.butFav').click(function(item){
v [ resources alert("Noticia ' + $(this).attr("data-noticia-id") + ' agregada en favoritos');
v B assets 125
PO
> [ components
B appis
B bootstrapjs
B favoritosjs
@ Administrador: Simbolo del sistema - vagrant ssh

10% building modules ©/1 modules 1 active ...Code/resources/assets/js/favoritos.js.

B Figura7. Lalinea de comando muestra que se detectd el cambio en el recurso favoritos.js;
por eso Se genera nuevamente app.js.

Podemos comprobar los cambios recargando la pagina y
presionando el botén otra vez. En este caso, hemos realizado una leve
modificacién, ya que recuperamos el atributo neticia-data-id que hemos
asignado a cada bot6én y lo mostramos en el componente alert.

No obstante, si queremos ver cambios en el codigo fuente, una
manera muy util es hacer uso de las herramientas para desarrolladores
que ofrecen los navegadores. Buscando la pestafia sources podemos
encontrar el archivo app.js.
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[ Blog con Laravel - Uitim: X

<« C | ® localhost:5000/not %o 2 E o W=iD -]

Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis.

Molestiae illo numquam laboriosam id. Quos quasi tas sapiente dolores beatae voluptatem qui dolor. Maiores ullam omnis non repudiandae cum facere

Ad et perspiciatis eaque iste consequuntur dolor

n FavonEees’);

» O lorempixelcom

Aa ~ | 0 Replace

{} Line

B Figura 8. Resulta dificil encontrar nuestro codigo debido a que en el mismo archivo
también esté el de todos los demas resources JavaScript.

Para buscar nuestro cédigo de manera mas simple, podemos
utilizar la funcién sourceMaps(). Esta hace que WebPack introduzca
informacién adicional en las herramientas para desarrolladores de
los navegadores segin la ubicacién de los archivos utilizados para
generar js/app.js. Dicha funcion tiene un costo en performance y no se
recomienda para contextos productivos; no obstante, es muy util en
un entorno de desarrollo.

Para implementarla, modificamos el archivo webhpack.mix.js de la
siguiente forma:

mix. js (‘resources/assets/js/app.js’, ‘public/js’) .source-

Maps () ;

mix.sass (‘resources/assets/sass/app.scss’, ‘public/css’);
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[ Blog con Laravel - Uitim: X

<« C | ® localhost: %0 » B

Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis.

Molestiae illo numquam laboriosam id Quos quasi voluptas sapiente dolores beatae voluptate

IAd et perspiciatis eaque iste consequuntur dolor

Console  Sources  Net

Sources | Conte
vOtop
> O localhost:8000

Jfaverttod. js

» I node_moduies
¥ B resources/assets
v
> B components
appjs
boatstrapjs
favoritoss

Aa . |favoritos AV

{} Line8 Column38 (source

Replace

M Figura 9. Con esta nueva carpeta, podemos ver todos los recursos que estamos utilizando
para generar js/app.js.

SourceMaps sélo trabaja en la interfaz del navegador. Sin
embargo, en la ejecucion, nuestro codigo sigue integrado al de
los demas proveedores (vendors). Si queremos aislarlo, podemos
agregar una linea separada en wehpack.mix.js para que todos los
archivos JavaScript generados en el blog se almacenen en una
carpeta separada:

mix. js (‘resources/assets/js/app.js’, ‘public/js’).
sourceMaps () ;

mix.scripts (‘resources/assets/js/favoritos.js’, ‘public/
js/blog. js’) .sourceMaps () ;

mix.sass (‘resources/assets/sass/app.scss’, ‘public/

css’);
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En este punto, debemos remover require(‘./favoritos’); de resources\
assets\js\app.js e incluir también el archivo js/hleg.js en nuestro layout
para no repetir codigo y que todo funcione correctamente. Es
importante tener en cuenta el orden, debido a que el codigo de js/
blog.js hace uso de jQuery; por lo tanto, si no introducimos primero el
framework disponible en js/app.js, éste no funcionara.

<script type="text/javascript” src="{{ mix(‘/js/app.
js’) }}”></script>
<script type="text/javascript” src="{{ mix(‘/js/blog.

js’) }}”"></script>

size Chunks Chunk Names

Histapp.§s  3.27 ma
Jessiapp.css  1.61 MR
74s/b) 124 bytes

[big] /is/app
[big] /is/app

yagrantblog:~/Codes cat public/js/blog.]s
(* .butFav').click(function(item){
alert('Noticia ' + $(this).attr("data-noticia-1d™) + ' agregada en favoritos');

agrant@blog: -/Codes

W Figura 10. Observemos que npm run development muestra que acaba de generar
el archivo js/blog.js.

Compilacion para produccion

En el resultado del comando npm run development observamos que
en los archivos js/app.js y css/app.css aparece la leyenda [big], debido
al tamafo de éstos. Pero podemos generar archivos mas pequefios
si comprimimos el codigo. La compresion consiste en tomar cada
archivo y eliminar todos los caracteres innecesarios, por ejemplo,

Compilar varios archivos

En este caso, en el primer parametro de la funcién scripts estamos usando la ruta hacia un
archivo; no obstante, también podemos enviar un array con las rutas de varios archivos
para que WebPack los una a todos en js/blog.js. Lo mismo podemos hacer para compilar
varios archivos CSS, sélo que debemos utilizar la funcion styles en vez de la de scripts.
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los espacios de tabulacion que son utiles para Es importante

tener un codigo legible, pero que no producen considerar que la
ningun efecto en la ejecucion. compresion
Si ejecutamos el comando npm run production, no genera impacto

obtendremos los mismos archivos, pero con

en el tiempo
un tamano inferior, debido a que ahora estan P

de procesamiento.

comprimidos.
Size Chunks Chunk Names
20.1 ki [emitted]
18 kb [emitted]
o .. 2.4 k0 [emitted]
fonts/vendor/boot strap-sa 45.4 ki [emitted]
fonts/vendor/bootstrap- 5w 109 ki [emitted]
W00 kB © [emitted] ([big] /is/epp
120 kB ® [emitted] 1ysiapp
308 kB @ [emitted) 1ysiopp
87 bytes ® |emitted] 13s/app
108 bytes |emitted]
vagrant@blog:~/Codes

M Figura 11. Observemos que, mediante la compresion de recursos, el tamafio de los archivos se
ha reducido de manera considerable.

[ Blog con Laravel - Uitim: X

&« C | ® localhost:8000/not w0 72 R a r'*] = 3

Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis

folestiae illor juam laboriosa s sapiente dolores beatae voluptates dolof 3iore: am omnis r epudiandae cum facere.

Ad et perspiciatis eaque iste consequuntur dolor

r,1: 11, exports eturn £[r].call(i.exports,i,

> lorempixel.com
> webpack

Replace

W Figura 12. Al estar comprimido, todo aparece en una sola linea. En Chrome, mediante el botén
{} podemos visualizarlo sin compresion.
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Otro aspecto importante que debemos tener en cuenta al compilar
para produccién se relaciona con la caché. Los navegadores actuales
utilizan estrategias de caché para no recargar un mismo archivo en
cada peticion, pero esto puede hacer que, si introducimos cambios en
los recursos, los mismos no se reflejen en la pagina web producto de
estar accediendo a la version cacheada del navegador del archivo js/
app.js, en vez de a la version que existe en el servidor.

Una estrategia para resolver este problema es versionar los archivos
compilados, es decir, adjuntar una estampilla de tiempo para invocar
a cada archivo. De esta manera, el navegador nunca encontrara dicho
archivo en su caché, por lo que siempre ira a buscarlo al servidor.

) Blog con Laravel - Ut X

€ C | @ localhost: i w o 2 B o I= A -]

Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis

Ad et perspiciatis eaque iste consequuntur dolor

M Figura 13. La funcion mix utilizada en el layout se encarga de generar la version
correspondiente para cada archivo.

Bootstrap

Bootstrap es un conjunto de herramientas que incluyen
componentes en JavaScript, HTML y CSS destinadas a construir
interfaces graficas adaptativas.

La traduccién del término bootstrap se refiere al pedazo de
cuero u otro material fuerte en la parte posterior de una bota que
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utilizamos para poder colocarnosla. Debido a este concepto tan
popular, este término se encuentra disperso en muchas librerias,
frameworks y sistemas.

Si inspeccionamos el archivo package.json, veremos que ya se
encuentra la inclusion del framework Bootstrap y es por eso que lo
hemos incluido al compilar todos los recursos para las interfaces.

La ventaja mas importante que brinda Bootstrap es contar con una
variedad de componentes que podemos apreciar en la Web de su sitio
oficial, disponible en http://getbootstrap.com, junto con varios
ejemplos para implementar.

Al momento de escribir este libro, existe una version Alpha de su
nuevo release 4.0.0, aunque la version que se instala con Laravel es la
3.7.7, cuya documentacion esta disponible en https://getbootstrap.
com/docs/3.3.

Vamos a comenzar utilizando un componente simple;
reemplacemos el codigo del boton para guardar la noticia favorita que
agregamos en el archivo resources\views\frontend\noticia\index.blade.php,
por el siguiente codigo:

<button class="butFav btn btn-primary” data-noticia-
id="{{ $noticia->id }}”><span class="glyphicon glyphicon-

star” aria-hidden="true”></span></button>

Si prestamos atencion a los cambios, hemos agregado un estilo
btn, luego btn-primary y por ultimo una etiqueta span para agregar
una fuente que sera utilizada en un icono para ilustrar al boton. Esta
es una implementacién muy similar a la obtenida del ejemplo de la

Twitter Bootstrap

Bootstrap es un framework para disefio de sitios y aplicaciones web. Fue desarrollado por
Twitter y lanzado en 2011, y hoy es uno de los més utilizados del mercado. Presenta como
ventaja una excelente curva de aprendizaje que permite construir interfaces agradables en
poco tiempo y con poco esfuerzo. Es recomendable leer el libro de esta editorial sobre el
tema, disponible en www.redusers.com/noticias/publicaciones/bootstrap.
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documentacion oficial disponible en https://getbootstrap.com/
docs/3.3/components/#glyphicons-examples.

Otra mejora que podemos incorporar es el uso de paneles
para las noticias, https://getbootstrap.com/docs/3.3/
components/#panels, lo cual hacemos modificando resources\views\
frontend\noticia\index.blade.php de la siguiente forma:

@extends ( ‘frontend. layouts.main’)
@section(‘title’, ‘Ultimas noticias’)
@section(‘content’)
<div class="container”>
<div class="page-—header”>
<hl>Blog con Laravel <small>Ultimas noticias</
small></h1l>
</div>
<div class="row”>
@foreach ($noticias as $noticia)
<div class="panel panel-primary”>
<div class="panel-heading”>
<h3 class="panel-title”>{{ $noticia->titulo
}}</h3>
</div>
<div class="panel-body”>
Qif (isset ($noticia->imagen))
<img class="img img-responsive”
src="{{$noticia->imagen}}” />
@endif
<p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>
<button class="butFav btn btn-primary” da-
ta-noticia-id="{{ $noticia->id }}”><span class="glyphicon
glyphicon-star” aria-hidden="true”></span></button>
</div>
</div>
@endforeach
</div>
{{ $noticias->links() }}
</div>

@endsection
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Observemos que, ademas de incorporar paneles, también hemos
incluido un <div class=""container”> para organizar todas las noticias en
un <div class=""row”>.

[ Blog con Laravel - Uitim: X

&« C | @ localhost: oticia o 7 B a ﬁ = 4 9

BlOg con Laravel uttimas noticias

Doloremque minima fugiat qui rerum vel distinctio debitis.

mquam laboriosam id Guos quasi voluptas sapiente dolores beatae voluptate dolor. Maiores ullam omnis non repudiandae cum facere

B Figura 14. Hemos incorporado en las iméagenes la clase img-responsive, pero ésta solo acttia
en caso de que el contenedor sea mas pequefio.

Una ventaja de los componentes de Bootstrap es que podemos
extenderlos para que se adapten a nuestras necesidades. Vamos a
incorporar un nuevo archivo de estilos para agregar la capacidad de
que los paneles se agrupen en fila aprovechando toda la pantalla.
Para hacerlo, creamos el archivo resources\assets\css\masonry.css con
el siguiente contenido:

*, *:before, *:after {box-sizing: border-box !important;}

.row {
—-moz—column-width: 25em;
—webkit-column-width: 25em;

-moz—column-gap: .5em;
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—-webkit—-column—-gap: .5em;

.panel {
display: inline-block;
margin: .5em;
padding: O0;
width:98%;

L dolorunk ekgench fugpe conseqate Gt

B Figura 15. Con esta modificacion, podemos ver que las iméagenes se adaptan a su contenedor.

Ventajas de Bootstrap

Utilizar herramientas Open Source tienen como ventaja el soporte de una gran comunidad.
En el caso de Bootstrap, existen sitios web desde donde podemos tomar interfaces ya
desarrolladas, por ejemplo https://wrapbootstrap.com y https://startbootstrap.com.
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M Figura 16. Siredimensionamos la ventana del navegador, apreciaremos las capacidades
adaptativas que ofrece Bootstrap.

Dado que el ultimo codigo que introdujimos es soélo para el frontend,
en el layout del backend podemos omitirlo y, de ser necesario,
compilar un archivo para los recursos de este ultimo. Por ahora, en el
layout s6lo incluiremos los recursos de librerias externas, las cuales
podemos reutilizar sin problemas. El codigo del archivo resources\views\
backend\layouts\main.blade.php quedara de la siguiente forma:

<!DOCTYPE html>
<html lang="es”>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport” content="width=device-width,
initial-scale=1, shrink-to-fit=no”>
<link rel="icon” href="">
<title>Administrador del Blog - Q@yield(‘title’)</
title>

<link rel="stylesheet” href="{{ mix(‘/css/app.css’)
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7>
</head>
<body>
<ul>

<li><b>Menu Principal</b></1i>
<li><a href="#">Noticias</a></1li>
<li><a href="#">Usuarios</a></1li>
</ul>
<ul>
@section ( ‘menu—-contextual’)
<li><b>Menu Contextual</b></1li>
@show
</ul>
@yield(‘content’)
</body>
<script type="text/javascript” src="{{ mix(‘/js/app.
js’) }}”"></script>

</html>

Si recargamos la pagina, veremos que los estilos de Bootstrap
empiezan a darle forma a la pagina. Vamos a reemplazar el menu que
hemos realizado, por el componente navbar de Bootstrap. Debajo de la
etiqueta <hody> introducimos el siguiente cédigo:

<nav class="navbar navbar-default”>

<div class="container-fluid”>

Alternativa a Boostrap

Una alternativa que podemos utilizar como framework CSS, si no queremos construir
nuestras propias interfaces desde cero, es Foundation, el cual también es gratuito y open
source: https://foundation.zurb.com. Podemos encontrar una comparacion entre ambos,
en idioma espafiol, en la direccién https://loogic.com/bootstrap-vs-foundation-por-
que-usar-bootstrap-para-un-sitio-web.
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<div class="navbar-header”>
<button type="button” class="navbar-toggle col-
lapsed” data-toggle="collapse” data-target="#bs—-example—
navbar-collapse-1” aria-expanded="false”>
<span class="sr-only”>Toggle navigation</
span>
<span class="icon-bar”></span>
<span class="icon-bar”></span>
<span class="icon-bar”></span>
</button>
</div>
<!—— Collect the nav links, forms, and other con-
tent for toggling ——>
<div class="collapse navbar-collapse” id="bs-ex-—
ample—-navbar-collapse-1">
<ul class="nav navbar-nav”>
<1li class="dropdown”>
<a href="#” class="dropdown-toggle” data-
toggle="dropdown” role="button” aria-haspopup="true” aria-
expanded="false”>Menu Principal <span class="caret”></
span></a>
<ul class="dropdown-menu”>
<li><a href="#">Noticias</a></1li>
<li><a href="#">Usuarios</a></1li>
</ul>
</1li>

</ul>

Perfiles del futuro

Uno de los perfiles profesionales mas buscados en la actualidad es el de Analista de
experiencia de usuario, también conocido como analista UX. Se trata de una persona
dedicada a analizar las interacciones que realiza una persona con un determinado producto.
En desarrollo web, esto involucra en gran parte a las definiciones de las interfaces, dado
que ellas son el principal punto de contacto entre el sistema y el usuario.
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</div><!-- /.navbar-collapse ——>
</div><!-- /.container-fluid —-—>
</nav>

Para aprovechar las ventajas del sistema de grillas de Bootstrap,
cuya documentacion se encuentra en https://getbootstrap.com/
docs/3.3/css/#grid, vamos a cambiar el layout, de manera tal
que el mentu contextual quede volcado siempre a la izquierda de la
pantalla. Entonces, debajo de la barra de navegacion que acabamos
de introducir, agregamos el siguiente cédigo:

<div class="container—fluid”>
<div class="row”>
<div class="col-md-2">
<ul class="nav nav-pills nav-stacked”>
@section (‘menu—-contextual’)
<li><b>Menu Contextual</b></1li>
@show
</ul>
</div>
<div class="col-md-10">
@yield(‘content’)
</div>
</div>

</div>

Gulp

Las versiones de Laravel que utilizan elixir operan con otro manejador de tareas JavaScript,
denominado GulpJS, cuya documentacion puede consultarse en https://gulpjs.com. En la
direccion https://da-14.com/blog/gulp-vs-grunt-vs-webpack-comparison-build-tools-
task-runners podemos encontrar un completo analisis comparativo entre Gulp, WebPack y
Grunt, otro ejecutor de tareas JavaScript conocido.
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Al haber introducido este cambio en el layout, todas las interfaces
del backend seguiran el mismo patrén.

% & /s E G- B umeP
- > o: r " @ [
Mostrando 15 noticias
s aQ
| 2 I ags S e
e [- = ey < w @ o O some

Titulo de la noticia

-
S

B Figura 17. Salvo que utilicemos otro layout, todas las interfaces del backend tendran
en la columna izquierda el menu contextual, y en la otra, el contenido.

ss Resumen Capitulo 10

En este capitulo realizamos un breve repaso de JavaScript y analizamos lo que el framework
Laravel entiende por recurso. Luego, fuimos introduciéndonos en las herramientas NPM
para la descarga de paquetes JavaScript y WebPack para la compilacion de recursos.
También vimos como Laravel Mix se apoya en ambas y simplifica la integracion de todos los
recursos necesarios para construir interfaces. A continuacion estudiamos los principales
comandos de Laravel Mix y los aspectos que debemos considerar para compilar recursos
en un ambiente productivo. Por tltimo, realizamos una breve introduccion a Bootstrap

e implementamos algunos componentes para nuestro blog de noticias, teniendo como

resultado una interfaz rapida y elegante.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

Formularios 1 1

¢En qué consiste un recurso?
. ¢Por qué es necesario entender NPM y WebPack para utilizar Laravel Mix?
. ¢Para qué sirve NPM?
. ¢Para qué sirve WebPack?

1l A N~

. ¢Qué ventaja presenta compilar todo en un archivo, frente a incluir todos los necesarios
en el codigo HTML?

6. ¢Cudl es la diferencia entre el comando npm run development y npm run
production?

7. ¢Para qué se utiliza el versionado de archivos compilados?
8. ¢Esimportante el orden en el cual se cargan los archivos js o css?
9. ¢En qué consiste Bootstrap?

10. ¢Es posible modificar y/o extender componentes de Bootstrap?

Ejercicios practicos
1. Cree unainterfaz para visualizar la noticia completa en el frontend con todos los datos
que considere pertinentes.

2. Modifique y vincule la interfaz generada en el punto anterior con el listado de noticias del
frontend.

3. Reemplace el componente alert por el componente de ventana modal de Bootstrap.

Los formularios son un elemento clave en cualquier aplicacién web
debido a que son el principal punto de ingreso de informacién por
parte del usuario. Los malos formularios pueden generar un efecto
negativo derivado en dropoff, es decir, hacer que el usuario no
ingrese mas en el sistema. Por el contrario, un buen formulario,
junto con una performance adecuada, invitan al usuario a quedarse
www.redusers.com e interactuar con las diferentes alternativas que podemos ofrecerle.
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FORMULARIOS EN LARAVEL

Para la generacion de interfaces, es posible utilizar HTML plano,
pero existe una libreria denominada Collective, que facilita el vinculo
entre la interfaz y los datos. Dichos datos deben ser validados, y para
esto, Laravel posee un mecanismo de validacion que forma parte del
mismo framework. Estas dos herramientas permiten crear formularios
de manera simple y rapida.

Collective

Laravel Collective es una libreria que representa un conjunto de
componentes que permiten, entre otras cosas, generar formularios
y c6digo HTML. Es muy simple de instalar mediante el comando
composer require laravelcollective/htmi.

Recordemos que, gracias a auto-discovery, en la version 5.5
de Laravel no debemos realizar ninguna modificacion adicional,
mientras que en versiones anteriores es necesario alterar config/app.
php agregando el provider:

‘providers’ => [
i
Collective\Html\HtmlServiceProvider: :class,
//

1,

Y también debemos modificar el array de aliases en el mismo archivo
mas abajo:

Laravel Collective

En un principio, formaba parte de Laravel, pero luego Taylor Otwell decidi6 quitarla ya
que no todos los sistemas utilizan formularios HTML y hay muchos que prefieren usar
directamente codigo HTML. Ademas, se buscaba hacer el framework més liviano. La
documentacion oficial se encuentra disponible en https://laravelcollective.com.
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‘aliases’ => [
1l
‘Form’ => Collective\Html\FormFacade: :class,
‘Html’ => Collective\Html\HtmlFacade: :class,
//
1,

Vamos a crear el formulario para poder generar noticias. Primero
creamos el método create en Blog\Http\Controllers\Backend\NoticiaController
con el siguiente codigo:

public function create() {

return view('backend.noticia.create’);

Simplemente, se renderiza una vista, la cual tendra el siguiente
contenido:

@extends ( ‘backend. layouts.main’)
@section(‘title’, ‘Nueva noticia’)

@section ( ‘menu-contextual’)
@parent
<li><a href="{{ route(‘backend.noticia.index’) }}”>Ir
al listado</a></1li>

@endsection

@section(‘content’)
<form method="post” action="{{ route(‘'‘backend.noticia.
store’) }}”>
<div class="form-group”>
<label class="control-label” for="titulo”>Titulo</
label>

<input type="text” class="form-control”
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placeholder="Titulo”>
</div>
<div class="form-group”>
<label class="control-label” for="cuerpo”>Cuerpo</
label>
<input type="text” class="form-control”
placeholder="Cuerpo”>
</div>
<button type="submit” class="btn btn-
default”>Enviar</button>
</form>

@endsection

A partir de este punto, nos concentraremos en la seccion <forms.
Observemos que para la generacién del atributo action hemos utilizado
el helper para construir rutas de Laravel.

W Figura 1. En este punto, obtendremos el principio de un formulario elegante gracias a los
estilos de Bootstrap.

Hasta ahora estamos utilizando HTML plano y atin no hemos sacado
ninguna ventaja de Collective. La primera ventaja que podremos apreciar
es al introducir el <select> para seleccionar la categoria de la noticia.

Primero, nos aseguramos de enviar esa informacién a la vista desde
el controlador, para lo cual hay que modificar el método create de la
siguiente forma:

public function create() {

$categorias = Categoria::pluck(‘nombre’, ‘id’);
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return view('‘backend.noticia.create’, [‘categorias’ =>
$categorias]);

}

Notemos que estamos utilizando el método pluck de collection, que nos
devuelve un array. En este caso, al utilizar dos parametros, el primero
indicara qué atributo sera usado para los valores del array, y el segundo es
el que serd utilizado para los indices. Recordemos que, al utilizar el modelo
Categoria, tenemos que introducir el namespace al inicio del controlador.
Con este array podemos generar el select en la vista de la siguiente forma:

<select id="categoria” class="form-control”>
<option value="">Seleccione una categoria...</option>
@foreach ($categorias as $id => $nombre)
<option value="{{ $id }}”>{{ $nombre }}</option>
@endforeach

</select>

Primero dejamos un valor vacio para forzar al usuario a que seleccione
uno; luego generamos una etiqueta <option> para cada categoria.

Si utilizamos Collective, podemos reemplazar este c6digo tal como
se muestra a continuacion:

{{ Form::select (‘categoria’, $categorias, null, [‘place-
holder’ => ‘Seleccione una categoria’, ‘class’ => ‘form-

control’]) }}

Divide y triunfaras

Es una estrategia muy comiin y util segmentar lo maximo posible los formularios a través de
sus campos. Esto permite distribuir el trabajo entre varias personas y a su vez dirigir el foco
de cada programador segtin el criterio establecido. Otra ventaja es que el c6digo también
estara segmentado y sera mas legible.
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M Figura 2. Con esta Unica linea podemos generar el mismo codigo HTML que logramos con el
codigo anterior.

Reemplacemos los componentes creados inicialmente con métodos
de Collective, de la siguiente forma:

<div class="form—-group”>
<label class="control-label” for="titulo”>Titulo</la-
bel>
{{ Form::text (‘titulo’, null, [‘class’ => ‘form-con-

trol’, ‘placeholder’ => ‘Titulo’]) }}

Formularios HTML

El sitio web para desarrolladores de Mozilla contiene un articulo muy interesante con
buenas practicas para estructurar un formulario, contemplando aspectos como la
usabilidad y la accesibilidad. Podemos consultarlo en espafiol en el siguiente enlace:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/HTML/Forms/How_to_structure_an_
HTML_form.
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</div>
<div class="form-group”>
<label class="control-label” for="cuerpo”>Cuerpo</la-
bel>
{{ Form: :textarea(‘cuerpo’, null, [‘class’ => ‘form-—
control’, ‘placeholder’ => ‘Cuerpo’]) }}
</div>

B Figura 3. Hemos reemplazado el input text del copete por un textarea, cuya interfaz es mas
apropiada para este dato.

Si observamos con detalle, podemos apreciar que no existe una
gran ventaja en reemplazar los input de HTML por Form::text; no
obstante, aun falta vincular el formulario con el modelo que estaremos
utilizando. Al realizar este vinculo, los campos se cargaran con la
informacion del modelo. Antes de poder apreciar esto, es necesario
agregar la légica para procesar el formulario.

Procesar formularios

Hay varios aspectos que debemos considerar al procesar
formularios. Vamos a empezar por el peor ejemplo, y luego lo iremos
mejorando. Modifiquemos el método store de Blog\Http\Controllers\
Backend\NoticiaController con el siguiente contenido:
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public function store (Request $request)
{

$noticia = new Noticia();

Navegador Servidor Base de datos

Datos del formulario

$noticia->titulo = $request—>input (‘titulo’);

$noticia->cuerpo = $request->input (‘cuerpo’); Crear objeto \ almacenarlo

$noticia->categoria_id = $request->input (‘categoria’);

$noticia->autor = 1;

Error al insertar registro

$noticia->save();

-

Error :

En esta logica estamos creando un objeto Neticia y recuperando Procesar el error

la informacién del formulario desde el objeto Request, que recibe el :

método utilizando input(). El parametro debe coincidir con el atributo Error de respuesta ! :

name de la etiqueta <input> introducida en el <form> en la vista. ‘ :

Si no ingresamos ningtn dato en el formulario y presionamos el * '
boton enviar, obtendremos un error como el siguiente: Navegador Servidor Base de datos

M Figura 5. Con esta aproximacion, estamos realizando procesamientos tanto en el servidor web
como en el motor de base de datos.

Validar requests

Lo que debemos hacer es validar la informaciéon que proviene del
request. Dado que éste contiene la informacién que se ingres6 mediante
el formulario, lo que estaremos haciendo en ultima instancia en este
caso es validar los datos del formulario.

Para esto, Laravel posee herramientas que facilitan el trabajo.
Agreguemos al principio del método store el siguiente codigo:

Docme DBAL DverPDOExceson

o0 ement exscute

$validatedData = $request->validate ([

‘titulo’ => ‘required’,

GETData ‘cuerpo’ => ‘required’,

W Figura 4. El error se produce debido a que titulo es un campo obligatorio, porque lo ‘categoria’ => ‘required’,
establecimos como NOT NULL cuando generamos la tabla. n;

Existen diferentes estrategias para manejar esta situacion. La peor
de todas es capturar el error producido por el motor de base de datos y El método validate recibe un array cuyos indices son los nombres de
actuar en consecuencia. los campos que deben validarse, y los valores son las reglas que deberan
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aplicarse para comprobar el dato. En este caso estamos utilizando para
todos los campos la regla required, la cual implica que el dato es requerido.

Cuando una de estas reglas de validacion no se cumple, el
controlador retorna a la vista un array con errores que nos permitiran
brindar informacion al usuario respecto del problema; dicho array lo
encontraremos en la variable $errors.

Agreguemos el siguiente codigo en la vista al inicio de @
section(‘content’) para poder visualizar los errores:

<h3>Nueva noticia</h3>
Qif ($Serrors—>any())
<div class="alert alert-danger”>
<ul>
@foreach ($errors->all() as $error)

<1li>{{ $error }}</1li>

@endforeach
</ul>
</div>
Qendif
€ = agss L':‘"n:u
..... S o: - ropa 3510 ™ " o i

W Figura 6. Por default, Laravel ya posee mensajes de error para enviar al usuario, los cuales
muestra en inglés.
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En este punto ya podemos aprovechar algunas de las ventajas de
Collective. Observemos que, cuando se produce el error y se retorna
el formulario, los datos que el usuario ha completado ya aparecen
cargados, de manera tal que no tenemos que introducir l6gica para
que esto suceda vy, a la vez, el usuario logra una experiencia mucho
mas agradable. Tengamos en cuenta que algunos formularios pueden
contener muchos campos, y el hecho de tener que cargar todos
nuevamente aumenta las probabilidades de que se produzca un dropoff.

Navegador Servidor Base de datos

Datos del formulario

Procesar FEqUESE

Errores

Datos corregidos

-

Procesar request

Insertar registro

Navegador Servidor Base de datos

B Figura 7. Con esta aproximacion evitamos que el motor procese datos invalidos y mejoramos
los tiempos de respuesta al usuario.

Antes de profundizar el tema de la visualizacion de errores,
analicemos las principales caracteristicas de las reglas de validacion.
Si observamos el campo titule de la tabla, veremos que éste ha

sido establecido con un maximo de 255 caracteres.
Observemos qué sucede si cargamos un titulo que supere esa
cantidad, y también cargamos un copete y una categoria.
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:

W Figura 8. En este caso obtenemos otra vez un error desde la base de datos, por no considerar
el caso de que se exceda la cantidad de caracteres permitidos.

Vamos a modificar el cédigo de la validacion para introducir esta
nueva regla:

$validatedData = $request->validate ([
‘titulo’ => ‘required|max:255’,
‘cuerpo’ => ‘required’,
‘categoria’ => ‘required’,

1):

Si observamos con atencion, el cambio que hemos introducido
fue agregar la regla max:255 para el campo titulo. Cuando queremos
aplicar mas de una regla sobre un campo debemos utilizar el caracter |,
también conocido como pipe, que significa tubo.

En la regla max es necesario especificar el largo maximo permitido,
lo cual hacemos introduciendo en el medio el caracter dos puntos.
Vale aclarar que no es necesario que coincida con el largo del campo
establecido en la base de datos.

El listado completo de reglas de validacion puede consultarse en
el enlace https://laravel.com/docs/5.5/validation#available-
validation-rules.
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Recordemos que la columna titulo posee un indice tnico, de modo
que si intentamos agregar el mismo titulo dos veces, la base de datos
enviara un error.

La regla unique realiza esa validacion consultando a la base de datos la
existencia de ese campo o no. Agreguemos un nuevo pipe para cargar esta
regla sobre el campo titulo, de manera que quede de la siguiente forma:

‘titulo’ => ‘required|max:255|unique:noticias,titulo’,

Luego de la regla, introducimos dos puntos para indicar la tabla vy,
separado por una coma, la columna donde debera consultarse la regla
de unicidad del campo en cuestion. Hasta ahora hemos introducido las
reglas de validacion en el controlador. Sin embargo, es muy probable
que utilicemos las mismas reglas si precisamos validar un request
proveniente del frontend o de los servicios web. Por lo tanto, sera
conveniente trasladar las reglas de validacién al modelo, para lo cual
debemos introducir el siguiente método estatico en Blog\Models\Noticia:

public static function getRules ($id = 0) {

return [

‘titulo’ => ‘required|max:255|unique:noticias,titu
lo,” . $id,

‘cuerpo’ => ‘required’,
‘categoria_id’ => ‘required’,
‘imagen’ => ‘image|max:2048’

1;

Observemos que hemos incluido un parametro opcional en el
método. Lo que hace es concatenarse a la regla unique para ignorar
su validacién en un determinado id. Haremos uso de este atributo al
momento de actualizar el modelo.

Luego debemos modificar el controlador para buscar las reglas de
validacién en el modelo:

$validatedData = $request->validate (Noticia::getRules());
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Validacion CSRF

Recordemos que, en el Capitulo 3, quitamos todas las
validaciones CSRF para todas las rutas que comiencen con hackend/
noticia, lo cual logramos modificando el archivo app\Http\Middleware\
VerifyCsrfToken.php.

Si reactivamos esta validacion, veremos que el método $request-
>validate() también se encarga de realizarla. Para lograrlo,
simplemente dejamos vacio el array $except de dicha clase y
enviamos un formulario con todos los datos cargados correctamente.
La validaciéon hard que visualicemos una pantalla indicando que la
sesion ha expirado.

Podemos agregar el token para la protecciéon CSRF utilizando
las funciones de Collective para abrir y cerrar los formularios.
Reemplacemos la linea <form method="post” action="{{ route(‘backend.
noticia.store’) }}’> por {{ Form::open([‘action’ => ‘hackend.noticia.
store’]) }} y el cierre que hacemos con </form> por esta otra linea: {!!
Form::close() !!}.

Observemos que Collective también ha introducido el atributo
method="post” por default al abrir el formulario.

Mighlights from the Chvome 61 update 5

M Figura 9. Siinspeccionamos el codigo HTML producido, podremos observar el token generado
como un input hidden.
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Mostrar errores

La forma actual de mostrar errores no es muy amigable. Pensemos
que, si estamos en un formulario largo y/o en una pantalla muy
pequenia, tenemos que hacer scroll hasta la parte superior de la
pantalla y recordar todo lo que debemos modificar. Lo recomendable
es mostrar el error en cada campo, junto con un texto de ayuda que le
permita al usuario comprender de qué manera subsanarlo.

Para lograrlo, vamos a modificar el codigo del control titulo del
formulario tal como se muestra a continuacion:

<div class="form-group Q@if ($errors—->has(‘titulo’)) has-
error has—feedback @endif”>
<label class="control-label” for="titulo”>Titulo</la-
bel>
{{ Form::text (‘titulo’, null, [‘class’ => ‘form-con-—
trol’, ‘placeholder’ => ‘Titulo’]) }}
Qif ($errors—>has (‘titulo’))
<span id="helpBlock” class="help-block”>{{ $er-
rors—>first (‘titulo’) }}</span>
<span class="glyphicon glyphicon-remove form-con-—
trol-feedback” aria-hidden="true”></span>
@endif

</div>

Con este cambio, utilizamos el método has de $errors para saber si
hay errores vinculados al campo titulo o no; en caso de haberlos, se
agregan los estilos has-error y has-feedback de Bootstrap.

Debajo del formulario volvemos a realizar la misma comprobacion,
en este caso, para agregar primero una etiqueta <span> con la

Validaciones JavaScript

También es posible introducir validaciones en el navegador con JavaScript, lo cual evitara
que el servidor web deba procesar formularios con datos erréneos y brindara una respuesta
alin mas rapida al usuario. Sin embargo, las validaciones de este tipo pueden pasarse por
alto, por lo que es recomendable siempre introducir validaciones del lado del servidor web.
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descripcion del error y luego otra del mismo tipo que incorporara un
icono al final del <input>. Todos estos elementos haran que el campo
resalte del formulario, de manera que la interfaz le estara indicando al
usuario donde poner el foco para determinar rapidamente el error.

M Figura 10. Hasta el momento no hemos introducido ningtin estilo propio; has-error
y has-feedback pertenecen a Bootstrap.

Asignacion en masa

El método store crea un objeto y utiliza todos los valores del request
para asignar sus atributos. Otra posibilidad es instanciar el objeto
utilizando todos los datos del objeto request, lo que logramos con el
siguiente codigo:

public function store (Request $request)
{
$validatedData = $request-
>validate (Noticia: :getRules());
$noticia = new Noticia($validatedData);

//Provisoriamente, hardcodearemos el id del autor
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$noticia->autor = 1;

$noticia->save();

(taia-oi
$this.

) elsels (StotallyGuardes)
hew ao Rt
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W Figura 11. Si enviamos el formulario y ejecutamos esta légica, obtendremos el error
que muestra la imagen.

La asignacién en masa, conocida en inglés como mass assignment,
permite enviar un array en el constructor de un modelo. Los indices
del array que coincidan con el nombre de un atributo seran asignados
al objeto. Sin embargo, primero debemos definir en el modelo qué
atributos podran ser asignables masivamente, lo cual se realiza
introduciendo el siguiente atributo en el modelo Neticia:

protected $fillable = [ ‘titulo’, ‘cuerpo’, ‘categoria_

id’1;

Una vez implementado el atributo $fillable, no debera aparecer el
error de la imagen salvo que estemos intentando asignar un campo que
no se encuentre declarado alli.
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Observemos que, debido a que en la Noticia el atributo donde
guardamos la referencia se llama categoria_id, es preciso introducir ese
nombre, por lo tanto, también tenemos que cambiarlo en la vista.

Flash messages

En este punto, nuestro formulario de alta estara funcionando
correctamente, pero estaremos visualizando una pantalla en
blanco. Podemos comprobar que funciona consultando los registros
de la tabla neticias.

Es recomendable redireccionar al listado de noticias una vez que se
haya ejecutado el almacenamiento del objeto. Para esto es fundamental
enviar un mensaje al usuario indicando que el proceso se realizo6 de
manera correcta.

Una opcién es utilizar la sesiéon para almacenar el mensaje que
queremos mostrar. Sin embargo, debemos eliminar dicho mensaje
luego del siguiente request, debido a que, de no hacerlo, éste
permanecera hasta que expire la sesion. Afortunadamente, Laravel
tiene un método que hace esto por nosotros y se denomina flash. Si lo
implementamos en el método store, éste quedara del siguiente modo:

public function store (Request $request) {

$validatedData = $request-—
>validate (Noticia: :getRules());

$noticia = new Noticia($validatedData);

//Provisoriamente, hardcodearemos el id del autor

$noticia->autor = 1;

$noticia->save();

$request->session () ->flash ( ‘status’, ‘Se guardé la noti-
cia ' . $noticia->titulo);

return redirect () —>route (‘backend.noticia.index’);

Ahora tenemos que introducir la l6gica para utilizar este dato y mostrar
la informacién al usuario. Como va a ser algo que utilizaremos todo el
tiempo, lo introduciremos en el layout resources\views\backend\layouts\main.
blade.php, en la columna donde mostramos el contenido principal:
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<div class="col-md-10">
@if (Session: :has('status’))
<div class="alert alert-info”>
{{ Session(‘status’) }}
</div>
@endif
Qyield(‘content’)

</div>

Mostrando 15 noticias

W Figura 12. Con este cambio podremos enviar mensajes status desde cualquier controlador
del backend.

Si refrescamos la pagina o presionamos en otro enlace, veremos que
el mensaje ya no aparece mas.

Sesiones

Laravel provee varios drivers para almacenar las sesiones; por default esta activado el
driver file, que almacena las sesiones en storage/framework/sessions. Es recomendable
utilizar memcached o redis, ya que al persistir ambos en la memoria del servidor, se vuelven
muy répidos y escalables. Para obtener mas informacion, se recomienda consultar la
documentacion oficial disponible en https://laravel.com/docs/5.5/session.
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Procesar archivos

Hasta ahora tenemos un formulario que funciona correctamente
pero que esta incompleto, dado que atin no le dimos al usuario la
posibilidad de cargar la imagen de la noticia. Agreguemos el siguiente
componente en el formulario para lograr este proposito:

<div class="form—-group @if ($errors—->has(‘imagen’)) has-
error has—-feedback @endif”>
<label class="control-label” for="titulo”>Imagen</la-
bel>
{{ Form: :file(‘imagen’) }}
Qif ($errors—->has(‘imagen’))
<span id="helpBlock” class="help-block”>{{ $errors—
>first (‘imagen’) }}</span>
<span class="glyphicon glyphicon-remove form-con-
trol-feedback” aria-hidden="true”></span>
@endif
</div>

Con este cambio hemos implementado el control Form::file de
Collective. Sin embargo, es importante activar la opcion files en la
apertura del formulario para poder enviar archivos; eso se hace
aplicando el siguiente codigo:

{{ Form::open ([ ‘route’ => ‘backend.noticia.store’, ‘files’

=> true]) 1}}

Documentacion

La documentacion oficial de Laravel sobre las validaciones puede consultarse en la
direccion web https://laravel.com/docs/5.5/validation. Contiene diversos ejemplos,
entre los que se incluyen la personalizacion de mensajes de error, la creacién de reglas
personalizadas de validacion y el listado completo de todas las reglas de validacion que
brinda el framework.
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Sescconar achno

Highlights from the Chiome 61 update 2

M Figura 13. La activacion de la opcion files introduce el atributo
enctype="multipart/form-data”.

Para la validacién de archivos contamos con dos reglas: image
comprueba que el archivo enviado sea del tipo jpeg, png, bmp, gif o svg;
y max verifica que el tamafio del archivo sea menor o igual a la cantidad
de Kb que indiquemos en la regla. Con estas dos reglas generaremos la
siguiente validacion:

‘imagen’ => ‘image|max:2048’

Observemos que, en este caso, no estamos utilizando la regla
required, debido a que este campo no es obligatorio, pero en caso de
ingresar un archivo, se aplicaran las validaciones establecidas.

Una vez aprobada la validacion, debemos almacenar la imagen en
algun lugar. Afortunadamente, Laravel brinda algunas herramientas para
facilitarnos esta tarea. Modifiquemos el método store de la siguiente forma:

public function store (Request $request)
{
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$validatedData = $request-—
>validate (Noticia: :getRules());
$noticia = new Noticia($validatedData);
//Provisoriamente, hardcodearemos el id del autor
$noticia->autor = 1;
$noticia->save();
//Dado a que no es un dato obligatorio, consultamos si
hay imagen
if ($request->hasFile(‘imagen’)) {
//Obtenemos una instancia de la clase Illuminate)\
Http\UploadedFile
$archivoImagen = $request—>file(‘imagen’);
//Guardamos el archivo en el storage, en la carpeta
noticias/id_noticia
//Este método retorna la ruta donde se almacena
$path = $archivoImagen—>store(‘noticias/’ . $noticia->id);
//Asignamos la ruta a el campo del objeto
$noticia->imagen = $path;
//Actualizamos la base de datos para almacenar la ruta

$noticia->save();

$request->session () —>flash ( ‘status’, ‘Se guarddé la noti-
cia ' . $noticia->titulo);

return redirect () —>route (‘backend.noticia.index’);

Procesamiento de archivos

La persistencia de archivos y la del registro donde almacenamos esa informacion son
eventos separados. Una posibilidad es procesar primero el archivo y, en caso de un error,
no continuar almacenando el registro. En este caso hacemos lo contrario, porque deseamos
tener una referencia entre la carpeta donde almacenamos los archivos y el id del registro,

lo cual hace que el registro se almacene dos veces. La manera indicada de hacerlo depende
directamente de nuestra lgica de negocio.
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Lo mas importante para tener en cuenta es que podemos obtener
una instancia de la clase UploadedFile, la cual provee varios métodos
que nos ayudan a procesar los archivos. Podemos realizar consultas en
https://laravel.com/api/5.5/Illuminate/Http/UploadedFile.html.

Copyright (c) 2000, 2017, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
racle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
hffiliates. Other names may be trademarks of their respective

buners.

IType "help;* or ‘\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

mysql> select id, titulo, imagen from noticias where id=109;

| id | titulo | imagen |

— M S s
I row in set (.00 sec)

| 169 | Noticia de prueba con imagen | noticias/109//e4GjSaNXIN1bEd5WOkQI10i95@H10f4PhbCASIbY. jpeg |
+ +

sgl>
=

rant@blog:~/Code$ tree storage/app/noticias/ ~
0SpsguyGihcugo8gqu7cCV63TKZRgOI TC1CSHXbS . jpeg

€46 5aNXIN1 bEd5WekQ)101950H10F4PhbCASTbY . jpeg

directories, 2 files
/agrant@blog:~/Code$

W Figura 14. El método store genera un nuevo nombre de archivo aleatorio para asegurar que no
se repita con otro archivo existente.

Espacios de almacenamiento

El cédigo que acabamos de introducir presenta el problema de que
los archivos no son accesibles por el navegador porque se encuentran
en la ruta privada del sistema. En consecuencia, no podremos generar

Almacenamiento de archivos

Ademas de permitir el almacenamiento de archivos en el servidor, el driver de
almacenamiento de Laravel brinda la posibilidad de utilizar servicios como Amazon Web
Services y Rackspace.

A su vez, contiene métodos que facilitan la administracién y persistencia de archivos.
Es recomendable leer la documentacion oficial al respecto disponible en https://
laravel.com/docs/5.5/filesystem.
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interfaces que permitan visualizar las imagenes. Recordemos que la SsavedPath = str. replace(“public/”, “7, Spath);
ruta publica comienza en la carpeta public. //Asignamos la ruta a el campo del objeto
Para evadir este problema, empecemos por ejecutar el comando php $noticia->imagen = $savedPath;

artisan storage:link.

= Por ultimo, para obtener una referencia al archivo almacenado
lvagrant@blog:~/Code$ php artisan storage:link ! ’
g podemos usar el helper asset. Vamos a modificar la vista resources\views\
vagrant@blog:~/Code$ 1s -al public/
total 22 backend\noticia\show.blade.php para comprobarlo:
drwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 4096 Oct 27 2017 .
drwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 8192 Oct 22 22:46 ..
Jdrwxrwxrwx 1 vagrant vagrant © Oct 23 02:09 £58 ” . 7
-ruxrwxrwx 1 vagrant vagrant 0 Aug 12 22:45 i @section(‘content’)
drwxrwxrwx 1 vagrant vagrant @ Oct 22 16:47 fonts PP = s A A i _—
 otramornc: i et vagarty 5 Rug a5 5o <! #### Inicio de contenido en vista noticia #### ——>
-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 584 Aug 12 22:45 <hl>{{ $noticia->titulo }}</hl>
-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 1823 Aug 12 22:45 ..
drwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 4696 Oct 22 23:27 {8 <p>{{ $noticia->cuerpo }}</p>
-ruxrwxrwx 1 vagrant vagrant 370 Oct 23 02:09 3 =17 \ r St ass ”
-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 24 Aug 12 22:45 LIRS EC (( asset( Storage/ X $n°t1CJ'a >1magen) ))
[Lrwxrwxrwx 1 vagrant vagrant @ Oct 27 2017 storage -> [lione/vagrant/Code/stonage/app/public />
-rwxrwxrwx 1 vagrant vagrant 914 Aug 12 22:45 - o . PR
‘,ag,.anteblog:~,§°de, e € <!—— #### Cierre de contenido en vista noticia #### ——>
@endsection
M Figura 15. Este comando generara un enlace simbalico entre la carpeta public y storage/app/
public.
-
T eTort T2, Teele, Toagee rem Rt <o 5rdor By Crested S S TIaiT T .
. . | 16 | titulo | imagen 1
Luego, debemos hacer un cambio al momento de almacenar el archivo: e T s
: row ;rl set (0.80 sec) ’ \
bysat>
$path = $archivoImagen->storeAs (‘public/noticias/’ . $no- t
—-— - O X
ticia->id, $archivoImagen->getClientOriginalName()); ‘ X
&« e o R ad&E 59 EBGuRepP
El método store genera un nombre de archivo aleatorio, lo cual es o Comunidad de tecnologia
muy util para evitar que se pisen archivos con un mismo nombre. Sin
embargo, nuestra logica almacena un archivo por noticia y creamos
una carpeta por noticia, en consecuencia, no es posible que se repitan RedUSERS
archivos con un mismo nombre. Debido a esto y para mantener el
nombre original del archivo subido, utilizamos el método storeAs =
en lugar de store e invocamos al método getClientOriginalName() para S X
obtener el nombre original del archivo.
Observemos también que, debido al enlace simbélico creado, -
estamos almacenando en la carpeta public. Sin embargo, cuando M Figura 16. El helper asset genera un enlace que puede ser invocado por la Web.
queremos referenciar al archivo desde el navegador, debemos ignorar
esa carpeta porque es la raiz de los archivos accesibles del navegador. Observemos que hemos almacenado el archivo con espacios, y asset los

En consecuencia, deberemos guardar la ruta de la siguiente forma: encodea generando la cadena url necesaria para invocar al recurso.
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Model binding

Bind significa “pegar” en inglés. Model binding es la manera en la
que podemos vincular un formulario con un modelo, lo que permitira
que, al momento de cargar la pantalla para editar un modelo, todos los
datos existentes de él aparezcan cargados.

El formulario que utilizaremos para editar sera el mismo que hemos
creado para dar de alta noticias, con la salvedad de que la apertura se
hara de manera diferente, dado que en la edicién debemos realizar el
model binding.

Primero vamos a crear el archivo resources\views\backend\noticia\
form.blade.php para almacenar todos los componentes del formulario.
Copiamos todo el contenido que se encuentra entre {{ Form::open([
‘method’ => ‘post’,‘route’ => ‘hackend.noticia.store’, files’ => true]) }} y {!!
Form::close() !!} en resources\views\backend\noticia\create.blade.php y lo
pegamos en el archivo recientemente creado. El contenido final de la
seccion content del archivo resources\views\backend\noticia\create.blade.php
debera ser el siguiente:

@section (‘content’)
<h3>Nueva noticia</h3>
{{ Form::open([‘route’ => ‘backend.noticia.store’,
‘files’ => true]) }}
@include ( ‘backend.noticia.form’)
{!! Form::close() !!}

@endsection

Observemos que, con este cambio, el formulario de creacién de
noticias se deberd mantener y funcionar de la misma manera. Ahora
editamos la seccion content del archivo para la edicion resources\views\
backend\noticia\edit.blade.php:

@section (‘content’)
<h3>Editando noticia {{ $noticia->titulo }}</h3>
{{ Form: :model ($noticia, [ ‘method’ => ‘put’, ‘route’
=> [‘backend.noticia.update’, $noticia->id], ‘files’ =>
true]) }}
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@include ( ‘backend.noticia.form’)
{!! Form::close() !!}

@endsection

En este caso, no estamos utilizando Form::open sino Form::model
y el primer parametro es la instancia del objeto Neticia que
estamos editando. Tengamos en cuenta también que estamos
asignado el método put, el cual es el apropiado para esta ruta. Pero
como los formularios HTTP no soportan este método, se enviara
un método POST y Collective se encargara de introducir un campo
oculto indicando que nuestra intencion es enviar un método PUT.
Laravel tiene la capacidad de procesar ese campo y asociarlo a la
ruta correspondiente.

Agreguemos también el codigo para cargar la vista para editar
noticias en Blog\Http\Controllers\Backend\NoticiaController:

public function edit ($id) {
$noticia = Noticia: :findOrFail ($id);
$categorias = Categoria::pluck(‘nombre’, ‘id’);
return view('backend.noticia.edit’, [‘noticia’ => $no-
ticia, ‘categorias’ => $categorias]);

}

Recordemos que es necesario obtener las categorias para
cargar el select.

Validaciones con HTML5

HTML5 incorpora un conjunto de atributos en las etiquetas <input> que permiten realizar
validaciones desde el navegador, las cuales podemos consultar en www.w3schools.com/
html/html_form_attributes.asp. También encontraremos atributos relacionados con las
validaciones que se pueden aplicar sobre las etiquetas <form>.
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B Figura 17. Collective posee la logica para capturar la informacion y asignarla a cada uno de los
componentes del formulario.

Por ultimo, vamos a agregar el método update con la l6gica para
actualizar el registro:

public function update (Request $request, $id) {

$noticia = Noticia: :findOrFail ($id);

$validatedData = $request->validate (Noticia::getRules (
$id));

$this->procesarImagen ($request, $noticia);

$noticia->update ($validatedData) ;

$noticia->save();

$request->session () —>flash ( ‘status’, ‘Noticia actualizada’);

return redirect () —>route (‘backend.noticia.edit’, $noti-
cia->id);

}

Prestemos atencion a que hemos separado la logica de
procesamiento de la imagen, dado que sera la misma tanto para la
creacion como para la edicién. De esta manera, podemos reutilizarla en
ambos lugares:
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private function procesarImagen (Request $request, Noticia
$noticia) {
//Dado a que no es un dato obligatorio, consultamos si
hay imagen
if ($request->hasFile(‘imagen’)) {
//Obtenemos una instancia de la clase Illuminate\
Http\UploadedFile
$archivoImagen = $request—>file(‘imagen’);
//Guardamos el archivo en el storage, en la carpeta
noticias/id_noticia
//Este método retorna la ruta donde se almacena
$path = $archivoImagen—->storeAs (‘public/noticias/’

$noticia->id, $archivoImagen->getClientOriginalName());

$savedPath = str_replace (“public/”, “”, $path);

//Asignamos la ruta a el campo del objeto

$noticia->imagen = $savedPath;

//Actualizamos la base de datos para almacenar la
ruta

$noticia->save();

Resumen Capitulo 11

En este capitulo comenzamos generando formularios con HTML, luego instalamos la libreria
Collective y fuimos implementandola analizando sus ventajas. Una vez generados los
formularios, creamos la l6gica para su procesamiento, primero realizando las validaciones
con las herramientas que el framework nos ofrece para este fin. Luego continuamos con

la visualizacion de errores y aplicamos mass assignment para la creacion de objetos.
También analizamos coémo procesar los archivos que se envian mediante formularios y las
herramientas de Laravel relacionadas con el almacenamiento. Mas adelante empleamos
model binding para la edicién, para lo cual también reutilizamos parte de la logica
desarrollada en la creacion de noticias.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

. ¢Por qué son importantes los formularios en las aplicaciones web?
. ¢En qué consiste Collective?
. ¢Cudl es la ventaja de implementar validaciones del lado del servidor?

. ¢En qué consisten las reglas de validacion de Laravel?

1
2
3
4
5. ¢éDonde es conveniente establecer las reglas de validacion?
6. ¢En qué consiste la variable $errors?

7. ¢Para qué se utiliza la funcion flash?

8

. ¢Es conveniente usar la funcion move_uploaded_file de PHP para procesar archivos en
una aplicacion Laravel?

9. ¢Qué son los espacios de almacenamiento?
10. éPara qué es titil el model binding?

Ejercicios practicos

1. Cree todos los formularios para tener ABMS de todas las entidades del blog.
2. Cree un formulario de eliminacion, tenga en cuenta enviar el método HTTP adecuado.

3. Modifique el modelo de datos para que las noticias puedan soportar mas de un archivo y
luego modifique el formulario para enviar mas de una imagen por noticia.

Es muy dificil pensar en una aplicacién web que no contemple
a los usuarios como una entidad. Es por eso que Laravel, desde
su instalacién, provee migraciones y modelos para cubrir esta
necesidad. El framework también brinda herramientas muy
utiles para personalizar la experiencia de usuario, como la
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INTERNACIONALIZACION

En el capitulo anterior implementamos validaciones en los
formularios, que envian una respuesta al usuario indicando el motivo
por el cual no se pueden procesar los datos enviados. Pero hasta ahora
vemos todos los mensajes de error en inglés, debido a que no hemos
configurado las opciones de internacionalizacién ni establecido los
mensajes para el idioma espafiol.

Primero, debemos modificar el archivo config\app.php y fijar el
parametro locale en es, de la siguiente manera: ‘locale’ =>‘es’,. Este
parametro establecera el codigo de idioma que utilizara el sistema; es para
espafol, en para inglés. Los archivos donde se establecen los mensajes de
error que aparecen actualmente se encuentran en resources/lang.

» roaion oo
S itrlng” > "The Tattribute may not be greater than imax characters.”,
“array’ =3 ‘The cattribute mey not have sore than msx ftems.®.

o “mines > ‘The :attribute sust be & file of type: ivalues.',
- minetypes = ‘The :attribute sust be & file of type: ivalues.®,
e p— win -1
B ede ol

-

attribute mast be at Jeast imin.,

> atteibute sust be at least twin kilobytes.',
“string’ =3 ‘Tha tattribute must be at least tmin characters.’,
> "The :attribute sust have at least min itess.”,

= “The selected attribute Is invalid.’,
=> “The :attribute must be & nusber
=5 ‘The :attribute fleld mnt be present.’,
<> “The :attribute format is invalid.",

“required” > ‘The iattribute fleld Is required.”,
>
>
>
>
>

=> ‘The ;attribute field is required when iother is ivalwe,’,

> The iattribute field is required unless other Is In ivalves.',
required_with' =5 ‘The :attribute fleld Is required vhen ivalues Is present.’,
required with all’ 3 ‘The :attribute Fleld is required when ivalues §5 present.’,
required_without = ‘The tattribute F1nld {5 required vhen :values is not present.’,
required_without all’ =5 ‘The :attribute fleld Is required when none of :values are present.’,
same’ «> ‘The :attribute and :other must sateh.’,

‘sire - [

‘mumeric’ => ‘The isttribute must be aize.’,
Hile' =3 “The sattribute st be isize kilobytes.’,
“steing’ «> “The :attribule st be :size charscters.’,

W Figura 1. Debemos tener una carpeta por cada idioma que queramos incluir, el nombre debe
concordar con lo establecido en la propiedad locale.

Codigos de idioma

Los cadigos de idioma se toman a partir del estandar ISO 639-1, el cual ofrece un
conjunto de lenguas y un cédigo para cada una. Este cédigo suele confundirse con otro
estandar IS0, el 3166-1, que brinda un cédigo para cada pais. Entonces, son dos cédigos
separados; por ejemplo, en la Argentina, el cédigo de pais es ar, mientras que el idioma ar
corresponde al idioma érabe.
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Podemos copiar la carpeta en en otra denominada es y cambiar
manualmente cada mensaje. Sin embargo, recordemos que una de las
ventajas de Laravel es que tiene una gran comunidad detras, y uno de
sus miembros generd un paquete, disponible en https://github.com/
Laraveles/spanish, que podemos instalar via Composer con composer
require laraveles/spanish, que tiene las traducciones en espafol. Luego
de haber descargado el paquete, ejecutamos php artisan vendor:publish
--tag=lang para generar la carpeta es con las traducciones.

SECCIONM ACIVO

W Figura 2. Con estos simples cambios, ya contamos con varios mensajes de error disponibles
en espariol.

Esto no significa que nuestra aplicacion funcione en ambos idiomas,
ya que toda la interfaz se encuentra inicamente en espafiol. Sélo
los mensajes de error, cuya logica es parte del framework, estan
internacionalizados.

Para lograr que la aplicacion funcione también en inglés debemos
realizar cambios en la interfaz. Tomemos como ejemplo el caso
de resources\views\backend\noticia\index.blade.php, donde tenemos @
section(‘title’,‘Listado de noticias’).

Para convertir el texto Listado de noticias a diferentes idiomas,
recurrimos a una funcion cuyo nombre es el doble guion bajo, es decir,
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@section(‘title’, _ (‘noticias.listado’)). Esta funciéon buscara en la carpeta
del idioma el archivo noticias.php. Este debera ser un array asociativo,
en el cual establecemos el indice listado.

gty ot gty

LR <2phe <php
ey
- return | return |
" 5 Mstado' «> ‘Mews list’, Hstado' =3 ‘Uistado de motician’,
g H 1

W Figura 3. Cada vez que creemos un archivo nuevo para los recursos de idioma, debemos
generarlo para todos los idiomas.

Si cambiamos locale en config/app.php, veremos las modificaciones
correspondientes en la etiqueta title.

Observemos qué sucede con el caso de Mostrando 15 noticias.
Con lo que sabemos hasta ahora, podemos utilizar dos cadenas y
concatenarlas, pero seria mejor crear un mensaje que reciba un
parametro, lo cual podemos hacer con el caracter dos puntos.

Mstado

- M 1ist',
"mostrando’ «> "Shaving 1quantity news’,
12

M Figura 4. Los indices del array que se envia como parametro deben coincidir con el nombre
establecido en el mensaje.
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Con esta modificacion, el segmento donde mostramos la cantidad de
noticias debera quedar de la siguiente forma:

<hl>{{ __(‘'‘noticias.mostrando’, [ ‘quantity’ =>

count ($noticias)]) }}</hl>

Recordemos que, al actualizar una noticia, enviamos un mensaje al
usuario desde el controlador; alli también podemos hacer uso de las
variables de internacionalizacion. Vamos a probarlo modificando el
mensaje que enviamos en la edicion:

$request—>session () —>flash(‘status’, __(‘noticias.actual-

izada’));

Modificar el idioma

Para permitir que el usuario cambie el idioma, podemos utilizar la
funciéon App::setLocale($locale);, donde $locale sera el codigo del idioma
que deseemos establecer.

Es importante tener en cuenta la propiedad fallback_locale, que
podemos configurar en config/app.php. Esta establece qué idioma se
utilizard cuando no se encuentre una traduccién en particular.

Agreguemos una opcién en el menu para cambiar el idioma. Para
hacerlo, afiadimos el siguiente contenido debajo de la etiqueta de cierre
</li> de <li class=""dropdown”’> que utilizamos para crear el menu principal:

Idioma por default

Cuando Laravel no encuentre una traduccion en el idioma establecido ni en el de
fallback_locale, se mostrara el codigo que enviamos en la funcién __(). Por lo
tanto, si bien es necesario tener cargadas todas las traducciones, es recomendable
asegurarse de tener completo el idioma establecido en fallback_locale. También
podemos hacer uso de Lang::has(‘noticia.listado’) para garantizar la existencia
de una traducci6n y actuar en consecuencia.
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<1li class="dropdown”>
<a href="#” class="dropdown-toggle” data-
toggle="dropdown” role="button” aria-haspopup="true”
aria-expanded="false”>{{ __(‘idioma.idioma’) }} <span
class="caret”></span></a>
<ul class="dropdown-menu”>
<li><a href="{{ route(‘backend.idioma.cambiar’, [‘lo-
cale’ => ‘en’]) }}”>English</a></1li>
<li><a href="{{ route(‘backend.idioma.cambiar’, [‘lo-
cale’ => ‘es’]) }}”>Espafiol</a></1li>
</ul>

</1i>
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MIDDLEWARE

Los middlewares son componentes que podemos asociar a una o
varias rutas y que se pueden ejecutar antes o después de la logica
asociada a la ruta.

Laravel dispone de varios middlewares e, incluso, hemos modificado
uno para habilitar y deshabilitar la proteccién CSRF en el capitulo
dedicado a los formularios.

Vamos a crear un middleware para establecer correctamente
el idioma. Para hacerlo, disponemos del comando de Artisan
make:middleware, el cual ejecutaremos de la siguiente forma: php artisan
make:middleware LanguageMiddleware.

Todos los middlewares se encuentran en app/Http/Middleware; en esa
carpeta podemos apreciar, ademas del que acabamos de generar, otros
Luego agregamos la ruta con el cédigo para atender el request. que provee el framework.
Lo mejor seria agregar un controlador; no obstante, aplicamos este La logica del middleware se ejecuta en un método denominado
escenario para ahorrar pasos. handle; iniciemos la del que acabamos de crear de la siguiente forma:

Route: :name (‘idioma.cambiar’)—->prefix(‘idioma’) - <?php

>get (‘cambiar/{locale}’, function ($locale) {

App: :setLocale ($locale) ; namespace Blog\Http\Middleware;
session () —>flash(‘status’, __(‘idioma.actualizado’));

return redirect () ->back () ; use Closure;

3

use Illuminate\Support\Facades\Session;
use Illuminate\Support\Facades\App;

class LanguageMiddleware

Es conveniente utilizar la Con este cambio podemos apreciar que el (

internacionalizacion, mensaje enviado por flash cambia en funcién Jxx

aun teniendo un solo del idioma que hayamos presionado, mientras * Handle an incoming request.

o . que el resto de la interfaz se mantiene intacta *

idioma, ya que permite debido a que App::setLocale no es persistente. * @param \Illuminate\Http\Request $request
concentrar la dialéctica Esto quiere decir que el idioma sé6lo se aplica en * @param \Closure S$next

del sistema en un Gnico el request que se esta ejecutando; es por eso que * @return mixed

lugar, lo cual hara mas facil cuando se ejecuta redirect()->back(), seguimos */

public function handle ($request, Closure $next)

{
if (Session::has(‘locale’)) {

viendo el idioma aplicado en la configuracion.
Para hacer esta logica persistente es conveniente
utilizar un middleware.

la tarea del corrector de
comunicacion.
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App: :setLocale (Session::get (‘locale’));
}

return $next ($request);

Podemos notar que nuestro middleware primero analizara los datos
de sesion del request y, en caso de encontrar la variable locale, utilizara
la funcién App::setLocale. De esta manera, lograremos la persistencia
deseada dado que el middleware se ejecutara en todos los requests.

Luego de implementar este cambio, debemos establecer la variable
de sesion al momento de cambiar el idioma. Entonces, antes de
retornar la respuesta, agregamos la linea session()->put(‘locale’, $locale);
en la funcién que hemos creado para cambiar el idioma.

Mostrando 15 noticias

M Figura 5. En este punto podemos ver que la sesion se establece, pero el idioma de la vista
sigue sin modificarse.

Una vez que hemos definido la l6gica del middleware, debemos

registrarlo, para lo cual agregamos en el atributo $middleware de app\
Http\Kernel.php la siguiente linea:

\Blog\Http\middleware\LanguageMiddleware: :class

Una vez que tenemos el middleware registrado, vamos a definir los
requests que queremos asociar. Debido a que esta funcionalidad sera
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util en backend y en frontend, pero no en los servicios web, que no
cuentan con sesion, sera conveniente crear la asociacion como parte de
los middlewares que se ejecutan en el grupo web de $middlewareGroups
en el archivo app\Http\Kernel.php.

Showing 15 news

B Figura 6. Ahora podemos cambiar de idioma y mantener de manera persistente la opcion
seleccionada por el usuario.

Otra manera de asociar middlewares a requests es utilizando la
funcion middleware en la generacion de la ruta. Esto puede aplicarse
tanto a un grupo como a una ruta individual; no obstante, primero es
necesario registrar un alias en el atributo $routeMiddleware de app\Http\
Kernel.php agregando la siguiente linea:

‘lang’ => \Blog\Http\middleware)\
LanguageMiddleware: :class,

Documentacion oficial

Como ya sabemos, los middlewares son componentes clave en la arquitectura del
framework e, incluso, podemos ver que éste ya provee algunos para implementar. En el
enlace https://laravel.com/docs/5.5/middleware encontraremos la documentacion
oficial sobre middlewares, ademas de algunos ejemplos e informacion sobre la
administracion de parametros.
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Luego, en la definiciéon de la ruta podemos aplicar la funcién de la
siguiente manera:

Route: :resource (‘noticia’, ‘NoticiaController’)-

>middleware (‘lang’) ;
O incluso podemos hacerlo en la generacion del grupo:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’) -

>middleware(‘lang’);

AUTENTICACION

Implementar el sistema de autenticacion de Laravel es muy simple:
primero debemos ejecutar php artisan make:auth y, luego, asegurarnos
de contar con las tablas necesarias: users y password_resets. Nosotros las
hemos creado previamente al ejecutar php artisan migrate.

Repasemos bien los principales componentes del sistema de
autenticacion de Laravel:

W Figura7. Con dos simples comandos, podemos obtener el formulario para registrar y loguear
usuarios.
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Rutas Se generan con Auth::routes(); y podemos ver esa instruccién en
routes\weh.php.
Vistas Son cuatro y estan en resources\views\auth. Hay una para el

registro, una para el login, una para solicitar el restablecimiento de
la clave y otra para resetear la clave. Todas utilizan un layout que se
encuentra en resources\views\layouts\app.hlade.php.

Controladores También son cuatro y se corresponden con las mismas funcionalidades
de las vistas.

Modelo El inico modelo que se utiliza es el que se encuentra en
app\User.php.

Middlewares Hay tres, y sus alias son auth, auth.basic y guest.

Una vez ejecutado el comando, asignamos las secciones de nuestra
aplicacion que requeriran autenticacion. Esto se realiza a través del
middleware auth, el cual, como ya sabemos, podemos aplicar en un
grupo de rutas; en nuestro caso lo haremos con el grupo backend:

Route: :namespace ( ‘Backend’ ) —>name ( ‘backend.’ ) —->prefix (‘/
backend’ ) ->middleware ( ‘auth’)->group (..

Con este cambio, cada vez que intentemos acceder a una ruta
del backend, la aplicacién retornara el formulario de login, que al
estar basado en Bootstrap, mantiene una estética coherente con lo
que hemos desarrollado hasta el momento. Si nos registramos y/o
logueamos, el sistema nos redireccionara a la ruta /home.

Scaffolding

La técnica de scaffolding consiste en especificar una base de datos y luego, mediante
diferentes técnicas de generacion de cédigo fuente, obtener un conjunto de elementos que
nos permitan realizar todas las operaciones tipicas de un ABM sobre las tablas del sistema.
Esta técnica se hizo popular con el framework Ruby on Rails y méas tarde fue adaptada por
diferentes frameworks MVC, entre ellos, Laravel, para lograr la autenticacion.
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Personalizar la autenticacion

El hecho de que Laravel nos dé todo resuelto no significa que
tengamos que utilizarlo de la forma en la que nos lo brinda; podemos
hacer modificaciones en el sistema de autenticacion para adaptarlo a
nuestras necesidades.

Comencemos por cambiar los redireccionamientos. Si utilizamos
cualquiera de las funciones implementadas por la autenticacion,
observaremos que, luego de realizada la acciéon, se produce un
redireccionamiento a la ruta /home. Esto se encuentra definido en
los controladores mediante el atributo $redirectTo. Modifiquemos los
controladores de manera tal que redireccionen al listado de noticias:

protected $redirectTo = ‘/backend/noticia’;

Mostrando 15 noticias

M Figura 8. En la pestana Auth de Debugbar podemos ver la informacion del usuario autenticado.

En caso de querer introducir l6gica al momento de realizar el
redireccionamiento, podemos declarar un método redirectTo, que debera
retornar una cadena con la ruta a la cual redireccionar.

Las vistas que tenemos no ameritan cambios, sin embargo, podemos
tomar algunos elementos presentes en resources\views\layouts\app.hlade.
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php y trasladarlos a nuestro layout. Analicemos el siguiente segmento
del layout app.blade.php:

<ul class="nav navbar-nav navbar-right”>
<!—-— Authentication Links —-->
@guest
<li><a href="{{ route(‘login’) }}”>Login</a></1li>
<li><a href="{{ route(‘register’) }}”>Register</a></1li>
Qelse
<1li class="dropdown”>
<a href="#” class="dropdown-toggle” data-
toggle="dropdown” role="button” aria-expanded="false”>
{{ Auth::user()->name }} <span class="caret”></
span>
</a>
<ul class="dropdown-menu” role="menu”>
<1li>
<!—-— Logout ——>
<a href="{{ route(‘logout’) }}”
onclick="event .preventDefault () ;
document .getElementById ( ‘logout—
form’) .submit () ;">
Logout
</a>
<form id="logout-form” action="{{
route (‘logout’) }}” method="POST” style="display: none;”>
{{ csrf_field() }}
</form>
</1li>
</ul>
</1li>
@endguest

</ul>

Vemos que mediante la instruccion @guest detecta si el usuario
que accedid se encuentra autenticado o no. Nosotros no haremos
este chequeo porque no daremos acceso a ninguna pantalla del
backend sin autenticacion. Sin embargo, podemos tomar parte de
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cédigo que empieza en @else e incorporarla a nuestro layout, ya que
posee la logica para recuperar el usuario autenticado y mostrar su
nombre {{ Auth::user()->name }}, y también tenemos el c6digo para
armar el logout.

Observemos que esta logica esta dentro de un elemento <ul
class=""nav navhar-nav navhar-right”>, que nos dara una opcién de menu en
la parte derecha de la barra de navegacion y debemos agregarla debajo
de nuestro actual <ul class=""nav navhar-nav”’>.

Mostrando 15 noticias

nima fugiat q

M Figura 9. Con este cambio podemos visualizar datos del usuario y permitirle desloguearse.

Ahora que sabemos como recuperar la informacion del usuario
autenticado, podemos modificar el método store de Blog\Http\Controllers\
Backend\NoticiaController, ya que habiamos dejado légica provisoria para
asignar al autor de las noticias. Con este cambio, es posible almacenar
directamente al usuario logueado:

$noticia—->autor = Auth::user()->id;

Debemos asegurarnos de agregar previamente en el controlador
la declaracién del Facade de autenticacion que estaremos utilizando
mediante use Illuminate\Support\Facades\Auth;.
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Agregar campos en la registracion

El formulario de registro solicita cuatro campos: nombre, email,
password y confirmaciéon del password. Recordemos que nuestro blog
también permite a los usuarios cargar un avatar, por lo tanto, vamos
a aplicar los cambios correspondientes para que puedan hacerlo al
momento de registrarse.

Primero, modificamos la vista para darle la posibilidad de subir el
archivo en el formulario, agregando lo siguiente debajo del div de la
repeticion del password:

<div class="form-group{{ $errors—>has(‘avatar’) ? ' has-
error’ : ‘' }}”>
<label for="avatar” class="col-md-4 control-
label”>Avatar</label>
<div class="col-md-6">
<input id="avatar” type="file” class="form-con-
trol” name="avatar”>
@if (Serrors—>has (‘avatar’))
<span class="help-block”>

<strong>{{ $errors—>first (‘avatar’) }}</

strong>
</span>
@endif
</div>
</div>

Recordemos que debemos agregar el atributo enctype=""multipart/form-
data” en el formulario porque, de no hacerlo, no se estara enviando el
archivo adjunto.

En esta oportunidad no implementamos Collective para mantener
consistencia con el resto del codigo presente en el archivo. Ahora
debemos modificar la l6gica para validar y persistir este nuevo dato.

Modificamos la funcién validator de Blog\Http\Controllers\Auth\
RegisterController del siguiente modo:

protected function validator (array $data)

{

www.redusers.com



12. USUARIOS USERS

return Validator: :make ($data, [
‘name’ => ‘requiredlstringlmax:255’,
‘email’ => ‘requiredlstringlemaillmax:ZSS|unique
:users’,
‘password’ => ‘required|string|min:6|confirmed’,
‘avatar’ => ‘image|max:2048’

1198

Luego, cambiamos la funcién create para procesar la imagen, crear la
instancia de Avatar y asociarla al usuario:

protected function create (array $data)

{
$user = User::create ([
‘name’ => $data[ ‘name’],
‘email’ => $data[‘email’],
‘password’ => bcrypt ($data[ ‘password’]),
1);
//Obtenemos la instancia de $request
$request = request|();
if ($request->hasFile(‘avatar’)) {
//Procesamos el archivo de la misma manera que en las
noticias

$archivoImagen = $request->file(‘avatar’);

$path = $archivoImagen->storeAs (‘public/avatar/’
$user—->id, $archivoImagen->getClientOriginalName()) ;

$savedPath = str_replace (“public/”, “”, $path);

//Creamos la instanacia de Avatar y la asociamos al
usuario

$avatar = new Avatar();

$avatar—->user_id=$user->id;

$avatar->img_location = $savedPath;

$avatar—->save () ;
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}
//Retornamos el usuario creado

return $user;

Recordemos declarar al inicio del controlador el modelo Avatar con
use Blog\Models\Avatar;.

Non animi quisquam debitis aperiam totam

)
1
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.
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1)
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M Figura 10. Ahora que contamos con el avatar, podemos utilizarlo para acompanar el nombre de
usuario en el layout.

Podemos incluir el avatar en el layout mediante el siguiente codigo:

Documentacion oficial

La documentacion oficial brinda méas informacién sobre diferentes formas de
personalizacion, que incluyen, entre otras cosas, métodos de persistencia personalizados
mediante los Guard y también acerca de otras formas de autenticacion que pueden
emplearse. Podemos consultarla en https://laravel.com/docs/5.5/authentication.
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<a href="#” class="dropdown-toggle” data-
toggle="dropdown” role="button” aria-expanded="false”>
@if (Auth: :user () —>avatar)
<img src="{{ asset(‘storage/’ . Auth::user()->avatar-
>img_location) }}” class="img img-reponsive img-circle”

style="max-height: 20px” />

@endif
{{ Auth::user()->name }} <span class="caret”></span>
</a>
Enviar correos

Ya tenemos nuestro formulario de registro y autenticacion
funcionando; sin embargo, si probamos la funcionalidad de restablecer
contrasefia, obtendremos el siguiente error:

1 (swatio)
$enis - >thrond ncopt bon(
o

Swit_Transport_ AbstaciSmip Transport
asserResponseCooe

Swit_Transpon_AburactSimpTransporn execuseCommand

Sw_Transpon_EsmepTranspon executeCommand

Swit_Transport_ EsmipTranspon GOl romCommand

Swh_Transport_ AbsiactSegTransport SoMaTransacton GETData
POST Data

tokem STTRARASAE 0P KCH 15 -

T T ——
IR =Oc D@~ cBloezpe S b rOT passmord et o6 43m8 O buntu) 04,1 -dabsuryorgo) B A %)

B Figura 11. Se produce un error al intentar enviar el correo electrénico con el enlace
para restablecer la clave.

El servidor de correo se configura en config\mail.php. No obstante,
veremos que la mayoria de las opciones se recupera desde variables
de entorno.
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La principal variable de configuracién se denomina driver, ya que
establece cual sera el servicio que utilizaremos para enviar correos.
Si usamos Homestead, encontraremos las variables de entorno
establecidas para el servicio Mailtrap.

Mailtrap, https://mailtrap.io, es un servicio que provee un
servidor SMTP de pruebas muy util para ambientes de desarrollo. Su
funcion es crear, visualizar y enviar correos previniendo el envio a
usuarios reales durante la fase de desarrollo y/o pruebas.

3 boers - Voo x = o x

.= mailtrap

My Inboxes 4 8 =3

Inbores Messages Max size Last message Acon

ar =1 2 . ccv e

MW Figura 12. Mailtrap nos provee una casilla de correo en las cuentas gratuitas, en la cual se
recibirén todos los mensajes enviados por el SMTP.

Credentials <

SMTP POP3

Integrations

W Figura 13. En el detalle de la casilla obtendremos las credenciales del servidor SMTP
que debemos aplicar en nuestro sistema.
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Basicamente, Mailtrap captura todos los correos que se envian desde
el SMTP y permite visualizarlos en esta casilla, sin importar a cual haya
sido disparado. Pero como emula las funciones de un SMTP real, si es
necesario que el correo sea valido.

Reset Password

Hello!

M Figura 14. Podemos observar varios detalles incluyendo las direcciones de los correos
desde y hacia donde se realizo el envio.

Si queremos personalizar el correo electrénico que se envia,
debemos generar una notificacion. Podemos consultar la manera de
hacerlo en la seccion correspondiente de este mismo capitulo.

Socialite

Es muy comun encontrar sitios web que permiten autenticarnos con
las credenciales de otros sistemas. Esto se logra gracias a un protocolo
de autenticacién denominado oAuth 2.0, que consiste en un mecanismo
para autenticar usuarios entre sistemas sin compartir las credenciales.

Socialite es un paquete oficial de Laravel que contiene adaptadores
de este protocolo para permitir la autenticacion con diferentes
sistemas, entre ellos, Facebook, Twitter, Google, LinkedIn, GitHub y
Bitbucket. Su instalacion es muy sencilla debido a que podemos hacerlo
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mediante Composer con composer require laravel/socialite. Sin embargo,
la configuracion depende mucho de la implementacion que deseemos
hacer y del proveedor que utilicemos.

Vamos a realizar un ejemplo implementando la autenticaci6on
mediante Facebook.

Una vez instalado Socialite, incorporamos el siguiente método en
Blog\Http\Controllers\Auth\LoginController:

public function redirectToProvider () {

return Socialite: :driver (‘facebook’)—->redirect();

Este codigo realizard el redireccionamiento al proveedor de
autenticaciéon, que en este caso sera Facebook, para lo cual utilizamos
una funcioén redirect de Socialite. Luego, debemos implementar en el
mismo archivo el siguiente método:

public function handleProviderCallback () {
$user = Socialite: :driver (‘facebook’)->user();
//$user nos dard una clase con los datos que obten-—
gamos del proveedor.

var_dump ($user); die();

Esta l6gica es la que se ejecutara en el callback; una traduccion
posible de este término seria llamada de regreso o llamada de

Documentacion oficial

Laravel propone en su documentacion oficial un conjunto de paquetes oficiales. En varios
de ellos podemos apreciar que Taylor Otwell, el creador de Laravel, contribuye activamente,
como en el caso de https://github.com/laravel/socialite. No obstante, podemos construir
nuestros propios paquetes; en caso de querer hacerlo, es recomendable seguir la guia
disponible en https://laravel.com/docs/5.5/packages.

www.redusers.com 2713



12. USUARIOS USERS

vuelta. Es necesario considerar el flujo de navegacion que tendra
el usuario, el cual se describe a continuacion:

Ingresara en la aplicacion, que le solicitara autenticarse.

2 Presionara el botén Login con Facebook en nuestra aplicacion y sera redireccionado
a Facebook; esto lo hace el método redirectToProvider.

3 En Facebook har4 la autenticacion y le aparecera un cuadro de didlogo indicando que
sus datos seran enviados a Blog con Laravel. Una vez que acepte los datos, Facebook
debera redireccionar al usuario otra vez a nuestra aplicacion, para lo cual tendra que
saber qué URL invocar (de ahi surge el término callback). La URL sera la de la ruta que
creemos y asociemos al método handleProviderCallback.

4 El usuario finalmente volvera a estar en nuestra aplicacion y autenticado con sus
datos de Facebook.

Naturalmente, debemos crear las rutas para estos nuevos métodos:

Route: :get (‘login/facebook’, ‘Auth\LoginController@redi-
rectToProvider’) ;

Route: :get (‘login/facebook/callback’, ‘Auth\LoginCon-
troller@handleProviderCallback’);

Es importante tener en cuenta que éstas no deben estar en el grupo
Backend, sino accesibles sin ninguna restriccion. Una vez realizados
los cambios en la aplicaciéon, vamos a crear y configurar una aplicacién
en Facebook, para lo cual debemos realizar los siguientes pasos:

Usuarios finales

El término usuario suele emplearse de diversas maneras y en distintas circunstancias, lo
cual lo hace un vocablo muy amplio, sobre el que se tiende a realizar clasificaciones. Una de
las mas conocidas es la del usuario final, que suele usarse para separar a las personas que
utilizaran el sistema, de los programadores que lo desarrollan.
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++ CONFIGURAR INICIO DE SESION CON FACEBOOK

O‘I Para comenzar, ingrese en la direccion https://developers.facebook.com. Inicie
sesion con su cuenta de Facebook y, en caso de no contar con una, registrese.
Luego, en el menu superior derecho, seleccione la opcion crear agregar una

aplicacion.

Conéctate a escala glob

Crea, haz crecer y monetiza tus aplicaciones con In|

i de sevson con Comparts en Facebook Facebosk Analytics  Monetieacidn pars cebvtares
Facebook

O En el cuadro para crear un nuevo identificador de la aplicacion ingrese primero
el nombre de su aplicacion Laravel. Tenga en cuenta que éste sera el nombre
que Facebook utilizara para solicitar la confirmacion al usuario al momento de
compartir los datos.

Crear un nuevo identificador de la aplicacion

8509 con Larave

SO Creor identificadon de la aplicacion

www.redusers.com



12. USUARIOS (USERS]|

0 En la pantalla selecciona producto presione el botén configurar dentro de la
opcion Inicio de sesion con Facehook.

AP oo manetag Connro e apucaciones F3ges wes

o Facmone et g o 9 38 0 wages Ao 91 page e 3 e & Far

O En la pantalla siguiente seleccione en el ment lateral izquierdo la opcion
Configuracién del ment Inicio de sesion con Facebook.

[ORERPSSTPRRNIIREN  (CENTFICADOR DE LA APUICACION: 141013563316575 = \ir A @ Honamentas y ayua

Panet

i
Elige una plataforma
Aot

Rt Oe W gAcACHN

inscio de 11100 con Facedook

108 Web

orbepr st
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O En la préxima pantalla agregue la URL de la ruta que funcionara como callback en
su aplicacion Laravel. Tenga en cuenta que tiene que ser posible acceder a dicha
URL desde Internet, y debe formar parte de los parametros de autenticacion,
por lo que tiene que coincidir exactamente. Si utiliza Homestead incluya el :8000.
Presione guardar cambios.

F AT -

C & Essegueo | hewpe o ot
LoD PSRRI 06N TFICADOR DE LA APLICACION: 14101366331 > Vot Anays B Hemamwetaty ayusa

Panet

Configuracion el chente de DA

N0 181 147 T8 201 S000%00naMtON KA

Cancetsr suterzacisn

O En el ment lateral izquierdo seleccione la opcién hasica dentro de configuracién,
copie el identificador de la aplicacion y la clave secreta de la aplicacion. Es
recomendable introducir una imagen porque ésta apareceré en el cuadro de dialogo
de confirmacion de envio de datos. Presione guardar cambios.

Mostar
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No olvidemos introducir el botén Login con Facebook en la vista,
con la ruta hacia el método correspondiente:

<a href="{{ action(‘Auth\LoginController@redirectToPro—
vider’) }}” class="btn btn-primary”>
Login con Facebook
</a>

[ x S
* D8 181.167.75201 900 e an 0 & O R

=

£-Mal Address

Password

W Figura 15. Recordemos que es necesario ingresar con la IP o dominio que hemos configurado
en la aplicacion creada en Facebook.

Blog con Laravel rectra
tu pertl pibico y deeccibn do comed electiéngo 6

(A

Continuar como Marcelo

M Figura 16. Es importante configurar bien la aplicacion en Facebook para que el usuario entienda
que estara enviando sus datos a nuestro blog.
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W Figura 17. Con la funcion var_dump de PHP podemos ver los atributos del objeto de la clase
Laravel\Socialite\Two\User.

Al finalizar el proceso, obtendremos una instancia con los datos
del proveedor. En este punto, dependera de la l6gica de negocios de
nuestra aplicaciéon decidir qué hacer con esos datos. En nuestro blog
podemos optar por realizar lo siguiente:

public function handleProviderCallback () {

$socialiteUser = Socialite::driver (‘facebook’)->user();

//Revisamos si el usuario ya existe
$blogUser = BlogUser: :where(‘email’, $socialiteUser-—
>getEmail () ) —>first () ;

if ($blogUser) {

//Si el usuario ya existe, lo autenticamos manual-

mente
Auth: :login($blogUser) ;
return redirect ($this->redirectTo);
lelse({

//Creamos un nuevo usuario

$blogUser = new BlogUser();

$blogUser—>email = $socialiteUser->getEmail () ;
$blogUser—>name = $socialiteUser->getName () ;
//Guardamos un password random para que la DB no ar-

roje error
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$blogUser—->password = substr (md5 (mt_rand()), 0, 10);
$blogUser—->save () ;
Auth: :login ($blogUser) ;

return redirect ($this->redirectTo);

NOTIFICACIONES

En la actualidad existen diversos canales de comunicacién: ya
no utilizamos solo el e-mail, sino que es muy normal recibir un
mismo mensaje también por SMS o por la mensajeria de alguna
red social. Laravel asume esta problematica
desde un espacio transversal que permite
separar el mensaje, del canal de comunicacion.
nosotros de realizar la Vamos a analizarlo mediante la creacion de un
integracic’)n con Mailtrap y ejemplo. Incorporaremos una notificacion que
informe al usuario que su cuenta fue creada.
Empecemos por ejecutar el comando php artisan
make:notification Bienvenido. Este generara un
podamos concentrarnos en  archivo en app\Notifications\Bienvenido.php cuyo
la generacion del correo que  contenido sera una clase de nombre Bienvenido, la
queremos enviar. cual hereda de Naotification.

Observemos cada uno de los métodos que
presenta esta clase:

Como hemos visto,
Laravel ya se encargd6 por

otros servicios de envio de
correo electrénico para que

via Define los canales a través de los cuales se enviara la notificacion,
estableciendo el mail por default.

toMail En este método estara la logica para enviar la notificacion por correo
electronico. La nomenclatura sigue la regla to + channel; por ejemplo, si
queremos introducir un método para el envio de notificaciones mediante
Facebook, deberiamos declararlo toFacebook.

toArray En este método introducimos la légica para mandar una notificacion a la base
de datos, para asi tener un historial de todas las notificaciones enviadas.
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Notificaciones por e-mail

Modifiquemos el método toMail de la siguiente forma:

public function toMail ($notifiable) {
return (new MailMessage)
—>subject (‘Alta de usuario’)
—>greeting('jBienvenido al blog de Laravel!’)
—>line(‘Para comenzar a cargar tus noticias ingresi en ‘)
—->action(‘Blog’, url(‘/backend/noticia’))
—>line(‘Gracias por haberte registrado!’)

—>salutation(‘Blog con Laravel’);

Observemos que el método espera recibir el parametro $notifiable,
el cual puede ser cualquier clase que implemente el trait Illuminate\
Notifications\Notifiable;. Notemos que ya esta implementado en Blog\User.

<?php
namespace Blog;

use Illuminate\Notifications\Notifiable;
use Illuminate\Foundation\Auth\User as Authenticatable;

class User extends Authenticatable

{
use Notifiable;

Versiones 5.3 y anteriores

La implementacién de Socialite descripta funcionara en versiones 5.4 en adelante. Para las
anteriores es necesario utilizar Socialite 2.0, cuya documentacion oficial podemos consultar
en https://github.com/laravel/socialite/tree/2.0. Tengamos presente también que, si no
contamos con auto-discovery, deberemos modificar el archivo config/app.php tal como lo
establece la documentacion oficial.
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De esta manera, con sélo instanciar la clase Bienvenido que acabamos
de crear y utilizando el método netify que nos brinda el trait, podemos
enviar nuestra notificacion. Vamos a modificar en Blog\Http\Controllers\
Auth\RegisterController e introducir la siguiente linea antes de retornar el
usuario creado:

$user->notify (new Bienvenido());

return $user;

No olvidemos declarar al comienzo el namespace use Blog\
Notifications\Bienvenido;.

{Blenvenido al blog de Laravel!

W Figura 18. Si registramos un nuevo usuario, podremos ver el correo enviado en Mailtrap.

Observemos que el correo ya tiene un formato especifico, cuyo
contenido puede manipularse haciendo uso de los métodos que
ofrece MailMessage.

Podemos consultarlos en https://laravel.com/api/5.5/
Illuminate/Notifications/Messages/MailMessage.html.
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Personalizar el formato

Como ya sabemos, Laravel siempre brinda una solucion facil y
rapida para situaciones comunes, y también nos permite modificar
dicha solucién para mejorarla y/o adaptarla a nuestras necesidades.

Mediante el comando php artisan vendor:publish --tag=Ilaravel-notifications
se genera la carpeta resources/views/vendor/notification, en la cual
podremos acceder al template utilizado para generar el correo, para
modificar todos los aspectos que deseemos, tanto en la estructura
HTML como en los estilos.

Otra opcion que podemos utilizar, en lugar de hacer uso del formato
preestablecido por Laravel, es manejar una vista. Esto se realiza de la
siguiente forma:

public function toMail ($notifiable) {
return (new MailMessage)->view(
‘emails.backend.’, [‘invoice’ => $this->invoice]

)i

A su vez, Laravel ofrece el uso de varios templates que pueden
generarse mediante Markdown. Este formato tiene la ventaja de que el
framework se encarga de procesar y generar correos que se adaptan
a distintos formatos y que, mediante el uso de componentes, permite
escribir correos personalizados a diferentes contextos.

Vamos a crear un correo del tipo MarkDown para confirmar la
creacion de una nueva noticia al autor. Empecemos por ejecutar el
comando php artisan make:notification NoticiaNueva --markdown=mail.noticia.
nueva. Observemos que éste genera una nueva clase que también hereda

Versiones 5.2 y anteriores

Esta implementacion funcionara en versiones 5.4 en adelante; las anteriores no
implementan una capa transversal de notificaciones. No obstante, para los correos
electrénicos podemos utilizar en esas versiones el Facade Mail, cuyo funcionamiento esté
disponible en https://laravel.com/docs/5.2/mail.
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de Notification e implementa un método toMail; no obstante, hace uso de shp artisan sarkdon-aat1.naticta.noeva
P [earanigmiog:/coies ghp artisan tinker
un método markdown: b3 s - wloguser: findca);
> s

public function toMail ($notifiable) { ; 5
555030t 16y (new BlogWot1Ficationc\ot et ameva())s

return (new MailMessage)->markdown('‘mail.noticia.nue-

va’); [ T
) ca it WO rROBOGEES EGumeD

Introduction

Este comando también ha generado una vista en resources\views\mail\
noticia\nueva.blade.php, pero si la observamos con atencién, no parece PR
ser una vista HTML:

@component (‘mail: :message’)
# Introduction

The body of your message. M Figura 19. La vista genera un e-mail en formato HTML mediante el uso de componentes.

@component ( ‘mail: :button’, [‘url’ => ‘’'])
Button Text
@endcomponent

A través de Markdown, ademas de la sintaxis propia de este
lenguaje, disponemos de algunos componentes que podemos utilizar
para mejorar el formato de nuestras notificaciones.

Entre ellos destacamos Panel y Table, cuyo formato podemos
consultar en https://laravel.com/docs/5.5/mail#markdown-
mailables.

Modifiquemos el formato actual de resources\views\mail\noticia\nueva.
blade.php por lo siguiente:

Thanks, <br>
{{ config(‘app.name’) }}

@endcomponent

Podemos analizar el formato iniciando sesion en Tinker y enviando
la notificacion que acabamos de crear. Qcomponent ( ‘mail: :message’)

{{ $noticia->creadaPor->name }} credé una nueva noticia el

Markdown **{{ $noticia->created_at }}**:

El formato Markdown tiene como objetivo lograr una sintaxis simple de leer y de escribir # {{ $noticia->titulo }}
que, a partir de texto plano, pueda convertirse en formato HTML. Inicialmente, esta

conversion se lograba con el lenguaje Perl, y luego, varios lenguajes (entre ellos, PHP) se @component (‘mail: :panel’)
adaptaron. Podemos encontrar mas informacin al respecto en la documentacion oficial {{ $noticia->cuerpo }}
disponible en https://daringfireball.net/projects/markdown. @endcomponent
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@component ( ‘mail: :button’, [‘url’ => $url])
Ver noticia en el Blog

@endcomponent

Saludos, <br>
{{ config(‘app.name’) }}

@endcomponent

En este formato podemos ver que hacemos uso de la variable
$noticia como en cualquier otro template de Blade, por lo que debemos
asegurarnos de enviar ese parametro a la vista:

public function toMail ($notifiable) {
return (new MailMessage)
—>markdown ( ‘mail.noticia.nueva’,
[
‘noticia’ => $this->noticia,
‘url’ => route(‘frontend.noticia.show’, [‘id’ =>
$this—->noticia->id])
1
)i

Vemos que estamos utilizando $this->noticia, debido a que, en caso de
que necesitemos datos para una notificacién, tenemos que establecerlo
en el constructor de la misma.

Notificaciones masivas

Es importante tener en cuenta que, si queremos realizar una notificacion en forma masiva,
lo ideal es encolar el envio, sobre todo si el canal depende de un servicio externo, ya

que, de no hacerlo de esta manera, podriamos generar un cuello de botella en el sistema.
Es recomendable consultar https://laravel.com/docs/5.5/notifications#queueing-
notifications y también https://laravel.com/docs/5.5/queues.
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public function __construct (Noticia $noticia) {

$this->noticia = $noticia;

e - O

Quas placeat saepe aut aperiam

B Figura 20. Este es el formato final que obtendremos; notemos que el componente Panel
permite destacar el cuerpo de la noticia.

Por ultimo, vamos a modificar el método store de Blog\Http\Controllers\
Backend\NoticiasController agregando la siguiente linea antes de realizar el
redireccionamiento:

Auth: :user () —>notify (new NoticiaNueva ($noticia));

Base de datos

Contar con un historial de notificaciones es muy util porque es una forma
sencilla de ver y analizar las interacciones que el usuario tiene con el sistema.
Para comenzar, ejecutamos el comando php artisan notifications:table, que generara
un archivo con la migracién para almacenar la informacién en la base de datos.
Luego ejecutamos php artisan migrate.
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A continuacion, debemos implementar en el método toArray de la
notificacion aquellos campos que son necesarios para el envio de
ésta; en el caso de Bienvenido podemos dejarlo vacio, mientras que en
NoticiaNueva quedaria de la siguiente manera:

public function toArray ($notifiable) {
return [
‘noticia’ => $this->noticia,
‘url’ => route(‘frontend.noticia.show’, [‘id’ =>
$this—>noticia->id])

1;

Por ultimo, recordemos modificar el método via de ambas
notificaciones para afiadir el nuevo canal:

public function via($notifiable) {

return [‘'mail’, ‘database’];

L
vagrant@log:~/Code$ php artisan tinker

b>> $u = Blog\User: :#ind(19);
> (o199

}
p>> $notificaciones - $u->notifications;
k> 1lluminate\not ti o ot

1

{orsr

ion (ers

(€2

b
I
)

M Figura 21. Illuminate\Notifications\Notifiable ofrece métodos para recuperar
y manipular las notificaciones.
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Observemos que en el atributo type tenemos la clase utilizada para
enviar la notificacion y, a su vez, hay un campo read_at marcado en null.
Cada notificacion cuenta con un método marsAsRead(); que establece
dicho campo. Si queremos recuperar todas las notificaciones no leidas,
podemos hacerlo con $user->unreadNotifications.

Tengamos presente que en estos ejemplos no hemos utilizado la
internacionalizacion para el contenido debido a que el propoésito era
mantener el foco en los cambios que estamos buscando con relacion a
las notificaciones. Un aspecto importante en los sistemas y muy poco
presente en los programadores es el de la comunicacion con el usuario.

Es relevante definir y consensuar un estilo de comunicacién y
transmitirlo a todo el equipo de trabajo, de manera que exista una
experiencia de usuario uniforme. Puede resultar incémodo para un
usuario usar diferentes voces o formas y latiguillos propios de una
region. A su vez, hay otros elementos que acompaifian a la experiencia
de usuario; podemos encontrar una guia muy completa en la direccién
https://blog.hubspot.es/marketing/branding-e-identidad-
corporativa-guias-de-estilo.

s o Resumen Capitulo 12

En este capitulo estudiamos las principales herramientas que brinda el framework para
personalizar la experiencia de usuario. Comenzamos con la internacionalizacion, es decir, la
capacidad de afiadir mas de un idioma, y mediante los middlewares vimos cémo mantener
persistente su seleccion. Luego implementamos la autenticacion de Laravel, modificamos
algunos elementos para adaptarlos a nuestro blog e introdujimos también la autenticacion
por Facebook mediante Socialite. Para finalizar, trabajamos con notificaciones
implementando el canal de e-mail basico de Laravel, mas tarde con Markdowns y,

por tltimo, almacenando dichas notificaciones en la base de datos, para luego poder
recuperarlas y manipularlas.
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«e ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

1k
2,

¢En qué consiste la internacionalizacion?

¢Por qué al establecer el idioma con la funcién App::setLocale la seleccion no se
mantiene?

. ¢Cuél es la relacion entre un middleware y las rutas?

. ¢Cuéles son los principales componentes que brinda el sistema de autenticacion de

Laravel?

5. ¢(Es posible agregar mas campos al usuario que provee Laravel?

6. ¢Para qué se utiliza Socialite?

7. ¢éCudles son los principales proveedores de identidad que podemos utilizar mediante

8.
9.

Socialite?
¢Es posible implementar Socialite si nuestro equipo no puede ser accedido por Internet?
¢En qué consisten las notificaciones?

10. ¢En qué consiste un canal?

Ejercicios practicos

1k

2]

Implemente la internacionalizacion de la aplicacion en al menos dos idiomas.

Implemente la autenticacién mediante algtin proveedor de identidad diferente de
Facebook.

. Implemente notificaciones para la edicion y eliminacion de una noticia, tanto por e-mail

como por base de datos.
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Como ya sabemos, Laravel se apoya en muchas herramientas
existentes para implementar gran parte de sus funcionalidades,

y el testeo no es la excepcion. En este capitulo estudiaremos los
principales conceptos que envuelven a las técnicas de pruebas
automatizadas y, también, PHPUnit junto a Laravel Dusk, las dos
herramientas en las cuales el framework se basa para permitirnos
comprobar nuestros desarrollos.
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CONCEPTOS BASICOS
DE TESTING

La informatica es el estudio de las técnicas de procesamiento de
datos para generar informaciéon. En otras palabras, cuando hablamos de
sistemas también nos referimos a datos de entrada, procesamiento e
informacién de salida.

Al disefiar y programar sistemas, tenemos conocimiento de las entradas
y salidas, de manera que si logramos aislar segmentos de nuestro sistema,
podemos ejecutar pequefias piezas de codigo con diferentes entradas
y asegurar que la salida sea la que corresponda para ese caso. En esto
consisten las pruebas automatizadas: basicamente, establecemos una
serie de datos que son procesados por el codigo del sistema vy, luego,
comparamos los resultados obtenidos con los esperados. Antes de
analizar en profundidad este tema y poner manos a la obra, es necesario
familiarizarse con los siguientes conceptos:

Prueba unitaria Implica probar una unidad de software del sistema, pero aislada

del resto, lo cual nos garantiza que dicha unidad tendra un correcto
funcionamiento operando independientemente del resto del sistema.

Prueba de integracion  Suele ejecutarse luego de una prueba unitaria y consiste en

realizar pruebas en grupo entre varias unidades de software.

Caso de prueba Describe el escenario en el cual se debera ejecutar una prueba,

introduciendo las entradas y las salidas esperadas.

Plan de pruebas Es la ejecucion de varios casos de prueba, que pueden disefiarse

de acuerdo con distintos focos, por ejemplo, la actividad de un
usuario o los estados de las noticias.

Regresion Significa realizar pruebas que hayan sido ejecutadas previamente

Mock

con éxito y que, ante algtin cambio en el sistema, se mantengan
de forma satisfactoria.

En ocasiones, resulta muy complejo generar el contexto
adecuado para la ejecucion de una prueba, por lo que se crean
objetos que simulan los datos y/o comportamientos necesarios
para las entradas y servicios del contexto.
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PHPUnit

PHPUnit es un framework para realizar pruebas automatizadas
perteneciente a la familia de xUnit, la cual estd compuesta por diversos
frameworks para diferentes lenguajes de programacion; todos siguen
la misma estructura del original sUnit, que estaba preparado para el
lenguaje SmallTalk. Como muchos de los componentes que forman
parte de Laravel, se puede utilizar tanto dentro como fuera del
framework y es instalable via Composer mediante el comando composer
require --dev phpunit/phpunit. Recordemos que la opcion --dev indica que
dicha libreria es necesaria inicamente para desarrollo.

PHPUnit también puede instalarse de manera global en toda la
maquina, como sucede en Homestead, lo cual nos permite ejecutar el
comando phpunit desde cualquier lugar de la consola.

+* RESULTADO DEL COMANDO PHPUNIT

=
vagrantgblog:~/codes phounit
HPUNIt 6.4.3 by Sebastian Gergmann and contributors.

br .
k. z/r(xm»‘\@

Time: 703 ms, Memory: 12.00M8

There was 1 fatlure:

1) Tests\Feature\ExampleTest::testdasicTest
fixpected status code
ailed asserting that false is true.

g laravel /11 Testing/ php:77
8 amp: php:19

Fnun:sn
fests: 2, Assertions: 2, Failures: 1.

g o8 .
Pripunie 6.4.3 by Sebastian Gergmann and contributors.

AN

¥ 2/ 2 (100%)
Time: 750 ms, Memory: 12.00M8

There was 1 fatlure:

1) Tests\Feature\ExampleTest: itestiasicTest

xpected status code 200 but received 301.
ailed asserting that false is true.

w Laravel/ /m Lon/Testing/ -php:77
grant/Code/tests, g .phpi19

URES)
ests: 2, Assections: 2, Failures: 1.
ragrantgblog:~/Codes

1  Enlalinea PHPUnit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors se indica
qué version del framework se est4 utilizando.

2  Elsegmento que encontramos a la derecha de la pantalla con el contenido 2 / 2
(100%) seiiala que se ejecutaron dos pruebas sobre dos programadas, es decir, se
ejecutd el 100% de los tests.
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3  Debajo de esa linea, pero sobre el margen izquierdo, figura F. para indicar que un test
Fallé, mientras que el punto marca que se ejecut6 sin errores.

4 Abajo de esa linea vemos el tiempo y la memoria que demandé la ejecucién: Time: 703
ms, Memory: 12.00MB.

5  Mas abajo hay un listado de los tests que fallaron. Para cada falla se indica el
nombre del método de la clase del test que fall; en este caso, Tests\Feature\
ExampleTest::testBasicTest. Luego figura el motivo de la falla; podemos ver que
aparece la leyenda Expected status code 200 but received 301., la cual significa
que el cédigo de respuesta HTTP esperado era el 200 (estado OK) mientras que el
recibido fue el 301 (redireccionamiento permanente).

6  Por ultimo, vemos la pila de llamados de funciones.

Abramos y analicemos el archivo tests\Feature\ExampleTest.php, donde
se encuentra el test Tests\Feature\ExampleTest::testBasicTest:

<?php
namespace Tests\Feature;

use Tests\TestCase;

use Illuminate\Foundation\Testing\RefreshDatabase;

class ExampleTest extends TestCase
{

/**

* A basic test example.
*

Costos y beneficios de las pruebas

Desarrollar pruebas automatizadas tiene un costo, pero los heneficios lo superan
ampliamente. Esto se debe a que podemos brindar mayor conocimiento sobre
nuestro sistema cuando somos capaces de indicar las circunstancias en las
cuales lo hemos probado y los errores que pueden encontrarse. Asi damos mayor
confianza sobre el desarrollo y aumentamos la calidad del producto.
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* @return void
*/
public function testBasicTest ()
{
$response = $this->get(‘/’);

$response—->assertStatus (200) ;

A partir de analizar este archivo podemos determinar que:

» Los nombres de las clases deben finalizar con Test.

» Todos los tests deben heredar de la clase TestCase.

» Los métodos de la clase que declaran un test deben iniciar con la
palabra test y deben declararse publicos.

» Los tests deben utilizar un método del tipo assert.

Los asserts son un factor clave en las pruebas unitarias. Se trata de
métodos que provee el framework para afirmar valores esperados; de
hecho, la palabra assert significa afirmar.

En este ejemplo podemos ver que se realiza un request a/y se espera
que el response obtenido como resultado devuelva un cédigo HTTP 200.
Dado que hemos modificado el codigo para redireccionar la ruta/, en este
momento el test esta fallando y, en consecuencia, deberiamos modificar
la prueba para que se adapte al funcionamiento de nuestro sistema.
Modifiquemos el 200 por 301 y ejecutemos otra vez el comando phpunit.

Modificar el test

Al trabajar con pruebas automatizadas, es muy frecuente preguntarse

si debemos modificar el test para adaptarlo al funcionamiento actual

del sistema o, por lo contrario, modificar el funcionamiento del sistema
para adaptarlo al test. No hay una respuesta correcta para esto; los

tests funcionan como indicadores que nos invitan a pensar en nuestra
implementacion, y el cambio que hagamos dependera del analisis realizado.
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vagrant@blog:~/Code$ phpunit
PHPUNit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors.

2 / 2 (100%)

Time: 688 ms, Memory: 12.00MB

W Figura 1. Esta es la pantalla que siempre debemos ver antes de avanzar
en las etapas de despliegue de nuestro sistema.

Tests unitarios

Antes de profundizar en el ejemplo que nos brinda el framework,
vamos a conocer un poco mas sobre PHPUnit, y lo haremos
creando un test unitario mediante el comando php artisan make:test
NoticiaFactoryTest --unit.

Como podemos observar, todas las pruebas se encuentran
dentro de la carpeta tests, y el comando que acabamos de ejecutar,
al pasarle el parametro --unit, generara el archivo tests\Unit\
NoticiaFactoryTest.php. En la clase que recién creamos, reemplacemos
el método testExample por el siguiente:

public function testNoticiaFactory () {
//Ejecutamos el factory de noticias
$noticias = factory(Noticia::class, 1)->make();
//Obtenemos la primera noticia
$noticia = $noticias—>first () ;
//Verificamos que el objeto sea del tipo noticia
$this->assertInstanceOf (Noticia::class, $noticia);
//Verificamos que los datos obligatorios se encuentren

establecidos

$this->assertNotEmpty ($noticia->titulo);
$this->assertNotEmpty ($noticia->cuerpo) ;
$this->assertNotEmpty ($noticia—->autor);

Los tests unitarios consisten en realizar pruebas sobre una unidad
de codigo de manera aislada del resto, lo cual nos garantiza que
funciona por si sola.
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Observemos que, para realizar las Elhecho de que las pruebas

verificaciones, utilizamos métodos que comienzan se ejecuten exitosamente
con la palabra assert, la cual, reiteramos, significa no significa que nuestro
“afirmar” en inglés. PHPUnit ofrece una amplia
gama de métodos assert que nos permiten verificar
valores. Podemos consultar el listado completo en )
la documentacién oficial disponible en el siguiente conveniente complementar
enlace: https://phpunit.de/manual/current/ las pruebas unitarias con
en/appendixes.assertions.html. pruebas funcionales

Con esta prueba que acabamos de escribir nos
aseguramos de que nuestro Factory de noticias
cumple con las condiciones de retornar objetos del tipo Blog\Models\
Noticia y que todos los campos obligatorios se establecen.

Ahora que tenemos la prueba programada, podemos ejecutarla con
el comando phpunit y observar que lo hace sin errores.

Ahora bien, tener una unidad de software con pruebas sin errores
no necesariamente significa que funcione. Veamos qué sucede si
modificamos la clase NoticiaFactory de manera que en el titulo se ejecute
la siguiente sentencia: ‘titulo’ => $faker->realText(1000). Si ejecutamos
nuevamente phpunit no obtendremos ningun error, lo cual indica que
las pruebas se ejecutaron sin problemas, pero si ejecutamos el seeder
de Noticias obtendremos el siguiente error:

sistema no tenga errores.
Es por eso que es

y/o manuales.

ST REToRCoaeF PRIt
[HPULL 6.4.3 by Sebastlan Bergnann and contributors.

373 (108%)
ime: 890 ms, Memory: 24.00M0

ey e

[Doctrine\DBAL\Or dver \POO xcopt don)
mnt:;nm]xn':-tm. r“mxmmmwmm'zﬂm‘ at row 1

guuv!ln-}h String deta, right truncated: 1406 Data too long for colum ‘titulo’ at row 1

agrant@blog:-/Codes

B Figura 2. Esto se debe a que nuestro test no esta cubriendo todas las variantes

posibles de error.
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Observemos que el error se produce debido a que, con el cambio que
realizamos, estamos intentando insertar titulos con mas de 255 caracteres,
que es el tamafio maximo permitido por la base de datos. Para cubrir este
escenario con el test que creamos, debemos agregar el siguiente assert:

//Verificamos que el largo del campo no exceda lo
maximo permitido

//por la base de datos

$this->assertLessThanOrEqual (255,

strlen($noticia->titulo));

Con este cambio implementado en el test, si ejecutamos otra vez
phpunit, obtendremos el error correspondiente a que el campo titulo no
es menor o igual a 255.

PRUEBAS UNITARIAS
EN LARAVEL

Si corremos phpunit --help, veremos que existen varias opciones para
ejecutar el framework, muchas de las cuales conllevan parametros, lo
que podria desembocar en una linea de comando ilegible si queremos
hacer uso de estas opciones. Como alternativa, se utiliza un archivo
para configurar la ejecucion del framework, que vamos a encontrar

Escenarios posibles

Cuando escribhimos una prueba, solemos plantearnos si es necesario cubrir
todos los escenarios que se nos ocurran. No existe una tnica respuesta,

y lo mas recomendable es establecer un criterio comiin en el equipo. No
ohstante, siempre hay que tener en cuenta la probabhilidad del caso que
queramos cubrir, el costo del tiempo vinculado a realizar esa prueba y los
espacios de manipulacion de las entidades que estaremos probando.
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en nuestros proyectos Laravel como phpunit.xml. Analicemos los
principales parametros de este archivo:

convertErrorsTo Vemos que hay tres tipos establecidos, cada uno de ellos relacionado
con el tipo de error que envia PHP al momento de ejecutar un test.
Al estar activado, convierte ese tipo de error en excepcion, lo cual
indicar4 que la prueba fallo.

processlsolation Establece si cada test debe correrse en un proceso PHP separado.
Si tenemos activada esta opcion, se utilizaran mas recursos de la
computadora para ejecutar los tests.

stopOnFailure Si esta opci6n se encuentra activada, cuando un test falle, se detendra
la ejecucion del resto de ellos.

testsuites Permiten agrupar diferentes casos de prueba segtin el criterio
deseado. En este ejemplo tenemos predefinidos dos planes de
pruebas, cuyos nombres se aprecian en los atributos name de la
etiqueta de sus hijos testsuite: uno para las pruebas unitarias, Unit,
y otro para las de funcionalidades, Feature. El atributo directory
establece el directorio donde se encontraran las pruebas del grupo.

filter Este grupo permite establecer opciones para la cobertura de codigo.

php En esta etiqueta podemos determinar opciones de configuracion de
PHP. Observemos que para el caso de Laravel tenemos predefinidas
algunas variables de entorno, como APP_ENV, la cual se encuentra
establecida en testing. Esto significa que éste sera el entorno que se
utilizara al momento de ejecutarse las pruebas.

En la documentacion oficial se ofrece mas informacion respecto de las
diferentes opciones disponibles para este archivo; podemos consultarla en
https://phpunit.de/manual/current/en/appendixes.configuration.html.

Code Coverage

El término Code Coverage significa cobertura de codigo. Esta es una de
las principales funcionalidades que provee PHPUnit, y consiste en generar
reportes que, a partir de las pruebas que tenemos escritas, nos indican
qué lineas de codigo de la aplicacion fueron ejecutadas y cubiertas por
los tests. Un software que tiene una buena cobertura de coédigo es mas
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confiable que otro con una baja cobertura; incluso, algunas empresas
tienen como politica mantener una cobertura de cédigo minima, lo
cual hace que no se pueda desplegar codigo que reduzca ese valor
establecido.

Para implementarlo, empecemos por agregar la siguiente etiqueta en
el archivo phpunit.xml, antes de la Gltima etiqueta de cierre:

<logging>
<log type="coverage-html” target="reports/coverage”

/>
</logging>

Si ejecutamos phpunit obtendremos el siguiente resultado:

vagrant@blog:~/Code$ phpunit
PHPUnit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors.

Error: No code coverage driver is available
3/ 3 (100%)

fime: 851 ms, Memory: 14.00MB

K (3 tests, 13 assertions
agrant@blog:~/Code$

W Figura 3. Observemos que en la ejecucion tenemos un error indicandonos
que no hay un driver de coverage.

Este error se produce debido a que la funcién de cobertura de cédigo
no es provista por el framework, sino que éste se apoya en una libreria
denominada Xdebug.

Xdebug

Xdebug es una extension de PHP que provee herramientas para ejecutar
nuestro software paso a paso, e incluso agrega la pila de ejecucion de llamadas
al momento de arrojar errores del tipo notice, warnings, errors y exceptions. En
caso de utilizar Atom debemos instalar la extension https://atom.io/packages/php-
debug para ejecutar nuestro sistema paso a paso, aunque lo mas recomendable
seria optar por un IDE como https://netbeans.org/downloads.
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En Homestead ya tenemos instalado Xdebug, pero no esta activado.
Entonces, primero debemos editar los archivos /etc/php/7.1/fpm/php-fpm.
conf y /etc/php/7.1/cli/php.ini agregando al final de ellos la siguiente linea:

zend_extension = /usr/lib/php/20160303/xdebug.so

En el caso de web, debemos reiniciar Nginx, usando el comando /etc/
init.d/nginx restart.

Si no estamos usando Homestead, las instrucciones para instalar
Xdebug pueden variar significativamente entre diferentes sistemas
operativos. No obstante, Xdebug ofrece un wizard en https://xdebug.
org/wizard.php, en el cual, a partir de los resultados de phpinfo()
puede darnos instrucciones precisas acorde a nuestro entorno.

Para obtener los resultados de phpinfo() ejecutamos en la consola el
comando php -i. Con so6lo copiar la salida de este comando y pegar la
respuesta en el wizard, obtendremos las instrucciones necesarias paso
a paso para instalar Xdebug.

X Vdebug Suppert Taio ara
€ C at debug org i
TAILORED INSTALLATION INSTRUCTIONS
SUMMARY
+ Xdebug installed: 255 ; ] Flatt
« Server API: Command Line Interface
+ Windows: no
« Zend Server: no
« PHP Version: 7 1 7.1
« Zend API nr: 320160303
« PHP API nr: 20160303
« Debug Build: no
« Thread Safe Build: no
« Configuration File Path: /atc/php/7 1/cli
+ Configuration File: /slc/php/7 1/ci/php ini
« Extensions directory: /ust/ib/php 20160303
YOU'RE ALREADY RUNNING THE LATEST XDEBUG VERSION
But here are the instructions anyway
1. Downlos 419z
2 Unpack the GowWnioaded fie With tar -xvef xdebug-2.5.4.tgz
3 RUN ca xdebug-2.5.4
4 Run gheize (See the FAQ if you don't have ghpize
As pant of its output it should show
M Figura 4. En sistemas basados en Debian podemos instalar Xdebug desde
los repositorios y ejecutar unicamente el tltimo paso.
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Una vez que tengamos instalado Xdebug ejecutamos phpunit otra vez
para generar el reporte de la cobertura de codigo.

yagrant@blog:~/Code$ phpunit Al
PHPUNit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors.

3/ 3 (100%)

ime: 8 seconds, Memory: 20.00MB

enerating code coverage report in HTML format ... done
yagrant@blog:~/Code$

M Figura 5. La opcion de cobertura de cddigo ejecutaré las pruebas de forma
mucho més lenta.

Si observamos nuevamente la etiqueta de logging, veremos
que la etiqueta hija log tiene dos atributos. El primero es type,
que define el tipo de reporte que queremos generar (en este caso
estamos usando un reporte HTML), y el segundo es target, en el
que establecemos la ubicacion donde queremos que se genere ese
reporte. Por lo tanto, si observamos otra vez nuestro conjunto de
archivos y carpetas, notaremos que tenemos creada esa carpeta, y
si abrimos el archivo index.html con un navegador, obtedremos
acceso al reporte.

Proyectos/biog @ ntm) % r B ags S5 L@
GCoge Coverage
Lines Functions and Metods Classes and Maits
Totai [] nam W g 1200 no @ 161N s
= -_— o v o
- oos 0r3 02 000w ot
- 000 0 (18 02 o o
- ey | 1o ars o0 orse oo 011
- | EEN N e 11 000 078
o 020m o 0.00% L1
21 LT "y o s
o a00% 0i2 oon

Legend

Low 0%1050%  Medium 5 High 50% 10 100%

M Figura 6. Debido a la etiqueta filter, el reporte sélo analiza la carpeta app, que es donde
generamos el codigo para nuestro sistema.
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Podemos notar que la cobertura de cédigo de nuestro blog
es bastante pobre, por lo que comenzaremos por ampliar la
cobertura sobre una de las funcionalidades que hemos incorporado

recientemente, las notificaciones.

En el capitulo anterior configuramos Mailtrap, lo cual nos asegura que
no se enviaran notificaciones reales a usuarios. Sin embargo, nuestros
tests deben estar preparados para ejecutarse independientemente de
esta configuracion, porque si mas adelante se cambia el servicio de envio
de correos, se empezarian a disparar correos reales a usuarios durante

cada ejecucion de pruebas automatizadas.

Para evitar este problema, Laravel brinda dos elementos muy utiles:
por un lado, la capacidad de emular el envio de la notificacion, y por
otro, métodos assert que nos permiten corroborar el envio. Veamos
un ejemplo: empecemos por crear el test con php artisan make:test

Notifications\\BienvenidoTest —unit.

) Code Coverage for oo X

Semenioo 000 01 0 0%

namespace $log\wotifications;

class Blenvenido extends

public function _construct()
(

=
€ C O teyCiusenMarcee Proyecton/biog/reporty/coverige/Nethcations Benvends sh el ¢ (- BN R ) ER |
Code Coverage
Classes ana Trans Funcuons and Methods unes
Tots 00 0 000 0ie CRAP 000%

04 20 0o
0 2 0.0m%
01 2 000%
0

0.00%

W Figura7. En este momento la cobertura de codigo para Blog\Notifications\Bienvenido es del 0%.
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Observemos que en este caso estamos tratando de generar la misma //Aseguramos que la notificacién se haya enviado
estructura de carpetas y archivos en tests/Unit que tenemos en app, Notification: :assertSentTo ( [$user],
lo cual nos permitira tener una relacién entre test y codigo que sera Bienvenido: :class
muy util al momento de buscar el test para cada clase. Inicialicemos el );
archivo creado mediante el siguiente codigo: }
}
<?php

namespace Tests\Unit\Notifications; Si ejecutamos este test y verificamos la casilla de correo de

MailTrap, veremos que no hay ningun correo nuevo. Esto se debe
al método Notification::fake(), el cual indica que no deben enviarse
notificaciones.

Observemos también que el facade Notification presenta dos
métodos: assertNotSentTo y AssertSentTo.

Estos siguen la misma nomenclatura que los asserts de PHPUnit,
pero son propios de Laravel.

use Tests\TestCase;

use Illuminate\Foundation\Testing\RefreshDatabase;

//Agregamos el facade Notification

use Illuminate\Support\Facades\Notification;

//Y siempre debemos agregar la referencia al médulo que
estaremos testeando

use Blog\Notifications\Bienvenido;

//Vamos a utilizar el factory de User para generar los

datos del usuario i

> biog 19 S S ——— plo rBROBE G HS Loawm
use Blog\User;
Code Coverage
class BienvenidoTest extends TestCase({ Classes and Trats Functions and Methods Lines
Totat o0 01 - 50 0% 214 CRAP - s
public function testBienvenido () { Bevenido ] 00% 4 T4 = s
'
//Indicamos que no queremos realizar una notifi- R —
qu qu

cacién real, sino emularla 009 01 2 >
Notification: :fake() ; . ;

//Instanciamos la notificacién que testearemos

nanespace 8log\notificat

$notification = new Bienvenido();

//Instanciamos el usuario al cual enviaremos la no-

tificacién
$user = factory(User::class, 1)->make ()-—>first(); Slass-Niamantdy; extonts Wortiacation
//Aseguramos que no se haya enviado ninguna notifi—

cacidén atn
Notification: :assertNotSentTo (

[$user], Bienvenido: :class

public function _con

)i

}
//Enviamos la notificacién

$user->notify ($notification); ] i ' '
B Figura 8. La cobertura es del 50% porque atin faltan realizar tests para cubrir
los métodos toMail y toArray.
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Para lograr una cobertura del 100% vamos a agregar las siguientes
lineas debajo del ultimo assertSentTo:

$email = $notification->toMail ($user);

$this->assertInstanceOf (MailMessage: :class, $email);
$email = $notification->toMail ($Suser);

$this->assertEmpty ($notification—->toArray ($user));

Recordemos agregar al inicio use Illuminate\Notifications\Messages\
MailMessage;.

Cutses ang Taes

M Figura 9. Es importante ir consultando el reporte mientras programamos los tests,
para orientarnos respecto de los casos que no estamos considerando.

Ahora tenemos nuestra prueba automatizada para el envio de
notificaciones. Pero recordemos que la definiciéon de prueba unitaria
establece que debe estar aislada del resto, y el test que acabamos
de crear esta relacionado al Factory de usuarios y, en consecuencia,
al modelo User, lo cual no lo hace independiente. Para lograr una

3% www.redusers.com
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mayor independencia, debemos encontrar la forma de operar con un
objeto User pero sin hacer uso de la clase Blog\User; en otras palabras,
debemos emularlo.

Como ya sabemos, un mock es un objeto emulado que se
utiliza cuando necesitamos hacer uso de ese objeto pero para
analizar otros aspectos del sistema, sin importar las implicancias
del objeto mockeado.

Para mockear objetos, Laravel utiliza una libreria denominada
Mockery, cuya documentacion oficial podemos encontrar en http://
docs.mockery.io/en/latest/.

Vamos a modificar el test para aplicar esta libreria:

public function testBienvenido () {
//Indicamos que no queremos realizar una notificacién
real, sino emularla
Notification: : fake();
//Instanciamos la notificacién que testearemos
$notification = new Bienvenido();
//Generamos el usuario Mockeado al cual enviaremos la
notificacién

$user = Mockery: :mock ('Blog\User’);
$user—->shouldReceive (‘email’)

—>andReturn (‘mail@gmail.com’)

—>shouldReceive ( ‘getKey’)

—>andReturn(‘1’);
//Aseguramos que no se haya enviado ninguna notificacién ain
Notification: :assertNotSentTo (

[$user], Bienvenido::class
)
//Enviamos la notificacidén con el Facade Notification
Notification: :send ($user, $notification);
//Aseguramos que la notificacién se haya enviado
Notification: :assertSentTo (
[$user], Bienvenido::class

)
$email = $notification->toMail ($user);

$this—->assertInstanceOf (MailMessage: :class, $email);
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$email = $notification->toMail ($user);

$this->assertEmpty ($notification—->toArray ($user));

Con el método Mockery::mock instanciamos un objeto del tipo que
pasemos como parametro; en este caso, es Blog\User. Luego declaramos
los métodos que seran invocados, mediante la funcién shouldReceive (en
este caso, por el facade Notification); ellos seran getKey y email. Como es
un mock y no tiene funcionalidad, utilizamos el método andReturn para
indicar los valores que seran devueltos.

PRUEBAS FUNCIONALES

Las pruebas funcionales son aquellas que, a diferencia de las
unitarias, no se realizan de manera aislada, sino que integran todos los
componentes necesarios para probar una funcionalidad especifica.

En Laravel se agrupan en la carpeta test/Feature y
Es mas probable el framework nos provee algunas herramientas que
resolver un caso de hacen que las pruebas resulten mucho mas simples
de programar.

Antes de empezar a programar la prueba
funcional de nuestro controlador Blog\Http\Controllers\
la escritura Y el focou Backend\NoticiaController, prestemos atencion a las
objetivo del caso. métricas del reporte de cobertura de codigo.

prueba con una prueba
funcional. Dependera de

Mocks

Los mocks son un gran aliado a la hora de ejecutar pruebas automatizadas,
no sélo porque nos permiten aislarnos de algunos componentes. Tengamos
en cuenta que, en ocasiones, dependemos de servicios externos que
posiblemente no se encuentren disponibles en el amhiente en el que
ejecutamos la prueba, y en esos casos la tinica alternativa posible sera
recurrir a un mock.

308 www.redusers.com
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Code Coverage
Functions and Methods Classes and Traits

a0 16.48% 591 ] 19.35%
v O v o R
03 000% 012 000%
o110 000% 012 000%
21123 000% 0154 000%
LEN | 833% 112 0.00%
54 (I 50.00% <¢ 50.00%

2124 83.89% 8/9 80.00%
02 0.00% 02 0.00%

0 PHP 7.17-1ubuntu16.04 1+deb sury 0ge 1 vith Xdsbug 2.55 and PHPUNY 6.4.3 af Tue Nov 14 357:37 UTC 2017

6/31

0115
0/5
112
45
0/1

W Figura 10. Observemos en particular los porcentajes de cobertura de las carpetas
Http, Models y el archivo User.php.

Ejecutemos php artisan make:test Http\\Controllers\Backend\\NoticiaController,
el cual al no pasar el parametro --unit, generard un archivo en test/Feature.
Reemplacemos el método testExample por el siguiente:

public function testIndex() {
$response = $this->get (‘/backend/noticia’);
$response—->assertStatus (200) ;

$response—->assertSee ( ‘Mostrando 15 noticias’);

Observemos que estamos utilizando algunas funcionalidades
propias de Laravel para ejecutar los tests:

» El método get, que recibe como parametro la URL que ingresariamos
en el navegador.

» El método assertStatus, el cual comprueba el codigo del estado HTTP
que devuelve el response.

» El método assertSee, que busca un determinado texto dentro de la
respuesta.

Sin embargo, si ejecutamos phpunit veremos que la prueba falla.
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=
vagrant@blog:~/Code$ phpunit
PHPUnit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors.

- 5 / 5 (100%)
Time: 3.67 seconds, Memory: 22.00MB

There was 1 failure:

1) Tests\Feature\Http\Controllers\Backend\NoticiaControllerTest::testIndex
Expected status code 200 but received 302.

Failed asserting that false is true.

home/vagrant/Code/vendor/laravel/framework/src/I1luminate/Foundation/Testing/TestResponse.php:77
home/vagrant/Code/tests/Feature/Http/Controllers/Backend/NoticiaControllerTest.php:18

FAILURES!
Tests: 5, Assertions: 20, Failures: 1.

Generating code coverage report in HTML format ... done
Vagrant@blog:~/Code$

M Figura 11. Recordemos que el backend tiene asignado el middleware que demanda un usuario
autenticado para acceder a sus rutas.

Es por este motivo que se produce un redireccionamiento; de alli
el estado 302 en vez de 200. Para loguear a un usuario, tenemos que
modificar el método de la siguiente manera:

public function testIndex() {
$user = factory(User::class)->create();
$response = $this->actingAs ($user)->get (‘/backend/no-
ticia’);
$response—>assertStatus (200) ;
$response->assertSee (‘Mostrando 15 noticias’);

Pruebas unitarias versus funcionales

Es normal preguntarnos si es necesario escribir pruebas unitarias o funcionales, ya que
adoptando un solo criterio, podemos cubrir todo el cédigo. La realidad es que las pruebas tienen
diferentes propdsitos, y si bien la cobertura de cdigo es un elemento importante, no es el tinico.
Ala vez, hay que entender que los escenarios posibles que imaginemos nunca cubriran todos los
escenarios que puedan darse en un ambiente productivo.
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A través del método actingAs, podemos enviar una instancia de Blog\User e
indicarle al método que estaremos utilizando a ese usuario, de manera que
se encuentra logueado. Observemos qué sucede con la cobertura de codigo.

home/vagrant/Code/app ' (Dashboard)
Code Coverage
Lines Functions and Methods Classes and Traits
Total [ | 17.14% wi20 [l 18.68% N | 19.35% 6131
W Console (— 100.00% ] 100.00% 22 (S 100.00% n
0.00% 0/3 0.00% 0/2 0.00% 0/1
0.00% 0/10 0.00% 0/2 0.00% 01
| 325% 413 | 185% 1154 0.00% 0115
l 333% 1730 ' 833% 1112 0.00% 0/5
- 3571% sie (I 5000% s N 50.00% 112
87.50% 21124 83.89% 819 80.00% 415
(=] 50.00% 12 50.00% 112 0.00% 0/1
Legend
Low 0%1050%  Medium: 50% 10 90%  High: 90% to 100%
Generated by php-code-coverage 5.2.2 using PHP 7.1.7-1+ubuntu16.04.fdeb sury org+1 with Xdebug 2 5.5 and PHPUN 6.4.3 at Tue Nov 14 5:06:15 UTC 2017.

M Figura 12. Es normal que la cobertura en HTTP haya aumentado; no obstante,
notemos que también lo ha hecho el archivo User.php.

Si presionamos sobre el archivo User.php en el reporte de cobertura
y posicionamos el mouse en la linea que nos indica que fue testeada,
obtendremos mas informacion.

protected $hidce

B Figura 13. Recordemos que la vista del listado de noticias busca si el usuario tiene avatar
para mostrarlo.
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Esto es producto de realizar una prueba integrada; es decir,
no estamos probando un componente aislado, sino que todos
aquellos componentes que intervienen para generar el response son
alcanzados por la prueba.

Podemos obtener un listado completo de todos los métodos assert
que ofrece Laravel para realizar pruebas funcionales en https://
laravel.com/docs/5.5/http-tests.

PRUEBAS CON
NAVEGADORES

Una de las caracteristicas mas importantes que se incorporé
en la version 5.4 de Laravel es Laravel Dusk. Esta libreria nos
provee una API para interactuar con un navegador, lo cual
nos permite desarrollar pruebas que pueden emular la actividad
de un usuario.

Para instalar Laravel Dusk debemos ejecutar el comando composer
require --dev laravel/dusk seguido de php artisan dusk:install; se generara una
nueva carpeta en tests denominada Browser.

Vamos a generar una prueba para crear noticias. Empecemos
por ejecutar el comando php artisan dusk:make CrearNoticiaTest, el
cual nos generard al archivo tests\Browser\CrearNoticiaTest.php. Luego
reemplacemos el método test por el siguiente:

public function testCrearNoticia() {
$this->browse (function (Browser $browser) {
$browser—->loginAs (User: :find (1))
->visit (‘/backend/noticia/create’)
—>assertSee ( ‘Agregar una nueva noticia’);

N

Las pruebas de browser, es decir, las de navegador, deben ejecutarse
con el comando php artisan dusk; observemos el resultado.

www.redusers.com
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vagrant@blog:~/Code$ php artisan dusk
[PHPUnit 6.4.3 by Sebastian Bergmann and contributors.

E. 2 / 2 (100%)
Time: 7.32 seconds, Memory: 14.80MB
[There was 1 failure:

1) Tests\Browser\CrearNoticiaTest::testCrearNoticia
IDid not see expected text [Agregar una nueva noticia] within element [body].
Failed asserting that false is true.

/home/vagrant/Code/vendor/laravel/dusk/src/Concerns/MakesAssertions.php:274
/home/vagrant/Code/vendor/laravel/dusk/src/Concerns/MakesAssertions.php:245
/home/vagrant/Code/tests/Browser/CrearNoticiaTest.php:22
/home/vagrant/Code/vendor/laravel/dusk/src/TestCase.php:92
/home/vagrant/Code/tests/Browser/CrearNoticiaTest.php:23

FAILURES!
ITests: 2, Assertions: 2, Failures: 1.
vagrant@blog:~/Code$

W Figura 14. El método assertSee busca el texto pasado como parametro dentro
de la etiqueta <body>.

Si indagamos en la carpeta tests/Browser encontraremos una
carpeta screnshoots.

zEso@rs@oszme

138 © 604 1+dobanyorgsl WA R

= «

M Figura 15. Laravel Dusk realiza capturas de pantalla sobre los tests que fallaron,
de manera que nos sea mas simple encontrar el error.
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Gracias a la captura, podemos determinar que el texto que debemos
buscar es Nueva noticia, en lugar de Agregar una nueva noticia. Por lo
tanto, si modificamos el test, se ejecutara sin problemas.

Agreguemos algunos métodos mas al test:

public function testCrearNoticia() {

$this->browse (function (Browser $browser) {

$browser—->loginAs (User: :find (1))
->visit (‘/backend/noticia/create’)
—>assertSee ( ‘Nueva noticia’)

—>type(‘titulo’, ‘Noticia creada con Lara-

vel Dusk’)
—>type (‘cuerpo’, ‘Noticia creada con Lara-

vel Dusk’)
—>select ( ‘categoria_id’, 1)
—>press ( ‘Enviar’)
—->assertSee('Se guarddé la noticia’);

b
}

El método press busca elementos input cuyo nombre coincida con el
primer parametro enviado, y los carga con el contenido que se envia
en el segundo parametro. Algo similar realiza el método select, pero
veamos qué sucede si ejecutamos este test.

Podemos corroborar en la captura de pantalla que dicho boton
no se encuentra accesible en la resolucién actual, de manera que
debemos modificar el test para que pueda hacerse scroll hacia el
elemento en cuestion:

public function testCrearNoticia() {

$this->browse (function (Browser $browser) {
$browser->loginAs (User: :find (1))

->visit (‘/backend/noticia/create’)

—>assertSee ( ‘Nueva noticia’)

34 www.redusers.com
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—>type (‘titulo’, ‘Noticia creada con Laravel Dusk’)
->type (‘cuerpo’, ‘Noticia creada con Laravel
Dusk’)
—->select ( ‘categoria_id’, 1)
—>driver—->executeScript ( ‘window.scrollTo (0,
400);");
//Despues de executeScript no podemos seguir concat-
enando métodos
$browser->press ( ‘Enviar’)
—->assertSee ('Se guardd la noticia’)
—>logout () ;
i

Ahora nuestro test se ejecutard sin problemas, al menos la primera
vez, ya que la segunda, fallara.

Menu Contextual

Nueva noticia

Titulo

E=Exos@ ~2OcaE e

W Figura 16. Recordemos que el titulo de la noticia no puede repetirse, en consecuencia,
la segunda vez el test fallara.
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Para no tener que eliminar los registros generados por nuestros
tests manualmente cada vez que los ejecutemos, podemos hacer
uso del método tearDown. Este método forma parte de los fixtures
de PHPUnit https://phpunit.de/manual/current/en/fixtures.
html y, si definimos dicho método en nuestro test, se ejecutara al
finalizar todas las pruebas que hayamos establecido en el mismo;
agreguémoslo de la siguiente forma:

protected function tearDown () {
$noticia = Noticia::where(‘titulo’, ‘=’, ‘Noticia
creada con Laravel Dusk’);

$noticia->forceDelete();

Observemos que en nuestro tearDown lo que hacemos es eliminar el
registro de la tabla noticia que acabamos de crear durante el test, de
manera que la base de datos quedara tal cual estaba.

Tengamos en cuenta también que estamos utilizando el método
forceDelete, el cual elimina el registro de manera permanente, ya que,
recordemos, tenemos implementado el trait softDelete en la clase
Blog\Models\Noticia.

Ambientes

Una de las ventajas que posee Laravel Dusk es que permite
modificar el archivo .env durante la ejecucion de los tests, lo que
nos permite levantar una configuracion. Esto es muy util, por

Sintaxis limpia y elegante

Observemos que la idea de manejar una sintaxis simple y elegante nos acomparia también
en los tests. Las funciones de Laravel para interactuar con los elementos HTML de nuestras
vistas nos permite generar pruebas automatizadas que son autodescriptivas. Podemos
encontrar un listado completo de todos los métodos disponibles en https://laravel.com/
docs/5.5/dusk#interacting-with-elements.
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ejemplo, para utilizar una base de datos diferente en las pruebas.
Para lograr esto, simplemente copiemos el archivo .env en otro
denominado .env.dusk.local y carguemos la configuracion deseada
para las pruebas en este ultimo.

Si ejecutamos php artisan dusk nuevamente se generara un
archivo .env.backup que sera el original; luego, .env.dusk.local sera
renombrado a .env, y al finalizar las pruebas se retrotraeran estos
cambios, dejando todo como estaba.

Una cuestion muy importante para tener en cuenta a la hora
de pensar la ejecucion de las pruebas es tener en claro cuantos
ambientes y procesos deben realizarse desde la escritura del
codigo hasta el despliegue en el servidor productivo. En muchas
industrias es posible encontrar un ambiente de pruebas o testing
donde los desarrolladores y testers realizan pruebas de las nuevas
funcionalidades; uno de preproduccion o staging, donde se
efectian pruebas de regresion, es decir, pruebas que validen
que las funcionalidades introducidas sean compatibles con las
que ya existen en el sistema, y a su vez, se utiliza este ambiente
para validar el funcionamiento deseado con el solicitante del
requerimiento; y por ultimo, el ambiente de produccién, donde
se despliega finalmente el software para su uso. Claro que cada
negocio y tipo de software que estamos desarrollando determinaran
si se necesitan mas o menos ambientes y procesos.

e Resumen Capitulo 1

En este capitulo introdujimos los principales conceptos bésicos de testing. Luego
empezamos a estudiar PHPUnit, el framework de testing que incluye Laravel, y
ejecutamos algunos comandos y analizamos sus respuestas. Mas tarde comenzamos
a trabajar con tests unitarios desde un punto de vista conceptual en principio, y luego
con implementaciones propias de Laravel. A su vez, vimos la manera de generar
reportes de cobertura de c6digo y técnicas para mockear y emular los diferentes
servicios y clases del framework. Posteriormente desarrollamos pruebas funcionales
y pruebas con navegadores, destacando las principales caracteristicas que ofrece
Laravel sobre estos dos temas.
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«s ACTIVIDADES

Test de Autoevaluacion

© O N O U A W N

. ¢Cudles son los principales conceptos de testing?

. ¢En qué consiste PHPUnit?

. ¢Es posible ejecutar PHPUnit por fuera de Laravel?
. ¢En qué consisten los tests unitarios?

. ¢Para qué sirve el reporte de cobertura de c6digo?

. ¢De qué manera nos asisten los mocks durante el testing?

¢En qué se diferencian las pruebas funcionales de las unitarias?
¢En qué consiste Laravel Dusk?

¢Para qué sirve el método tearDown?

10. ¢Es posible tener diferentes configuraciones de ambiente durante la ejecucién

de Laravel Dusk?

Ejercicios practicos

Implemente tests unitarios y funcionales para lograr una cobertura de codigo superior al 50%.

. Cree todos los tests para navegadores que considere necesarios para probar el ABM de

noticias.

Cree una base de datos diferente a la de desarrollo y establezca su configuracion en un
archivo .env.dusk.local.
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La industria de los videojuegos

esta en su mejor momento. Las
herramientas actuales permiten que
cualquier persona pueda adquirir
los conocimientos para crear un
videojuego, sea programador,
disefiador, gamer o un entusiasta.
Este libro esta pensado para lograr
ese objetivo. Desde cero, se guia al
lector en el desarrollo, hasta llegar a
un juego funcional para, finalmente,
publicarlo, exponerlo a la comunidad
mundial e incluso generar ingresos.
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Introduccion a Laravel

Cuangio trabajamos solos S
€S mas Slmple mantener 01 > Caracteristicas e instalacion
un orden, pero es diffcil 02> Primeros pasos
construir aplicaciones web 04 > Controladores
a gran escala de esta forma, =l P
Para INntegrarnos a un equipo 07 > Modelos
. 08 > Trabajar con modelos
de desarrO”O Sin generar 09 > Relaciones entre modelos
10 > Interf d i
caos es fundamental contar b bl lont
con un marco de trabajo o 12 > Usuarios
: 13 > Testing
framework. Este libro ofrece & )
al lector introducirse en S ONRE B AIYDR
estos COHCGDtOS US?ndO Ia Marcelo Ciceri es un programador con foco
herram|enta PHP mas UU“zada enIaconstruccidndeequip?sdedesarrollo
de software, implementacion de procesos
d9| mercado LaFaVB| de desarrollo y liderazgo de proyectos.

EL FRAMEWORK
PHP PARA

ends Elogquent

* Dreaming of somethings more?

*

LOS ARTESANOS
*/

public functior

1 create()

{
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