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Destinatarios de este libro

Este libro esta dirigido a usuarios novel es que no sepan programar en nin-
gun lenguaje de desarrollo y a usuarios que ya conocen PHP, pero desean
tener una base sdlida sobre la nueva version.

PHP 5 esta ligado a Internet, por lo tanto, todas las aplicaciones précticas
del lengugje estan orientadas arealizar contenidos dinamicos para pagi-
nas. Por eso el |ector debe conocer |os aspectosbasicos de disefioen HTML.

El libro puede dividirse en dos partes. Una primera en la que se detallan
los conceptos principales del lenguaje como las variables, estructuras de
control, manegjo de cadenas de caracteres, creacion de objetosy conectivi-
dad con bases de datos, que dara al lector novel unavision general de PHP
5y le permitira comenzar a desarrollar sus primeras aplicaciones.

Lasegundaparte, algo mas compleja, haralas delicias del usuario novel y
del medio. Esta cuenta con técnicas avanzadas para la lectura / escritura
de archivos XML, creacion deiméagenes en tiempo de g ecucion, conexio-
nes de FTPy correo electrénico o disefio de plantillas con Smarty.

El Software Libre esta presente en el ambito de la programacion. Por eso,
podemos utilizar algunos programas libres como base para construir apli-
caciones mas complgjas. El disefio deplantillas o lacreacion dellamadasa
procedi mientos remotos no seriaposible sin laslibrerias Smarty o IXR para
XML-RPC desarrolladas por la comunidad de PHP para su uso libre.

Por tanto, el libro va dirigido a usuarios noveles que no saben nada de
PHP. Pero también a usuarios medios o avanzados que desean conocer
las nuevas caracteristicas de PHP 5 y mangjar técnicas avanzadas de co-
municacion y disefio.

Organizacion del libro

Estelibro esta dividido en 20 capitul os con | os siguientes contenidos:

e Capitulo 1: Introduccion a PHP 5: Laintroduccion a PHP hace un re-
corrido por las nociones basicas de HTML. Ademas, aprenderd como
crear su primera pagina en PHPy como mezclar el cédigo HTML con
PHP.

e Capitulo 2: Variables, constantes y tipos de datos: Los valores que
manejamos en |os programas deben ser almacenados en zonas de me-
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moriareservadas por PHP. Estas zonas reciben el nombre de variables
y pueden ser tratadas de diferentes forma dependiendo de |los valores
gue guarden (nUmeros enteros, cadenas de caracteres, val ores bool ea-
nos). Este capitulo contiene todo |o necesario para comprender como
maneja PHP 5 las variablesy las constantes, estableciendo unadiferen-
cia con otros lengugj es fuertemente tipados como Java o C.

Capitulo 3: Operadores: Otro aspecto de los lenguajes de programa-
cion tiene que ver con los simbolos que se utilizan pararealizar opera-
ciones aritméticas, |0gicas o de asignacion. Cada uno de los simbol os
recibe el nombre de operador. Este capitulo muestra por grupos todos
los operadores con los que se puede encontrar en PHP 5. Asi, podra
ver operadores especializados en sumas, restas, multiplicaciones o di-
visiones (aritméticos), operadores de igualdad, desigualdad o asigna-
cion (de comparacion), incluso operadores de manejo a nivel de bits
(binarios).

Capitulo 4: Estructuras de control: El flujo de los programas viene de-
terminado siempre por las estructuras de control. Estas indican en cada
momento el rumbo que debellevar e codigoy lo que debe mostrar nues-
tra paginabasandose en el valor contenido en las variables. Las estruc-
turas de control y los operadores estan intimamente relacionados y, su
union, permite desviar \a evolucion del programa en uno u otro sentido.
L as estructuras de control que vera en este capitulo le daran la potencia
suficiente para crear sus primeros programas funcionales.

Capitulo 5: Funciones: Si su cédigo se hace muy extenso amedida que
avanzaen lacomprension del libro, en este capitul o aprendera areme-
diarlo. Las funciones permitiran al lector agrupar fragmentos de codi-
gorepetitivoy aislarlo en ficherosindependientes. Este capitulo no sélo
cubre | os aspectos tedricos parala creacion de funciones, sino que, ade-
mas, es un compendio de buenas précticas a tener en cuenta para que
susproyectos sedesarrollen ordenadamente. L os aspectosbésicos atra-
tar son la creacion de funciones propiasy el paso de parametros entre
funciones de varias formas diferentes.

Capitulo 6: Cadenas de caracteres 'y expresiones regulares: La mayor
parte de la informacion que puede encontrar en las paginas es texto.
Conocer todas las técnicas para concatenar, medir, cortar y buscar tex-
tos es bésico para crear un proyecto basado en contenido dinamico. Un
periddico digital, un Log o, incluso, su propio CM S ya no tendran se-
cretos después de leer este capitulo. Ademas, la gran potencia de bus-
queda de patronesviene de lamano de |as expresiones regul ares. Estas
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permiten encontrar palabras, frases y patrones dentro de un texto de-
terminado para manipularlo a nuestro antojo.

e Capitulo 7: Conjuntos de datos del tipo array: Este capitulo trata afon-
do las colecciones de datos. PHP 5 maneja los conjuntos de datos como
arrays asociativos. Es posible acceder alosvalores de unarray de forma
simple, utilizando un indice como en C, y de forma asociativa, asocian-
do una palabra a un valor determinado dentro del array. Losarrays tie-
nen un incalculable valor en los posteriores capitulos usandose como
valor de retorno de muchas funciones de conectividad de bases de da-
tos, lectura de archivos XML o creacion de plantillas.

» Capitulo 8: Paso de informacién entre formularios: Si en el capitulo 1
pudo ver los conceptos basicos de la creacién de paginas, en este podra
conocer las técnicas para enviar informacién através de formularios. La
mayoria de las paginas utilizan formularios para interactuar con los usua-
rios. Aprenderd apasar variables yarrays entre dos paginasy cémo reco-
ger desde PHP 5 los valores que se envian. Ademas podré saber la
diferenciaentre los métodos GET y POST vy las variabl es super-global es.

e Capitulo 9: Programacion orientada a objetos: El gran avance qué ha
sufrido PHP 5 desde su versién anterior, ha sido la total incorporacion
de la sintaxis y técnica orientada a objetos. Esto permite desarrollar pro-
gramas reutilizables en varios proyectos. Una de las ventajas de la pro-
gramacion orientada a objetos es que nos permite utilizar software de
otras personas, simplemente conociendo los métodos que implementa;
no es necesario conocer como funciona el objeto para utilizarlo. En este
capitulo el usuario novel y medio aprendera las nuevas caracteristicas
de la programaci6n orientada a objetos de PHP 5. A partir del capitulo 9,
casi todos los ejemplos estaran basados en esta metodologia de trabajo.

e Capitulo 10: Ficherosy almacenamiento de datos: La forma mas natu-
ral de almacenar datos persistentes es guardarlos en un fichero de da-
tos. Es una tarea muy sencillay no dependemos de la instalacién de
algun programa externo como una base de datos. El capitulo 10 mués-,
tra cdmo almacenar variables y textos dentro de un archivo, para des-
pués recuperarlo en nuestra pagina. Ademas aprendera una serie de
técnicas para recuperar ficheros enviados a través de un formulario y
para poner en descarga archivos del servidor.

e Capitulo 11: Bases de datoscon SQL y SQL ite: Sin duda, lamejor forma
de almacenar datos masivos es utilizar una base de datos. PHP 5 incor-
pora una APl de gestion de bases de datos, SQLite, que permite almace-
nar millones de registros de diferentes tipos en un archivo binario. Lo
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mejor de utilizar SQLite es que no necesita instalacion de una base de
datos, ni su administracion, todo esta contenido dentro dela API. Aun-
gue este libro no esta dedicado ala programacion con bases de datos, se
da una referencia de los usos mas comunes del lenguaje de consultas
estructurado (SQL) para que se pueda iniciar en este complejo mundo.

Capitulo 12: PHP 5y MySQL: MySQL hasido siempre la panacea del
desarrollo en el ambito profesional. Es una base de datos robusta, que
permite administracion de usuariosy seguridad anivel de tablasy cel-
das. Es algo compleja de administrar, pero muy sencilla de manegjar
desde PHP 5. Su utilizacién ha sido tal que en el mundo de desarrollo
se habla de laspaginas LAMP (Linux + Apache + MySQL + PHP). En
este capitulo aprendera a manejar las funciones mas caracteristicas de
MySQL y autilizarlas, por medio de objetos, en sus aplicaciones. La
préxima aparicion de MySQL 5 hace prever que la combinacién con
PHP seraperfecta (MySQL 5+ PHP 5 = 10).

Capitulo 13: Sesionesy Cookies: En este capitulo se detallan las técni-
cas necesarias para grabar informacion en el equipo de los usuarios.
Estas pequefias variables (Cookies) permiten crear un pequefio control
de asistencia de sus usuarios o guardar configuraciones especiales. En
cuanto alas sesiones, son muy necesarias ala hora de crear espacios de
venta de productos. Las sesiones identifican a un usuario en concreto
dentro de unapaginay permiten asociar variables concretas a ese usua-
rio, aunque la paginaesté siendo visitada por muchas personasalavez.

Capitulo 14: Lecturay escritura de archivos XML : Frente aunainmen-
sa cantidad detipos de archivos propietarios como |los documentos DOC
0 XL S, nos encontramos a una serie de archivos basados en el lenguaje
XML. Este tipo de archivos, como SXW (Openoffice) o SV G (graficos
vectoriales), estan creados para ser entendidos por las personas y por
los ordenadores. Por lo tanto, crear programas que interpreten estos
archivos no es nadacomplejo. El capitulo 14 muestratres caminos dis-
tintos para leer archivos XML. Dos de ellos que vienen funcionando
desde versiones anteriores, SAX y DOM. Y uno nuevo, implementado
en PHP 5 para facilitar estatarea al programados Ademas se incluyen
las pautas necesarias para que cree sus propios archivos XML con la
metodologia DOM.

Capitulo 15: Aplicaciones practicas de XML: Si en el capitulo anterior
sentabamos las bases para la lectura de informacién desde archivos
XML, en este capitulo crearemos objetos que implementen aplicacio-
nesrealesy actuales para compartir informacién. Es muy habitual, hoy
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en dia, que las péginas lleven asociados un panel de noticias que se
generan en portales diferentes. Esta informacion se puede mostrar gra-
cias atécnicascomo RSS.

Ademas de crear sus propios objetos de generacion de contenido RSSy
su lectura, haremos hincapié en lo que actual mente se |laman servicios.
L os servicios son pequefios programas almacenados en algun servidor
que informan acerca de algo concreto. Aqui aprendera a crear sus ser-
vicios con las técnicas ya adquiridas en el capitulo 14.

e Capitulo 16: Generacién de graficos con PHP 5: La generacion de gra-
ficos desde PHP 5 es posible gracias a la utilizacion de librerias exter-
nas como GD. Esto le permite manipular archivos graficos que sus
usuarios puedan subir através de un formulario. Con estalibreria pue-
de generar graficos en miniatura para, después de hacer clic en él, afa-
dir una marca de agua a todas las iméagenes afiadiendo el logo de su
empresa o asociacion.

Otra gran libreria es JpGraph, que permite crear todo tipo de gréficos
estadisticos. Esto le servira para conocer el numero de visitas por dia,
mes o aflo, comparativas anuales de ventas de productos y todo un
abanico de posibilidades.

» Capitulo 17: Gestidn de errores en PHP 5: Una vez terminada la apli-
cacioén tendra que tener en cuenta las partes del cédigo donde puede
tener problemas. Algunos usuarios pueden introducir caracteres no
permitidos o nimeros donde se esperaban letras. La gestion de errores
permite mostrar al desarrollador y al usuario donde aparece €l error y
el tipo de fallo que se haproducido. Unabuena gestién de errores hara
que su programa sea mas fiable.

e Capitulo 18: Conexiones desde PHP 5: La conectividad de PHP con
otras aplicaciones o servicios ha sido siempre una preocupacién de sus
desarrolladores. Asi, desde anteriores versiones puede encontrar co-
nectividad con servicios LDAP, POP3, SMTP o FTP.

Este capitulo trata de abarcar dos servicios muy utilizados por la co-
munidad de usuarios. El FTP, en primer lugar, para enviar y recuperar
informacion de otros servidores desde un programa escrito en PHP. Y,
en segundo lugar, el manegjo de las funciones necesarias para enviar
informacién por correo electrénico.

e Capitulo 19: Creaciodn de archivos PDF: El formato de texto mas difundi-
do en Internet es el PDF. Tanto se ha extendido este formato que la mayo-
ria de las paginas profesionales contienen archivos PDF con diferentes
contenidos. Desde paginas de contenido tecnol 6gico hasta las de cocina
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exportan sus contenidos en PDF para que sus usuarios puedan disfrutar
desde su ordenador del manual del video o lareceta de |la semana.

En este capitulo vera paso a paso como generar un archivo PDF com-
pleto, desde la cabecera hasta el pie de pagina, pasando por todo tipo
de textos e imagenes.

e Capitulo 20: Plantillas con Smarty: La ultima aportacién de este libro
tiene que ver con latendencia de separar el codigo PHP de la presenta-
cion en HTML. Smarty provee unos sencillos mecanismos desde PHP
que permiten realizar sencillamente esta separacién. Ademas de las
caracteristicas basicas de las plantillas, |a potencia de Smarty reside en
la compilacion del disefio cada vez que cambian |los datos, hecho que
otorga a Smarty el puesto nimero 1 en velocidad en el ranking de siste-
mas de plantillas. En este capitulo aprendera a crear plantillas con
Smarty, que permitiran cambiar el aspecto grafico de su aplicacion sin
tocar el cddigo escrito en PHP 5.

e Apéndice A: Instalaciéon de Apachey PHP 5 en distintos Sistemas Ope-
rativos: Lainstalaciéonde PHP5 esmuy sencillaen gnuLinux, MacOSX
y Windows. El Apéndice muestralos pasos necesarios parainstalar un
servidor Apache con el parse de PHP 5 listo para ser utilizado con los
ejemplos. En cada caso,, la instalacion se hace de una forma distinta.
Hemos buscado para cada Sistema Operativo la opcidon mas sencilla,
que es utilizando algun paquete compacto que se instale y deje listo el
sistema. Puesto que es un libro para principiantes, hemos huido de crear
PHP 5 desde el cédigo fuente compilando el programa.

» Apéndice B: Configuracioén basica de php.ini: El archivo de configura-
ciénphp . ini contiene aspectos de funcionamiento de PHP 5, que pue-
den cambiarse sin necesidad de compilar el programa. Este Apéndice
contiene algunos parametros de configuracién que pueden ser (tiles.

» Apéndice C: Bibliografia: Este libro esta basado en el conocimiento
adquirido tras la lectura de numerosos libros sobre la tematica, pagi-
nas Web y revistas profesionales del sector. Este Apéndice cubre todas
las posibilidades, dando al lector un camino a seguir después de termi-
nar el presente libro.

Convenios que emplea este libro

El nombre de los comandos, funciones, métodos u objetos aparecen resal -
tados en el libro de la siguiente forma: obj eto.
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Coémo usar este libro

Algunas palabras técnicas que no tienen unatraduccion facil al castellano
o0 simplemente esta fuertemente asentada en el idioma técnico aparecen
de lasiguiente forma: array, true ofalse.

En el libro aparecen resaltados una serie de temas, circunstancias o acon-
tecimientos extraordinarios de la siguiente forma: array, true ofalse.

Nota:

Anotaciones sobre € texto.

Advertencia:

Informacion importante a tener en cuenta a la hora de desarrollar
un programa. Explican de alguna manera posibles equivocacio-
nes 0 ayudas para no caer en errores frecuentes.

Truco:

Consgjo o informacién importante que puede facilitar €l trabajo.

Los ejemplos en la Web de Anaya

Lamayoriade los ejemplos del libro se pueden obtener en laWeb de Ana-
ya Multimedia, en la direccidn siguiente:

http://www.anayamultimedia.es

Seleccionando los menus: Atencién a! cliente>Complementos>Manuales
Imprescindibles>Manual Imprescindible de PHP 5.

Ademas de los gjemplos puede encontrar las aplicaciones externas, o en-
laces alas mismas, que utilizamos para desarrollar algunos g emplos como:
Smarty, FPDF, JoGraph o lalibreria IXR.

Todos|os g emplos han sido probados en el servidor Apache para MacOSX
con el paguete de PHP 5.0.1 y en un servidor Apache sobre gnuLinEx.
Todas las capturas de pantalla se han realizado con el navegador Grulla
(MozillaFirefox) de gnuLinEx 2004.



http://www.anayamultimedia.es

Prologo
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Prélogo

Una de las preguntas mas interesantes que nos hacen es qué hace que PHP
tenga tanto éxito. Distintas personas nos han dado respuesta a esta pre-
gunta. Algunos sostienen que es su excelente conexidn con bases de da-
tos, otros que se debe al cddigo abierto; por el contrario otros mantienen
gue es su funcionamiento. Sin embargo, nuestra opinién difiere. PHP per-
mite que cualquier usuario obtenga rapidamente resultados de forma sen-
cilla, incluso aquellos que no posean experiencia en programacion. Al
mismo tiempo, a diferencia de las herramientas RAD, PHP permite el de-
sarrollo de proyectos tan complejos como se desee. En nuestra opinidn,
esta combinacién, ausente en lamayoria de las plataformas Web actual es,
es o que hace que PHP sea especial.

Lograr el equilibrio entre estas dos lineas (la potenciay la sencillez) no ha
sido féacil, pero si imprescindible para el éxito de PHP, como también lo
son las nuevas caracteristicas que permiten al desarrollador aprovechar
la altima tecnologia.

PHP 5 es el producto de este importante equilibrio. Aunque dotado de
muchas funciones nuevas, esta version es tan accesible como |lo fueron PHP
3y PHP 4, con lo que permite un rapido aprendizaje para aquellos que se
inicien. De hecho, algunas de las nhovedades basadas en lainterfaz de Zend
Enginell,como SimpleXML, SQLitey SOAP, hacen mas sencillo el uso de
PHP, al tiempo que incrementa el potencial de aquellos usuarios noveles,
pues les permite trabajar con XML, SQL y Web Services sin esfuerzo.

La nueva generacion PHP también supone una buena noticia para desa-
bolladores experimentados. En primer lugar, por simplificar todas aque-
[las funciones que ya se han indicado (al contrario de lo que normal mente
se piensa, ni siquiera a los desabolladores avanzados les gusta trabajar a
menos que sea imprescindible) y, en segundo lugar, por poner a su dispo-
sicién funciones mejoradas. Las nuevas opciones orientadas a objetos de
Zend Engine Il son un regalo para el desarrollo de aplicaciones de media
y gran escala; como la nueva extension mysqgli y el nuevo médulo de inte-
gracion .NET, que permite |a creacién de aplicaciones hibridas de PHP que
emplean la estructura .NET.

Este libro es una gran introduccién a PHP en general y de PHP 5 en parti-
cular. Si no tiene experiencia previa con PHP, e incluso si no tiene ningu-
na experiencia en programacion, en breve podra trabajar con él.

Zeev Suraski, Tel Aviv
Andi Gutmans, Cupertino



Introduccion



30

Introduccion
Historia de PHP

Rasmus Lerdorf, miembro del equipo de desarrollo de A pache, cre6 PHP
(Personal Home Page) en 1994. Su Unica intencion fue la de crear un peque-
flo sistema de control para verificar el nUmero de personas que leian su
curriculum vitae en la Web.

Enlos meses siguientes a su creacion, PHP se desarroll6 en torno a un gru-
po de programadores que comprobaban el cddigo y sus revisiones. Para
dar més potencia al sistema, Rasmus cred funciones en lenguaje C para
permitir conexion a bases de datos. Este fue el comienzo de la potencia
real del leguaje.

En 1995, apareci6 un conjunto de herramientas sobre PHP. Esta biblioteca
se [lam6 "Herramientas para paginas personales" y contenian un analiza-
dor de codigo muy sencillo, un libro de visitas, un contador y algunas
macros que facilitaban el trabajo de |os disefiadores.

A mediados de 1995, apareci6 una revision puablica llamada PHP/FI 2.0.
Esta nueva versién contaba con un analizador sintéctico reescrito desde
0, ademas de unas herramientas escritas para el tratamiento de datos des-
de un formulario (de ahi el nombre aeFl, Form interpreter) y conectividad
con mSQL (Gestor de bases de datos).

Hacia 1997, PHP/FI se estaba usando en més de 50.000 péginas en todo el
mundo. En este periodo de tiempo, Zeev Suraski y Andi Gutmans deci-
dieron crear una nueva versién de PHP/FI para solventar unos proble-
mas con una aplicacion de comercio electronico que estaban desarrollando.
PHP 3.0 naci6 con sucul entas innovaciones como la conectividad con va-
rios gestores de bases de datos, protocolos y una APl ampliada. La ver-
sién oficial de PHP 3.0 vio laluz enjunio de 1998, donde se contemplaba
ya la programacion orientada a objetos.

En 1999 serealiz6 la primera revision del motor Zend (Zend Engine), que
aportaba modularidad, claridad y herramientas de optimizacién para pa-
ginas de gran escala. Zend viene de launién de Zeev y Andi.

PHP 4.0 vio laluz en mayo de 2000, dividida en 3 partes: El motor Zend,
la API de servidor y los médul os de funcionas. El motor Zend es el respon-
sable de analizar el cédigo PHP, definir la sintaxis y del lenguaje de pro-
gramacion. LaAPI permite lacomunicacion con el servidor. Con esta API
es posible utilizar PHP desde varios servidores. Los médulos contienen
funciones para el manejo de cadenas, archivos XML o tratamiento de iméa-
genes.
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La orientacion a objetos no estda muy lograda en PHP 4.0. Los objetos tie-
nen un tratamiento muy pobre e ildgico. La definiciéon de las variables
miembro (propiedades) y los métodos son siempre publicos, por lo que la
encapsulacioén es nula. Todos los objetos se pasan por valor por defecto
cuando deberian pasarse por referencia.

Todas estas propuestas realizadas por el equipo de desarrollo de PHP han
desembocado en la creacién del motor Zend 2.0. y su consecuencia PHP 5.

PHP 5 incorpora una verdadera orientacion a objetos. Afadiendo las pa-
labras reservadas public, protected y private a la definicion de las propieda-
des y métodos de los objetos, se permite una verdadera encapsulacion.
Ademas del considerable avance con respecto a los objetos, PHP 5 incor-
pora un control de errores muy mejorado, al estilo de los lenguajes de pro-
gramacion mas avanzados.

Nota:

Después de una encuesta entre desarrolladores y usuarios de PHP
se decidié cambiar el significado de PHP a PHP Hypertext Pre-
processor. Este cambio sigue los pasos de Richard Sallman al
nombrar a su sistema operativo GNU (GNU is not Unix), do-
tando a la palabra PHP de recursividad. Es un juego de palabras
muy utilizado en el ambiente hacker.

Nuevas Caracteristicas de PHP 5

Existen muchas razones para elegir PHP 5:

Facil de usar

PHP 5 es un lenguaje muy facil de aprender con respecto a otros lengua-
jes utilizados para el mismo propdsito, como JAV A o ASP. Debido aesto
no es necesario hacer un estudio muy concienzudo de sus funciones para
realizar programas sencillos que nos resuelvan la mayoria de los proble-
mas diarios.

La mayoria de las funciones mas usuales estan disponibles por defecto,
como la conexion a bases de datos o la utilizacién de servidores IMAP.
Existe una gran cantidad de paginas con documentacion y programas he-
chos por desarrolladores que se pueden leer y modificar libremente.
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Embebido en HTML

Las péaginas escritas en PHP son simples paginas en HTML que contie-
nen, ademas de las etiquetas normales, el programa que queremos € ecu-
tar. Por gemplo:

<HTM.>

<BODY>

<HEAD>

<TI TLE>Ej enpl 0 de PHP5 enbebi do</ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY?

<P>Esto es HTM. del bueno</P>

<?php

// Aqui comienza el cédigo PHP

//Lo siguiente es una sinple asignacién de variabl es
/1y su salida por pantalla

$nonbre="Luis M guel ";

$apel | i dos="Cabezas Granado";

$f echa_hoy=date(' d-ra-Y%);

7>

<P>Este parrafo contiene HTM. y PHP.

El autor del script es <?php echo ("$nonbre $apellidos">; 7?></
P>

<P>La fecha de ejecucién del script es <?php
echo(" $f echa_hoy"); ?></ P>

</ BODY>

</ HTM.>

Cuando un cliente solicita esta pagina, el servidor preprocesa los datos y
gecuta las instrucciones de PHP. En este caso, las variables (las palabras
guetienen el signo $ delante) se llenan con los valores que hay aladere-
cha del signo igual. Una vez resuelto todo el proceso, el servidor le envia
a cliente una pagina solo con etiquetas de HTML. La figura 1.1 muestra
este proceso.

Si inspeccionamos ahorael codigo quetenemosen el navegador nos dare-
mos cuenta de que las etiquetas de PHP han desaparecido.
<HEAD?
<TI TLE>Ej enpl 0 de PHP5 enbebi do-:/TlI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<P>Esto es HTM. del bueno</P>
<P>Este parrafo contiene HTM. y PHP.
El autor del script es Luis Mguel Cabezas G anado</P>
<P>La fecha de ejecucion del script es 05-07-2004<P>
</ BODY>
</ HTM.>
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L a consecuencia mas inmediata es que no es necesario compilar el progra-
ma en codigo binario antes de poder testar si funciona o no. PHP esun len-
guge interpretado como otros muchos en el mercado (ASP, Python o JSP).

Multiplataforma

PHP 5 se gjecuta en multitud de plataformas, Sistemas Operativosy Ser-
vidores existentes. Es compatible con los tres servidores lideres del mer-
cado: Apache,, Microsoft Internet Information Server y Netscape Enterprise
Server.

Tabla 1.1. Sistemas Operativos y Servidores para PHP 5.

"Basados en UNIX  Windows

Sistema Operativo AIX, A/UX, BSDI, Digital UNIX/Tru64, FreeBSD, HP-
UX, IRIX, MacOS X, gnuLinux, gnuLinEx, NetBSD,
OpenBSD, SCO UnixWare, Solaris, SunOS, Ultrix,
Xenix y muchos mas  Windows 98/Me, Windows NT/
2000/XP/2003

Servidores Apache, fhttpd, Netscape US, PWS, Netscape, Apa-
che, Omni

Puesto que PHP se gecuta en todos |os Sistemas Operativos indicados en
latabla 1.1 y en la mayoria de las plataformas hardware existentes (Intel,
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AMD, PowerPc, SPARC, etcétera), nos seramuy sencillo conseguir un la-
boratorio de pruebas para nuestros script.

Licencia Open Source

La licencia de Cddigo Abierto implica que el codigo fuente de PHP 5 es
libre de ser descargado e inspeccionado por nosotros. La consecuencia
principal es que el coste del producto en la mayoria de los casos es de 0
Euros. Tener el cédigo fuente de PHP 5 sirve, entre otras cosas, para po-
der hacer nuestro servidor a medida, es decir, podemos compilar el pro-
grama con las opciones que realmente utilicemos (base de datos, LDAP).

Si acompafamos A pache, el servidor méas popular, alainstalacién de PHP
5 y afiadimos alguna base de datos Open Source como PostgreSQL, tendre-
mMos un sistema completo de script de servidor, cuyo coste es nulo, frente a
otras opciones en las que es necesario el uso de licencias.

Multitud de Extensiones

PHP 5 se desarrollapara dar la mayor versatilidad y flexibilidad a los usua-
rios que lo utilizan. Es por esto por |o que existen muchas extensiones del
lenguaje que permiten utilizar nuevas bases de datos, protocolos, enlaces
alibrerias, etcétera.

El acceso a bases de datos tiene una gran potencia, implementando sopor-
te nativo para 15 Sistemas Gestores de Bases de Datos muy populares. En
cuanto alos protocolos, podemos contar con extensiones que controlan el
acceso aLDAP,IMAP o POP3. También se ha cuidado el soporte paracrear
iméagenes en tiempo de gjecucién, gracias alalibreria GD.

Dada la importancia del desarrollo del lenguaje XML en los Gltimos afios,
PHP 5 incorporatres métodos de acceso aeste tipo de archivos, SAX, DOM
y simpleXML. Ademas, seincorporaaPHP5 |la gestién de errores mediante
el manejo de excepciones.

En esta version se han afiadido facilidades para utilizar los repositorios
de cédigo de PEAR.

Velocidad e incorporacion de objetos

El nuevo motor Zend 2.0 acelera los procesos de egjecucion del cédigo.
Ademas, incorpora un nuevo modelo de objetos que permite crear cia-
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ses y métodos privados, protegidos y publicos, clases abstractas e inter-

faces.

Popularidad

El uso de PHP se ha disparado desde el afio 1999 como puede verse en la

figura 1.2.

@ - @ 3@ 1) 921680 294~kishsage php.hem)

Usage Stats for August 2004

FHP: 1€,5468,328 Domaing, 1,348,793 [P Addresses
Source: Metcraft

PHP Usage for Aug 2004 -
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You can also see how popular PHP is relative to other Apache modules at SecuritySpace's
Wesb Survay. Spoilar: PHP is the moat popular. Thers is also a Programming Community

_]lndax provided by T[OBE

Figura 1.2. Uso de PHP desde el afio 2000.

Gran Comunidad de apoyo

PHP 5 se ha escrito bajo el auspicio del Cédigo Abierto. Por lo tanto, exis-
te una comunidad que apoya su desarrollo en colaboracion. La ventaja
principal es que existen multitud de paginas, listas de correo y foros de
debate cuyo tema de conversacion es el manejo de este lenguaje de pro-

gramacion.

Esta comunidad sirve de apoyo para todos los que necesitamos conocer
desde los aspectos mas basicos, hasta las implementaciones mas compli-
cadas. Tan pronto como hagamos uso de esta ayuda, nos sentiremos obli-
gados a prestar la nuestra a usuarios principiantes y asi, la Comunidad se



36

Introduccion

ira ampliando. Si nuestros conocimientos Ilegan a superar algin dia los
objetivos de este libro, podemos pensar en contribuir enviando fallos en
el lenguaje, respondiendo a mensajes de las listas de correo, participando
en foros de debate o escribiendo extensiones en lenguaje C.

Objetivos del libro

A lahora de seleccionar este libro, o cualquier otro sobre PHP 5, creo que
es esencial que conozca los objetivos que marcan sus capitulos. Este libro
en concreto estd pensado para:

Tener una vision general de los lenguajes de script para desarrollo.

Conocer las ventajas de PHP 5 frente a otros lenguajes similares. Tener
una visién general de las nuevas caracteristicas que ofrece PHP 5.

Aprender los conceptos basicos para empezar a desarrollar aplicacio-
nes sencillas que muestren contenido dinamico.

Identificar claramente todas las caracteristicas de la orientacién a obje-
tos y aprender a desarrollar aplicaciones divididas en partes con mo-
dulos reutilizables en distintos proyectos.

Sacar partido de la APl SQLite y del gestor de bases de datos MySQL
para crear aplicaciones mas profesionales que nutran de contenido las
paginas.

Crear formularios que envien informacién y ficheros entre varias pa-
ginas de distinta forma.

Aprender a generar archivos para Internet de distintos formatos. Los
archivos XML o PDF se han vuelto indispensables en esta eray muy
Utiles para exportar informacion a los usuarios.

Conocer las funciones basicas para la creacion de paginas que contro-
len y manipulen imagenes. Ademas, conocera herramientas para ge-
nerar en el momento gréficos estadisticos de diferentes formas.
Controlar todos los errores que puedan producir los programas, evi-
tando mostrar en el navegador mensajes de error genéricos, para mos-
trar errores controlados por nosotros.

Generar plantillas con librerias para separar el cédigo escrito en PHP
de la presentacion creada con HTML o algun programa de disefio.

El libro crea una base muy fuerte para comenzar a realizar aplicaciones
profesionales. Es evidente que lacreacién de archivos XML, PDF, genera-
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cion de graficos o plantillas Smarty necesitan un libro entero para cubrir
todas las caracteristicas que ofrecen. Este libro da unavisién general alos
lectores y permite conocer las herramientas que actual mente se utilizan
para que cada uno pueda investigar por su cuentalas que mas le interese.
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Capitulo 1

Introduccion
aPHPS

En este capitulo aprendera a:

» Diferenciar entre scripts declientey servidor.

» Utilizar diferentes tipos de etiquetas de inicio de PHP.
» Escribir su primer programaen PHP.

» Conocer lasetiquetasHTML.
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Introduccion

El mundo de los desarrolladores de paginas ha cambiado de forma verti-
ginosa en los ultimos afos. En poco tiempo han surgido tecnologiasy re-
visiones de esas tecnologias, que hacen que los programadores tengamos
gue reciclarnos continuamente.

Hace unos afios, el desarrollo de grandes paginas era complicado de man-
tener. El lenguaje existente era Gnicamente HTML, y solo permitia crear
las paginasy subirlas a un servidor. El problema de esto es que modificar
algun dato de una de las paginas implicaba un trabajo extra, que incluia
descargarla, modificarla, maquetarla de nuevo y subirlaal servidor.

Actualmente existe un conjunto de lenguajes que permiten desarrollar pagi-
nas Web dinamicas, es decir, que el contenido puede variar muy rapidamente
sin ninguin esfuerzo por parte de los desarrolladores. Estos se denominan
lenguajes de script de servidor, porque la ejecucién del programa se realiza
en el servidor Web donde se encuentra alojada |a pagina. Existe un largo
compendio de lenguajes que se pueden utilizar parala creacion de paginas
Web dinamicas: A SP de Microsoft, Javay JSP de Sun, Perl, Python, PHP.

HTML estatico

El tipo mas basico de paginaWeb es completamente estético, basado en
texto plano y completamente escrito en HTML. Lapagina siguiente es un
ejemplo de Web estética:

<HTML>

<HEAD>

<TI TLEDb. Li bros sobre PHP 5 y gnuLi nux</TI TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER-| >

<TR>

<TD>Titul o de |ibros anericanos sobre PHP 5</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

<ul >

<li xb: > Advanced PHP Pr ogr anm ng</bx/ brx/ i >

<l i xb>PHP5 and MySQL bi bl e</ bx/brx/1i>

<l'i xb>Learni ng PHP 5</b></brx/|i>

<l'i xb>Upgradi ng to PHP 5</bx/brx/1i>

<l'i xb>Begi nning PHP 5 and MySQL</bx/brx/1i>



Introduccién a PHP 5

<lixb>PHP 5 Power Programming</fc>></br></li>
</ul>

<TABLE border=I>

<TR>

<TD>Titulo de libros anericanos sobre gnulLi nux</TD>
</ TR>

</ TABLE>

<ul >

<l i xb>Runni ng Linux</bx/brx/Ili>
<lixb>Linux in a Nutshell </bx/brx/Ili>

<l i xb>How Linux Wbrks</bx/brx/li>
<lixb>Linux for Non-Geeks</bx/brx/Ili>

</ ul >

</ BODY>

</ HTHL>

@ 5 50 O rp copitulol_Lohe e
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« PHPS and MySQL Lible
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» Running Linux

e Linux in a Nutshell
» How Linux Works

e Linux for Non-Geeks

Figura 1.1. Ejemplo de pagina Web estéatica.

Lafigura 1.1 muestra el g emplo de una Web estética. El funcionamiento de
Internet es algo complejo para explicarlo en este capitulo, pero vamos a dar
vinas nociones basicas sobre 10 que pasa tras la peticion de una pagina Web
por un cliente. Los pasos que sigue nuestro navegador de Internet son:

* Nuestro ordenador solicita a servidor una pagina Web a través de In-
ternet.

o El servidor envia los datos solicitados en formato de texto.

41
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» El navegador recibe estos datos, interpretalapaginaWeb enviaday la
muestra en la pantalla de acuerdo con la resolucién del monitor, las
preferencias del usuario y algun otro factor.

Enlafigura 1.2 podemos ver todo el proceso.

Servidor
Web

I—) Peticion Web

o Resuitado
I I TV L= Resﬁ‘:uesta
— <BODY:> HTML
- Pigina Web

</BODY> b3
<fHTML>

Figura 1.2. Esquema de peticion de una Web estatica.

Las paginas Web estéticas no permiten apenas una interactividad con el
usuario final. Por eso, han aparecido numerosas tecnol ogias que hacen méas
usablelaspaginasy eliminan algunasrestricciones o limitaciones. Loslen-
guajes Javascript, Vbscript, CSS o los ap-plet de Java ofrecen una mayor
interactividad, pero son dependientes del navegador que utilicemos o de
programas externos.

Tecnologias del lado del cliente

Muchas de las mejoras afiadidas al lenguaje HTML pertenecen atecnolo-
gias del lado del cliente, es decir, que se descargan junto con la pagina
Web solicitada al servidor y se gecutan en nuestro ordenador local.

Latabla 1.1 todaslastecnologias aparecidas hastaahora del |ado del cliente.

Estas tecnologias, aunque son més|lamativasy permiten desarrollar laima-
ginacion en pro del disefio, dependen totalmente de las caracteristicas del
navegador. Por ggemplo, si tiene un ordenador ibook de Apple con un Sis-
tema Operativo gnuLinux Debian (como el autor), le sera complicado ob-
tener unaméaquinavirtual de Javay unintérprete de Flash. Las tecnologias
de cliente no pueden rescatar datos de servidores, porque su gecucion es
Gnicamente en local. Esto los imposibilita para recuperar informacion de
bases de datos o servicios.
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Tabla 1.1. Tecnologias del lado del cliente.

[Tecnologia Descripcion Efecto de ejemplo
CSS, HTML Sirve para dar formato a las Enlaces con movi-
Dinamico paginas: color, tamafio, capas, efectos, miento.

Javascript, Manejo de eventos del navegador. Imagenes que
Vbscript cambian cuando

se aproxima el raton.
Applets Aplicaciones pequefias Puzzles, conectivi-
de Java dad con bases de

datos.
Animaciones Animaciones gréaficas Peliculas jnteracti-
Flash vas

Tecnologias del lado del servidor

Los lenguajes del lado del servidor son invisibles para los clientes. Las
paginas que utilicen scripts de este tipo contienen el codigo entre etique-
fas parecidas alasdeHTML, pero éstas desaparecen cuando € clientere-
cibelapagina

L os pasos que debe seguir nuestro navegador de Internet son:

* Nuestro ordenador solicitaal servidor unapaginaWeb através de In-
ternet.

» El servidor comprueba si la pagina solicitada contiene scrvpt del lado
del servidor (PHP, ASP, JSP, etcétera).

» Ejecutalos posibles scripis y afiade el resultado final ala pagina Web
resultante.

» El navegador recibe estos datos, interpretala paginaWeb enviaday la
muestra en la pantalla de acuerdo con la resolucién del monitor, las
preferencias del usuario y algun otro factor.

Lafigura 1.3 muestra el proceso.

Loslenguajes del lado del servidor necesitan un motor (un programa) que
interprete el codigo.

Este programa puede formar parte o no del servidor Web. En nuestro caso
utilizaremos el motor Zend Engine 2.0 para parsear (interpretar) los pro-
gramas escritos en PHP 5.
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Servidar
Web Parse de PHP
Zend 2.0
Peticidn Web <HTML>
<BODY>
<?php
' ‘j ad echo "Pagina Web";
Recultado
— =HTML= ':fBOD‘{:-
=BODY> =/HTML=
l-) Pagina Web — ]
</BODY=>
<fHTML> Respuesta

HTML

Figura 1.3. Esquema de peticidon de una Web dinamica.
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Figura 1.4. Zend Studio 3.5.1 para MacOSX.

Suponiendo que yatiene un servidor para probar los programas o halei-
do el Apéndice A parainstalar su propio servidor Web con PHP 5, vamos
acrear nuestro primer programa del lado del servidor.

Para escribir los programas puede utilizar cualquier editor de texto
plano.
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En gnuLinux tiene algunos editores libres que funcionan muy bien. Sus
nombres son Bluefish o Anjuta.

En entornos propietarios como Windows o MacO™X existen editores pro-
fesionales que, ademas de disefar paginas Web, permiten afiadir todo tipo
de codigo PHP, eso si, los programas no son gratuitos y hay que pagar
una elevada licencia por su uso.

Para los tres sistemas operativos tenemos una impresionante herramienta
de edicidon y depuracion creada por 1os programa™ores de PHP 5.
Laherramienta Zend Studio tiene dos versiones, una de pago bajo licen-
cia con multiples opciones de depuracién y otra gratuita, con opciones
de desarrollo tan interesantes como el auto completado de funciones y
variables.

Etiquetas de PHP

Lo primero que debe saber es que todo prograrr™® escrito en PHP debe
empezar por unas etiquetas determinadas.

<?php ?>
Ademas ae esta ioxma é.e imciax xm programa, pudt ~urfAcam i -hiti -
vo php . ini para que sus programas puedan empezar entre:

<? ?>

Nota:

El archivo php. i ni contienela configuracion de PHP en ese mo-
mento. Cambiando algunos parametros, podra cambiar laforma
defuncionar del parser.

El pardmetro short-open-tag puede igualarse a off o aon. Si contiene
el valor on, PHP permitira el uso de la etiqueta cofta.
Otraforma posible de empezar un programa escrito en PHP es utilizando
las etiquetas de A SP.
Mucha gente que desarrolla con programas de Microsoft, como Fron-
tPage, para generar paginas Web utiliza esta forma de empezar el co-
digo.

<% %>
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Nuestro primer programa en PHP 5

Después de estas pequefias nociones, ya esta preparado para crear su pri-
mer programa. Este le va a permitir tener unavision de la configuracion
global de PHP5.

Puede escribir el programa siguiente en cualquier editor de texto como
vimos anteriormente.

<HTM_>

<HEAD>

<TITLE>M priner programa en PHP 5</TITLE>

</ HEAD>

<BODY>

<?php

echo "Este es el tipico Hola Mundo!!! <brxbr>";

phpi nfo();
?>

</ BODY>

</ HTM.>
Como puede ver, el programa contiene la estructura normal de una péagi-
na Web. La etiqueta <HTML> define el comienzo y €l final de la pagina.
Esta puede dividirse en dos partes. La primera est4 separada por |a eti-
queta <HEAD> y contiene informacion sobre el autor, titulo y meta datos
gue pueden servir paraafiadir codigo Javascript o CSS. Lasegunda parte
es el cuerpo de lapaginaWeb, es decir, contiene todos |os datos que vera
el usuario en el navegador. Esta separada entre etiquetas <BODY >,

Dentro del BODY puedever que empleamos|as etiquetasdeinicio y fin de
programa PHP. Dentro de estas etiquetas hay dos funciones que hacen
cosas distintas. L as funciones son programas ya creados y funcionales que
pueden utilizarse en el transcurso de nuestro programa. Existen en PHP 5
una infinidad de funciones Utiles para el manejo de cadenas de caracte-
res, funciones aritméticas o funciones para mostrar texto en pantalla.

La funcion echo {) se encarga de mostrar |os datos en pantalla; en este
caso, se encargara de mostrar la frase "Este es el tipico Hola Mundo!!!".
Ademas, imprime dos etiquetas <br >, que no se muestran, porgue tienen
sentido dentro de HTML. La etiqueta <br> afiade un salto de linea a la
paginaWeb.

Lafuncion phpinfo () envia a navegador la configuracion de PHP que
estamos utilizando en el servidor. Aqui aparece la configuracion que se
ha utilizado para compilar el parser, las librerias auxiliares que contiene,
el sistema que se esta utilizando, etcétera.
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Nota:

Durante €l proceso de aprendizaje del libro, conocera muchas fun-
ciones y sus aplicaciones inmediatas. En e capitulo 5 del libro
aprendera a crear sus propias funciones.

El resultado de la ejecucion del programalo muestralafigura 1.5.
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Figura 1.5. Resultado de nuestro primer script.

Repaso de HTML

El lenguaje de marcas de hipertexto se ha convertido en el principal refe-
rente de laWeb. Para seguir adecuadamente |os contenidos del libro, ne-
cesitara conocer el funcionamiento de HTML parainsertar sus programas
escritos en PHP 5.

Cabecera y cuerpo de una pagina Web

Todo documento escrito en HTML estd contenido entre las etiquetas
<HTML>y </[HTML>. Se pueden estructurar en:

» Cabecera: Entre las etiquetas <HEAD> y </HEAD>: Contiene informa-
cion relativaa documento.
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¢ Cuerpo: Entrelas etiquetas <BODY> y </BODY >: Debe contener lain-
formacién que el usuario vera en el navegador.

Cabecera

El titulo del documento debeir entrelas etiquetas <TITLE> y </TITLE>.
Este titulo se mostrard en la parte superior del navegador. Ademas, se
utiliza como descripcioén si guardala pagina en el apartado de Favoritos.
Para afadir informacion sobre el autor, fecha de expiracién o el programa
con el que hemos disefiado la Web, puede utilizar la etiqueta <META>.

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>Pagi na en HTM.</ Tl TLE>

<META NAME=" Aut hor" CONTENT="Lui s M guel Cabezas G anado">

</ HEAD>

<BODY>

</ BODY>

</ HTM.>

Algunas etiquetas permitenlainclusion de atributos. L a etiqueta <META>
contiene el atributo NAME y CONTENT para sefial ar en el documento el autor
de la pagina. Los buscadores haran buen uso del contenido de estas eti-
quetas para enlazarlas en sus motores de busqueda.

Cuerpo del documento

La etiqueta <BODY> también puede contener atributos que modifiquen el
aspecto exterior de la pagina.

L os principales atributos son:

* BGCOLOR: Indicael color de fondo de laWeb.

e TEXT: Color general del texto.

* LINK: Color del texto de los enlaces.

e VLINK: Color de los enlaces que ya han sido utilizados.
* ALINK: Color de activacion del texto.

« BACKGROUND: Imagen de fondo de un documento.
En el siguiente ejemplo puede ver la utilizacion de los atributos de la eti-
queta del cuerpo:

<HTM_>
<HEAD>
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<TI TLE>Pagi na en HTM.</TI TLE>

<META NAME="Aut hor" CONTENT="Luis M guel Cabezas G anado">
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FF0 0 00" LI NK="#000000" VLI NK="#FFOOFF">

</BODY>
</HTML>

Nota:

El color seescribeenformato RGB. Esto quieredecir queun color
puededividirse en tres componentes (rojo, verdeyazul) y, eli-
giendo laintensidad de cada componente, seformael color desea-
do. Cada componentetiene 2 cifrasen hexadecimal. Asi, el color
#FF0000 tiene al numer o FF hexadecimal (255 en decimal) en
sucomponenterojoylosdemasa0; por lotanto, el color resul-
tante ser& Rojointenso.

Parrafos y saltos de lineas

L ostextos pueden escribirse dentro de la etiqueta <BODY> en el orden que
quiera; los navegadores no interpretan |os saltos de lineas o lineas en blan-
co, eliminando todos|os espaciosvacios.

Para crear un salto de linea tiene que utilizar <BR> escrito después del
texto. Para crear parrafos tendrd que escribir el texto entre las etiquetas

<pP> </p>.

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>P&gi na en HTM.</TI TLE>
</ HEAD>

<BODY>

<p>

Esto es parrafo

y tanbi én un salto de |ineasbr>
</ P>

</ BODY>

</ HTML>

Estilo de texto

Podemos resaltar partes del texto con algunas etiquetas:

» <B>: Bloque de texto en negrita.
* <I>: Texto en cursiva.
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* <U>: Blogue de texto subrayado.

» <BIG>: Texto con su mayor tamao.

e <SMALL>". Texto con \m tamafio pequefio.
» <CENTER>: Texto centrado.

* <SUP>:.Superindice.

e <SUB>: Subindice.

El gemplo siguiente, que también se muestra en la figura 1.6, muestra la
utilizacion de alguna de las etiquetas anteriores:

<HTM.>

<HEAD>

<TlI TLE>Pagi na en HTM.</TI TLE>

<META NAME="Aut hor" CONTENT="Luis M guel Cabezas G anado">
</ HEAD>

<BCDY>

<CENTER>Text o centrado-:/ CENTERxBR>

<Ux| xBI G>Text o subrayado y cursiva</BI Gx/|></UxBR>
<B>Texto en negrita</BxBR>

<SUP>Text o superindi ce</ SUPxBR>

Este contiene un <SUB>subi ndi ce</ SUB><BR>

</ BODY>

</ HTM.>
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Textoe centrado
| Texto subrayado vy ciirsiva
Texto en negrita

Texte super'ndica

Este contiene un sivndics

Figura 16. Diferentes estilos de textos.

Ademaés, puede elegir el formato de las fuentes de cada blogue de texto.
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La etiqueta <FONT> permite seleccionar entre varios atributos para utili-
zar distintas fuentes, colores o tamafios. Entre |os atributos que podemos
utilizar:

e COLOR: Color delafuente.

 SZE: Tamafo de la fuente.

* FACE: Tipo de fuente.

<FONT SIZE=1 FACE="Comic">Texto con tamafio y fuente
determinados</FONT>

Enlaces de texto

Un enlace es un mecanismo que permite dirigirse a una pagina determi-
nada después de hacer clic en €l texto. Si entre las etiquetas <A> y </A>
aparece algun contenido (texto o imagen), a hacer clic en la situacion den-
tro de navegador, la pagina sera dirigida ala nueva direccion.

El atributo HREF contiene la direccién del enlace.
<A HREF="pagi na2. ht nf' >enl ace</ A>

Listas

Las listas son capaces de presentar ordenadamente una serie de concep-
tos. Los tipos de lista son:

e <UL>: Listadesordenada.
e <QOL>: Lista ordenada.
e <DL>: Listadedefinicion.

Ladiferenciaentre lostipos delistaradicaen el caracter que aparece en la
zona izquierda de cada linea de lalista. Las listas desordenadas tendran
un grafico formal (una forma geométrica), las ordenadas tendran un na-
mero de orden y las listas de definiciéon una letra.

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Pagi na en HTM.</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<B>Lista desordenada-:/BxBR>
<UL>
<Ll >Linea 1.
«Li s-Linea 2.
<Ll >Linea 3.
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<Ul-i>
<LI>Linea 3.1.
<Ll >Linea 3.2.

</ UL>

<Li>Linea 4.
</ UL>
<B>Lista ordenada</ B><BR>
<OL>

<Li>Linea 1.
<LJ>Linea 2.
<Ll >Li nea 3.
<ot >
<Ll >Linea 3.1.
<Ll >Linea 3.2.
</ >
<Li>Linea 4.
</ O.>
</ BODY>
</ HTM_>

Cada liitea de una lista debe estar precedida de la etiqueta <LI>. El cddi-
go anterior generala Web de lafigura 1.7.

frchive  Ediar
@_, AR I ) i & <.-. i L 7 L v
[ [ #yudn dn Bratox [ gnulinex. [ Red Tacnolbgica Edu... i Sguask y grutnex

[ Lista desordenada

adores  Hermmienlas  Ryuda

« Linea L.
¢ Linea 2.
« Linea 3.
e Linea 3.1.
o binea 3.2,
» Linea 4.

Lista prdenada

1. Linsa L.

[ 2. Linea 2.

3. Linea 3.

§ i. Linea 3.1.

s 2, Linsa 3.3.
4, Linga 4.

Figura 1.7. Listas ordenadas y desordenadas.

Imagenes

La etiqueta < IMG> utiliza € atributo SRC para insertar la imagen seleccio-
nadaen el documento. .
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Ademas, puede utilizar ALT para afiadir una descripcion alaimagen.
Entrelasimagenes que se puedenincluir enlaWeb estan lostipos de archi-
vos GIF, PNG y JPG.

<IMG SRC="fotol.jpg" ALIGN="center">

La alineacion de laimagen con respecto a la pantalla se puede controlar
con el atributo ALIGN.

Tablas

El elemento estrella en una pagina Web es la tabla. Actualmente, las ta
blas se utilizan para colocar en lugares determinados de la pantalla tex-
tos, imagenes o el menu de seleccion. Para definir  , 5 tabla, tiene que
insertar todos | os datos entre las etiquetas <TABLEI, y </TABLE>.

A continuacion, afiada las filas y las columnas de nuestras tablas. Para
anadir una fila, tendra que utilizar la etiqueta <T~> y para incluir una
nueva columna la etiqueta <TD>.

Para disefiar una tabla de 3 filas y 4 columnas siga los pasos que muestra
el gemplo:

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>P4gi na en HTM.</TI TLE>

<META NAME="Aut hor" COMIENT="Luis M guel Cab<b,,s G anado">

</ HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER=1>
<TR>

<TD>Col utmma 1. 1</ TD>
<TD>>Col "uma 1.2</TD>
<TD>Col uma 1.3</TD>
<TD>Col umma 1. 4</ TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Col uma 2. 1</ TD>
<TD>Col uma 2. 2</ TD>
<TD>Col uma 2. 3</ TD>
<TD>Col uma 2. 4</ TD>
</ TR>

<TR>

<TD>Col utmma 3. 1</ TD>
<TD>Col uma 3. 2</ TD>
<TD>Col uma 3. 3</TD>
<TD>Col uma 3.4</ TD>
</ TR>
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</ TABLE>

</ BODY>

</ HTM.>
Como muestra el cédigo, la etiqueta <TABLE> puede contener atributos
como BORDER, que afiade un borde a todas las celdas de latabla. Estafor-
ma de actuar lavemos en la figura 1.8.

BN e B v - Mozills hirefos
Archive  Ediar Ver IF Marcadores Hemamiantas Awuda L"

@ @ 3 ) htouwewddsyfernandanet =} Gl

- [SAyuda de Firefax [JgrulinEx [ Red Tecnoldgica Edu... [ Squaesk v gnuLinEx

na 1.2/Cc Columna 1.4
Columna 2.1 {Columna 2.2{Columna 2.3{Columna 2.
Columna 3.1{Columna 3.2|Columna 3.3[Columna 3.

[ jColumna 1_13|_quumna 1.3)Columna t 3

i Terminads

Fgura 1.8. Tabla de 3 filas y 4 columnas.

Resumen

Es muy importante para la lectura de los capitulos del libro que conozca
el lenguaje HTML en profundidad. PHP 5 se encarga de generar datos
dindmicamente desde una base de datos, archivos o haciendo célculos
complejos, pero al final sera una etiqueta HTML la que muestre esos da-
tos en pantalla. Puesto que el objetivo de este libro no es conocer los as-
pectos de HTML, invito al lector aindagar en otras publicaciones, o en
Internet, para suplir las posibles carencias que pueda tener.

Los ejemplos del libro se han escrito directamente en un editor de textos,
pero estano es la Unica posibilidad. También puede utilizar pararealizar-
los algun programa de disefio Web, con la ventaja de que las etiquetas
HTML seran afiadidas a golpe de clic.



Capitulo 2

Variables,

constantes y tipos
de datos

En este capitulo aprendera a:

* Almacenar informacion en variables.

* Mangjar variables, constantes y constantes predefinidas por PHP 5.
» Utilizar funciones de manejo de datos.
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Variables en PHP 5

Como en todos los lengugjes de programacion, PHP 5 permite almacenar
datos de distintos tipos en memoria. Estas zonas de memoria se llaman
variables. Las variables comienzan por el simbolo de délar ($) y no necesi-
tan ser declaradas antes de comenzar el programa, como en otros lengua-
jes.

Tipos de Variables

Existen varios tipos de variables:

» Entero(integer): Almacenanimerossin decimales. Sepuedeutilizar
la notacion decimal (83), octal (0123) o hexadecimal (0x12).

e ComaFlotante(double): Numeroscondecimales.

o Caradter (string): Textooinformacion numéricaescritaentrecomillas
dobles ("") o simples (").

» Bootean: Solo tiene dos posiblesvalores: Verdadero o Falso.

e Nulo {NULL): Esun tipo especial que solo contiene unvalor: NULL.

* Vectores(array): Colecciones de datos.

¢ Objeos (object): Conjunto de datos y funciones independientes.

Los5 primerostipos son simplesy los 2 siguientes (array y object) son com-
puestos. Trataremos |os tipos compuestos en capitul 0s sucesivos.

<?php

/'l Asi gnaci 6n de nuneros enteros, de cona flotante y cadenas de
caracteres

$nunero_entero = 12343;

$nunero_flotante = 12343. 123;

$cadena_caracter ="12 34 3";

/1 Asi gnaci 6n de los tipos especiales boolean y NULL

$ver dadero = TRUE;

$vaci o = NULL;

7>

Hay que tener en cuenta que el nombre de las variables no puede empe-
zar por un numero, pero si puede contenerlos. También pueden empezar
por un guion bajo (). Puesto que PHP 5 es sensible a las mayusculas y
minudsculas las variables $numero y SNUMERO seran distintas.

<?php
$4nunero = 23; //Esta |inea da error



$_nunero = 45;
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/lLas |ineas siguientes nuestran que PHP 5 es sensible a

mayuscul as

$nunero = 23;
$NUMERO = 24;
$Nunero = 25;

echo ("nunero es:
echo ("NUMERO es:
echo ("Nunero es:

$nuner o<br>") ;
$NUMERO<br >" ) ;
$Nuner o<br >") ;

>

Nota:

Esunabuena préactica de programacionllamar alasvariablesde
unaformadescriptiva. S tenemosun formulario queintenta pa-
sar datossobre el nombrey apellido de una persona, |o mas co-
rrectoesllamar alasvariables$nombrey $apellido, envez
de$ny $a. Hay quebuscar siemprelasimilitud entreel dato que
pasamosy el nombredelavariableparaqueel programaresulte
legible.

Asignacion de variables

La asignacion es simplemente dar un valor alavariable. Esto se hace po-
niendo un simbolo = entre lavariable y el dato que queremos asignar.

<?php

$nunero_pi = 3.14159 // Aproxi madanente

>
Si sefijaen el gemplo, acabamos de asignar un nimero de coma flotante
alavariable $numero_pi. En este momento podemos cambiar el valor
de lavariable asignando un nuevo valor, que puede ser de un tipo dife-
rente.

<?php

$numeroji = "3.14159"; //E tipo se convierte a cadena de

caracteres
>

Tipos simples

Lostipos de variables simples (enteros, comaflotante, cadenas de caracte-
res, boolean y NULL) deberian ser familiares si conocemos algun lenguaje
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de programacidn como C. Puesto que labase de la programacion consiste
en almacenar datos correctamente, vamos a ver las peculiaridades de los
diferentes tipos.

Enteros (integer)

Corresponde a un nimero entero sin decimales, pudiendo ser negativo o
el nimero cero. Pueden ser almacenados en diferentes formatos corres-
pondiendo con las bases decimal (base 10), octal (base 8) y hexadecimal
(base 16). Por defecto se utilizalanumeracion decimal. Para utilizar base
8 debe ponerse un 0 delante del nUmero asignado y un Ox si queremos
utilizar base 16. Para afiadir un nimero negativo basta con poner e signo
menos (-) delante del nimero.

<?php

$ent ero_basel O = 1234;

$ent ero_base8 = 01234,

$ent ero_basel 6 = 0x1234;

$entero_negativo = -1234;

echo ("Decimal: $entero_basel O<br>") ;

echo ("Cctal: $entero_base8<br>") ;

echo ("Hexadecimal: $entero_basel 6<br>") ;

echo ("Negativo: $entero_negativo<br>") ;
?>

Lasalida del navegador es:

Arthva  Editar wer . If Msrcadares  Harrami

Eorocve@ mlE e W

= e b

fo L gAULIREW _ Fed Taomsbagios Edu

Loz o 54
Octal: 6o8
Hexadscimal: 4660
Neqativo: 1234

Terminada |
1 1

Figura 2.1. Asignacion de enteros en decimal, octal y hexadecimal.
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Lasalidadelosnimeros se hace en decimal, aunquelaasignacion se haya
hecho en hexadecimal o en octal. Esto es asi porque PHP trabaja interna-
mente en binario y hace la conversion a decimal de todos los nimeros
enterosy de coma flotante.

Numeros de coma flotante (double)

Este tipo de dato contiene nimeros enteros con decimales. Se almacenan
de forma diferente a los nimeros enteros, por o que las sumas de canti-
dades de coma flotante con cantidades enteras daran como resultado un
namero de coma flotante.

<?php

// Nimeros de coma flotante

$nurero__double = 1234.123;

$nunmero_doubl e2 = 0.1213;

$nunero_doubl e3 = -12 3 4. 0;

echo ("Salida de la funcidén echo(): $nunero_doubl e3<br>") ;
>

Lasalidaen el navegador seria:
Salida de echo: -1234

Como puede comprobar, parece que el nimero que se muestra en panta-
Ilaes del tipo entero. Esto es porque la funcién echo 0 no muestra el for-
mato del dato. Para que esto ocurra debemos utilizar otro tipo de funcién.

<?php

$nunero_doubl e3 = -1234.0;
echo ("Salida de printft): ") ;
printf("%","$numero_doubl e3")
?>

El cédigo anterior muestra ahora una salida por pantalla méas coherente:
Salida de printf() es: -1234.000000

Cadena de caracteres (string)

Es un conjunto de caracteres encerrados entre comillas dobles (*") o sim-

pies( s
<?php
/1 Definicién de variables de tipo string
$cadenal "Esto es una cadena de caracteres"
$cadena?2 "Esto es una cadena entre conillas sinples'

$cadena3 "" . []/Cadena con O caracteres.
>
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La diferencia entre las comillas simples y las comillas dobles radica en:
e Comillassmples Permiten imprimir e contenido integro de caracte-
res gue esté entre las dos comillas.

e Comillasdobles Permiten incluir variables paraimprimirlasjunto al
texto.

<?php

$dato = "I MPRI M BLE";

$texto_sinple = 'No puede inprimr la variable $dato';
$texto_doble = "Inprine la variable dato cono $dato";

echo ("$texto_sinple<br>");

echo ("$texto_doble");

»>
Existen algunos caracteres especiales que no pueden ser afladidos a una
variable detipo string, amenos que avisemos antes a PHP para que tenga
cuidado a la hora de mangjar e dato. Este aviso se conoce como "secuen-
cia de escape"’ y no es més que la inclusion delante del carécter especia de
un simbolo \. Asi, si quiere insertar unas comillas dobles entre un texto,
tendra que escribir \" para que no se produzca un error.

<?php

/| Secuenci as de escape

$cadenal = 'Aqui se pueden afadir conmillas "dobles"<br>';
$cadena2 = "Aqui se pueden afadir comllas 'sinples'<br>";
$cadena3 = "Esta cadena da errores por las conillas

"dobl es" <br>";

$cadenad = "Esta cadena no da errores por las conillas

\ "dobl es\ " <br>";
echo $cadenal ;
echo $cadena2;
echo $cadenas3;
echo $cadena4;
>

El resultado muestralaimpresion de las cadenas, excepto la cadena3 que
da un error por no incluir la secuencia de escape para las comillas.

Tabla 2.1. Secuencias de escape comunes.

Secuencia Valor %
\$ Signo de délar $

\" Comillas dobles

\% Comillas simples

\\ Barra invertida
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Secuencia Valor

\n Nueva linea

\r Retorno de carro
\t Tabulador
Boolean

Unavariable de tipo boolean solo puede contener dos valores: Verdadero
0 Falso. Se suelen utilizar para comprobar si se cumple una condicion en
el programa.

<?php

$vari abl e_bool eana = TRUE;

if ($vari abl e_bool eana) {
echo ("B resultado es VERDADERQO');

>

El resultado se muestra en la figura 2.2.

[« 7 Y .

Atthivo  Editar war |f Marcaderes Herrarrentas  Ayuda Yo
ER S ﬁ = httpepresw duisyfernandanet * Gy
_ Ayuds de Firedox | grounEx | Aed Tecnolégica Bdu,., | Squeak v goutbinEx

El rssultado es VERDADERT

Terminade
- -y

Figura 2.2. Comprobacién del valor de la variable boolean.

Aunque todavia no hemos visto las estructuras de control, podemos ad-
vertir que la salida del programa anterior da como resultado laimpresion
en pantalla del texto que contiene la funcion echo () . Ademéas de las va-
riables boolean, podemos tomar otros tipos de datos como V erdaderos o
Falsos para hacer nuestras comprobaciones.
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» Losnumeros enteros o decimales, positivos o negativos son todos Verda-
deros. El O se considera Falso. En cualquier caso se recomiendano utili-
zar variables de coma flotante para comprobar si son'V erdaderos o Falsos.

» Las cadenas de caracteres son Verdaderas, excepto cuando no contie-
nen ningun dato o contienen Unicamente el caracter "0".

» Lasvariables del tipo NULL son siempre Falsas.

NULL

Es un tipo especial de datos que sdlo contiene el valor NULL. Aunque se
suele utilizar por norma en mayuscula, PHP 5 |o acepta escrito de diver-
sas formas: NULL, nuil, NuLl.

<?php

$variable_nula = NuLl;

if ($variable_nula) {
echo ("La conprobaci 6n es VERDADERA") ;

}

el se {
echo ("La comprobacion es FALSA");

}

?>

Variables de variables

Las variables son, en definitiva, nombres descriptivos que asocian un es-
pacio en memoria del servidor con una palabra entendible por nosotros.
En ese espacio de memoria podemos almacenar diferentes tipos de datos.
Podemos definir una variable de la siguiente forma:

<?php
$variablel = "hola";
?> !
En este momento tenemos un espacio de memoria llamado $variablel,
donde se doja el dato "hola'. ¢Qué pasa s queremos tratar lapalabra "hola"
como una variable?. Podemos hacerlo afiadiendo un signo de $ delante de
$variablel, por lo que se reservara otro espacio en memoria para alo-
jar el nuevo contenido esta vez con el nombre $hola:

<?php

$variablel = "hol a";

$$vari abl el = "mundo";
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//Las dos |ineas siguientes producen la mism salida
echo ("$variablel $$variablel <br>")

echo ("$variablel $hol a<br>");
>

La salida por pantallanos da el siguiente resultado:

hol a nmundo
hol a nundo

Constantes

Las constantes son tipos de datos que no varian en el desarrollo de un
programa. En lavidareal existen muchos tipos de constantes, el nUmero
pi, latemperatura de congelacion del agua, € nombre de la Empresa, et-
cétera. Para crear una constante tiene que usar lafuncién define () dela
siguiente forma:

<?php
define("EMPRESA", "Zend. S. A.");

define("Autor","Luis M guel Cabezas Granado");
>

Para mostrar el valor de las constantes Unicamente hay que invocar su
nombre, estavez sin utilizar el simbolo de $.

<?php

/I Definimos primero la constante

define ("OOLCR RQO'," #FF0000")

/1Y ahora escribinos en pantalla su resultado

echo COLOR_RQIG

/1 Hay que destacar que el signo de $ no hace falta ponerlo

/I Existe otra funci6n que nos permite averiguar el valor de la
constante

echo constant (" COLOR_R0JO') ;
>

defined()

Puede utilizar def ined () paraaveriguar si unaconstante ya se hacreado.

<?php

define("Editorial","Anaya");

if (defined("Editorial")) {

echo "La Editorial es: ".Editorial

;>
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Constantes predefinidas

PHP 5 define varias constantes cada vez que se gjecuta un script y que son
accesi blespor nosotros.

Tabla 2.2. Algunas constantes definidas por PHP 5.

Nombre Descripcion

PHP_VERSION Version del parse de PHP que estamos utilizando.

PHP_OS Sistema operativo del servidor de PHP.

PEAR_EXTENSION_DIR Ruta donde esta instalada la extension PEAR.

PHP_LIBDIR Ruta donde estan almacenadas las librerias de
PHP 5.

Finalmente tenemos 5 constantes magicas, tal y como las definen en el si-

tio Web www.php.net, que cambian deval or dependiendo del lugar don-
de se usen. Por ejemplo, el valor delaconstante  LINE___dependedela
linea donde la estemos usando en nuestro programa.

Tabla 2.3. Constantes méagicas.

Nombre Descripciéon

__LINE Indica el nimero de linea desde la que imprimimos el
valor.

__FILE Ruta completa al fichero.

__ FUNCTION Nombre de la funcién que la contiene.

__CLASS Nombre de la clase.

_METHOD_ Nombre del método.

Advertencia:

Hay que tener cuidado con el nombre de las constantes magicas.
Los simbolos que hay a la izquierda y ala derecha del nombre son
dos guiones bajos seguidos ().

<?php

echo LINE .",- VERSION de PHP 5:".PHP_VERSI ON,
echo "<br>";
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echo LINE .".- SISTEMA Operativo Servidor: ".PHP_CS;

echo "<br>";

echo LINE .".- Ruta de las extensiones: ".PHP_EXTENSI ON DI R;
echo "<br>";

echo LINE .".- APl de Servidor: ".PHPJ3AP

>

greheo  Edtar er |r farcadores  Herramientas  Awgda

EL I ¥ ) ! A lusyfenanda nete- luslcapiulez_2 php v i
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.- AP che Servidac: apachs

|

Figura 2.3. Las constantes almacenan informacion muy util.

Funciones relacionadas con variables

PHP 5 brinda a programador una serie de funciones para el manejo de
variables.

1sset()
Con esta funcion podemos averiguar si una funcion existe dentro de nues-
tro programa.

Si existe devuelve truey s no existe false.

<?php

$DNI = "8868543-Z";

if (isset($DNI)) {

echo ("La variable DNI existel!!");
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unset()

Libera la memoria ocupada por una variable, destruyendo su nombre y
su contenido. Después de usar unset (), la variable destruida aparecera
como/a/se al utilizar lafuncién isset () .

<?php

$Nonbre = "Maria Fernanda"

if (isset($Nonbre)) {

echo ("H nonbre existel!l");

}

/ / Podenbs conprobar qué pasa si liberanmps la variable $Nonbre

unset ($Nombr e) j
if (isset($Nonbre)) {

echo ("B nonbre existe!l!!l");

}

el se {

echo ("H nonbre ya no existel!l!");

;>

resultado es el siguiente:

El nombre existe!!!
El nombre ya no existe!!

E

gettype()

Con esta funcién podemos averiguar el tipo de dato almacenado en la
variable. Nos puede devolver uno de los siguientes valores:

* integer
* double
* diring
e array
* Object
o class
* unknown type
<?php
$correo = "l uis@ccextremadura.org"

echo "la variable correo es del tipo: ";


mailto:luis@nccextremadura.org
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echo gettype($correo);
>

settype()

Convierte €l tipo de lavariable a especificado en la funcién. El tipo debe
especificarseeligiendo uno delossiguientes: array, double, integer, object o
string. Si la funcion no es capaz de convertir el tipo de la variable devuel-
ve el valor false.

<?php

$correo = "l uis@ccextremdura.org”;

if (settype($correo,"integer")) {
echo ("Variable correo convertida a Entero<br>");

el se {
echo ("Inposible convertir al tipo Entero<br>") ;

echo ("Valor actual de correo es $correo");

>
Al tratar de convertir un tipo string (una cadena de caracteres) a un ente-
ro, PHP 5 comprueba si existe algin nimero. Si no existe cambia el valor
aOy lafuncion settype () laevalla como correcta.

empty()

Comprueba si una variable esta vacia, no existe, o su valor es 0.
<?php
$correo = "l ui s@ccextremdura.org”;

if (empty($nonbre)) {
echo ("La variable nonmbre no existe");

}

$nunero_entero = O;
if (enpty($nunero_entero)) {

echo ("La variable nunmero_entero no existe o tiene el valor

) ;

Q

N~

>

iIsjntegerf), is_double(), is_string()

Estas funciones devuelven true si la variable pasada coincide con €l tipo
que indica la funcion.
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Si lavariable $numero_entero se evalta con lafunciénis_integer (),
devolverd true.

<?php
$nunero_entero = O;
if (is_integer()($numero_entero)) {
echo ("numero_entero es del tipo integer");

2

intval(), doublevalQ, strval()

Convierte el valor de unavariable al tipo indicado en la funcidn. Esta fun-
cioén no permite la conversion a tipos object o array.

<?php

/1 Conversi én de un tipo string a un integer
$cadena = "232";

echo "H tipo de la variable cadena es
".gettype($cadena). " <br>"

$nunmero = i ntval ($cadena) ;
echo ("é nunero es $nunero");
>

Resumen

La base de la programacion reside en la creacion de datos y su procesa-
miento. En este capitulo hemos visto como declarar variables de diferen-
tes tipos y cémo utilizar funciones para averiguar las propiedades de cada
unade ellas. Ademas de las variables, las constantes juegan un papel muy
importante, sobre todo las predefinidas por PHP 5, que nos dan informa-
cion muy util con la que poder trabajar.



En este capitulo aprendera a

» Utilizar los diferentes tipos de operadores existentes.

» Distinguir entre operadores unarios, binarios y ternarios.
» Comprender la preferencia de gecucion entre operadores.

Dy

#
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Introduccion

En el capitulo anterior hemos visto gjemplos de codigo escrito en PHP
gue utilizan simbolos muy comunes en el ambiente matemético e infor-
maético.

Estos simbolos, que aparecen entre variables o dentro de funciones, son
conocidos como operadores.

Existen varios tipos de operadores:

» Deasignacion.

e Unario.

e Aritméticos.

» De comparacion.

o Ldgicos.
e Ternario.
* Bitabit.

» Asignacién combinados.
» Deegjecucion.
e Supresion de errores.

Operador de asignacion

El méas basico es el simbolo de asignacion (=), utilizado para dar valores a
las variables que usamos en nuestro codigo.

<?php

$variable = 34;

$variabl e2 = "Asignaci 6n de val ores”;

7>
Las variables que estan a la izquierda del operador toman el valor que se
encuentra en la expresion de la derecha.

Advertencia:

No hay gue confundir el operador deasignacién (=) con el opera-
dor de comparacioén (==), sobretodo en buclesde control, donde
seriadificil encontrar algunfallo.
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Operador Unario

El signo menos (-) se utiliza delante de un nimero o variable numérica
Este operador tiene la propiedad de hacer alos niUmeros, negativos o po-
sitivos, dependiendo del signo actual.

<?php

$entero = 23;

$entero_negativo = -$entero; // E valor es ahora -23
entero2 = -$entero__negativo; // E valor canbia ahora a 23
>

Operadores Aritméticos

Edte tipo de operadores forman parte de la aritméticabasica. Nos resulta-
ra familiar porque son simbolos muy utilizados en el aprendizaje de las
mateméticas.

Tabla 3.1. Operadores aritméticos.

Ejemplo Nombre Resultado
$a + $b suma Suma las dos variables.
$a - $b resta Hace la diferencia de las dos variables.
Sa * $b multiplicacion Producto de las variables.
$a/ $b division Cociente entre las dos variables.
$a % $b Médulo Resto de la division de $a entre $b.
Nota:
LT PHP 5 ignora los espacios en blanco entre las variablesy los ope-

radores. Aunque $a + $b es equivalente a $a+ $b, es preferible
utilizar la primeraforma de escribir, porque se hace mas legible.

Operadores de comparacion

En algunos gjemplos del capitulo anterior puede ver que se utilizala es-
tructura de control if . el se. Como veremos méas adel ante, esta estructu-
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racomparadosvaloresy elige el camino a seguir. El valor dela compara-
cion siempre es true ofalse.

Tabla 3.2. Operadores de comparacion.

Ejemplo Nombre Resultado
$a == $b Igualdad Devuelve true si $a y $b son iguales.
$a — $b Identidad Verdadero si son iguales y del mismo tipo.
$a = $b Distinto True si son distintos.
$a <> $b Distinto True si son distintos.
$a < $b Menor que Cierto si $a es menor que $b.
$a > $b Mayor que Cierto si $a es mayor que $b.
$a <= %b Menor o igual Correcto si $a es menor o igual que $b.
$a >= $b Mayor o igual Correcto si $a es mayor o igual que $b.
<?php
$a = 23; // Asignacio6n de |los val ores
$b = 75;

if ($a >= $b) { //La condicion no se cunple. H resultado es false
echo "Esta parte no se ejecuta"

} else {
echo "La conparaci 6n es false porque $a es nenor que $b";

}

>

Muozilla Frafox.
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Terminada
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Figura 3.1. Resultado de una comparacion.
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Operadores Logicos

Durante el desarrollo de su proyecto, puede encontrarse con situaciones
en las que necesite hacer varias comparaci ones segui das para que se cum-
pla una determinada condicion. PHP 5 permite unir todas las compara-
ciones en una mediante el uso de los operadores 10gi cos.

Tabla 3.3. Operadores logicos.

Ejemplo Nombre Resultado

expresionl and expresion2 Y Si las dos expresiones son ver-
daderas el valor es true.

expresionl or expresion2 O Si una de las expresiones es ver-

dadera el valor es true.

expresionl xor expresion2 O exclusivo  True si una expresion es verda-
dera y la otra falsa.

I expresionl Negacion Verdadero si la expresion no es
cierta.

expresionl && expresion2 Y Si las dos expresiones son ver-
daderas el valor es true.

expresionl || expresion2 O Si una de las expresiones es ver-

dadera el valor es true.

El listado siguiente muestra dos condiciones anidadas:
<?php
$a =2 3
Sh = 75;
$c = true
if ($a < $b) {
if ($c) {
echo ("S cunplen las dos condiciones");
}

>
2>

E>ta expresion se puede hacer mas legible utilizando algun operador 16-
gico:

<?php

$a = 23;
3b = 75;
$c = true;
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if ($a < $b and $c) {
echo "Se cumplen las dos condiciones";

}

?>

Operador Ternario

Los operadores que hemos visto hasta ahora son capaces de mangar un
operando (Unarios) o dos operandos (binarios). El operador ternario, o
de comparacion, evalla un operando y, dependiendo de si es falso o ver-
dadero, evalla el segundo operando o €l tercero.

La expresion gque se quiere evaluar se escribe delante de un simbolo (?),
después la expresion que tiene que gecutarse si la evaluaciéon anterior
es true, seguida del simbolo (;) con la expresidon que debe gjecutarse si es

false.
<?php
$val or = fal se;
$valor == true ? $resultado = "K' : $resultado = "FALLO';

/1l Si $value es true $resultado serd K
// Si es false $re sultado sera FALLO
echo $resultado;

”>

Operadores bit a bit

Estos operadores son complicados de entender si no conoce la |6gica bi-
naria. Afortunadamente, se utilizan en muy pocas ocasiones. Los opera-
dores de bit utilizan las variables a nivel bgo, tal y como se almacenan en
memoria fisicay comparan bit a bit los valores. Lo mgor es verlo con un
gjemplo.

<?php

e$a =4; // Valor binario 100

$b = 5; // Valor binario 101

$c = $a & $b;

echo $c; // El valor de ¢ es 100
?>

El operador binario Y (simbolo &) compara bit a bit las variables $ay $b.
Si los bits de una misma posicién son true (tienen €l valor 1), el bit resulta-
do es 1. En este caso, solo existe una pareja de bits que esigual a true (sus
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dosvalores son 1), por lo tanto el valor delavariable $c es 4 (enbinario

100).

Ejemplo

$a & $b
$a | $b

$a * $b
~$a

$a << $b

$a >> $b

Tabla 3.4. Operadores bit a bit.

Nombre

Y

o

(0]
exclusiva
No

Desplaza-
miento a

la izquierda
de bits

Desplaza-
miento a
la derecha

Nota:

Resultado

Si las parejas de bits son verdaderas el resultado es
verdadero.
Si algun bit de la pareja es verdadero el resultado es
verdadero.

Si un bit de la pareja es true y el otro false el resultado
es verdadero.

Los bits 1 se vuelven 0 y viceversa. También cambia
el bit que se refiere al signo positivo o negativo.

Desplaza a la izquierda los bits de la variable $a tantos
bits como indique la variable $b.

Desplaza a la derecha los bits de la variable $a tantos
bits como indique la variable $b.

Puesto que la notacion binaria se escapa del enfoque de este libro,
le recomiendo algunas lecturas posterioresreferidasa la l6gica de
bit, si es que tiene curiosidad. Probablemente no utilizara estos
operadores nunca, pero eso depende de la magnitud de |os proyec-
tos a los que se enfrente.

Operadores de asignacion combinados

En numerosas ocasiones se nos presentan situaciones en las que una va-
riable debe incrementar o disminuir su valor en 1.

<?php

$a =23;
$a = $a +1;

?>

//1ncrementamos en 1 el valor de la variable

HP 5 provee operadores combinados que permiten asignar rapidamente
‘crementos de valor, concatenaciones de caracteres, etcétera.

75
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Tabla 3.5. Operadores de asignacion combinados.

Ejemplo Nombre Equivalencia
$a++ Incremento $a = $a +1
$a~ Decremento $a = %a -1
++$a Incremento $a = $a +1
~$a Decremento $a = $a -1
$a += $b Suma $a = $a + $b
$a -= $b Resta $a = $a - $b
$a *= $b Multiplicacion $a=%a*$b
$a /= $b Divisién $a =%a/$b
$a %= $b Mdédulo $a = $a % $b
$a &= $b Y $a = $a & $b
$a |= $b (@] $a =%a | $b
$a *= $b O exclusiva $a =%$a” $b
$a .= $b Concatenacién $a =%a . $b
$a >>= $b Desplazamiento a la derecha $a = $a >> $b
$a <<= $b Desplazamiento a la izquierda $a = $a << $b

Advertencia:

Como vemos en la tabla 3.5, jos operadores de incremento y de-
cremento pueden aparecer a la derecha o a la izquierda de un va-
riable. La posicion del operador influye en € orden en € que la
variable se asigna o se incrementa. Mejor verlo en un gjemplo.
<?php

$a = 23;

$b = $a++; // $b es igual a 23 porque $a se increnmenta
después de la asignacién

$a =2 3;

$c = + + $a; // $c es igual a 24 porque $a se increnenta
antes de la asignacion

echo "la variable b es: $b, y c es: $c";
2>

Operador de ejecucion

Si tiene experiencia con la programacion en shell de Unix o gnuLinux,
sabra que el apostrofe invertido sirve para gjecutar comandos del sis-
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tema. PHP 5 ha adoptado esta nomenclatura y funciona exactamente
igual.
<?php
$listado_archivos = "Is -la~; //Hacenos un listado de |os
ficheros del directorio actual

echo $listado_archivos; // y |lo sacanps por pantalla
?>

Nota:

El comando Is del egemplo anterior es propio de sistemas Unixy
gnuLinux. S hace pruebas sobre un sistema basado en el Sstema
Operativo Windows, € gjemplo anterior nofuncionaria, tendria
que cambiar el comando por dir.

Operador de supresion de errores

Lamayoria de las funciones que se utilizan en PHP 5 muestran errores en
el navegador cuando algo fala

Mazilla Frafox
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Copeste prristea et (Bt peen Paes ] faled to opsn
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fUsers/luis/Sitesicapitulo3_2.php online 3
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r
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Figura 3.2. Error al intentar abrir un fichero que no existe.

Si intenta abrir un fichero que no existe, PHP mostrara un mensgje de error
v continuaré la gecucion del programa.
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El operador (@), colocado delante de una funcioén, evitara que se muestre
el error.

<?php
$fichero = fopen("prueba.txt", "r") ; //Miestra un error en e
navegador

echo ("H progranma sigue ej ecut andose");
>

E

codigo siguiente oculta la salida de error por pantalla:
<?php
$fichero= @open("prueba.txt","r");

echo ("H progranma sigue ej ecut andose");
>

Precedencia de Operadores

V amos a echar un vistazo al cédigo siguiente:

<?php

$resultado = 20 + 10 * 10;

echo $resul t ado;

?”>
Aparentemente es un coédigo muy simple, pero encierra un problema ma-
tematico.

Existen dos resultados posibles en funcion del operador que debe €jecu-
tarse antes.

Si la suma se gjecuta antes, lavariable $resultado tendra el valor 300 y

si lamultiplicacion se gjecuta antes, tendremos que$resultado equiva-
lea120.

Si comprobamos el cédigo, el resultado que nos muestraes 120, por lo tanto

el operador de multiplicaciéon (*) es preferente con respecto al operador
de suma (+).

Si los operadores que aparecen son idénticos, existe un orden de €jecu-
cioén que puede ser desde laizquierda a la derecha o derecha aizquierda.

<?php

$resultado =20/ 10/ 2

echo $resul t ado;

?”>
El valor de $resultado es ahora 1, porque primero se calcula20/ 10y
después ese mismo resultado se divide entre 2, es decir, la asociacion en-
tre operadores de division es desde laizquierda.
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Tabla 3.6. Orden de preferencia de los operadores.

Operador Operacion Asociacion
0O Paréntesis de preferencia N/A
new Instancia de objeto N/A
[ array Derecha
! NO légico Derecha
Signo menos Derecha
++ -- Incremento, decremento Derecha
@ Supresion de errores Derecha
*| % Multiplicacién, division y modulo Izquierda
+ - Suma, resta, concatenacion Izquierda
<< >> Desplazamiento izquierda y derecha Izquierda
<<=>>= Menor que, menor o igual, N/A
mayor que, mayor o igual
== I= Igual, no igual N/A
& Y izquierda
A O exclusivo Izquierda
| (0] Izquierda
&& Y logico Izquierda
Il O logico Izquierda
?: condicional Derecha
= += = *= /= Asignacion Derecha
= %= &= I=
-= <<= >>=
and Y légico lzquierda
xor O exclusivo légico Izquierda
or O logico Izquierda

El operador paréntesis tiene la propiedad de dar preferenciaen laevalua-
ron a todos los operadores que contiene. El siguiente ggemplo muestra
:0mo podemos utilizar correctamente el operador paréntesis.

<?php

$resultado =20/ 10+ 2;

echo $resultado; // E resultado es 4
$resultado = 20 / (10 + 2);

echo $resultado; // E resultado es 1, 66666667
>
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Figura 3.3. Resultado de la preferencia de operadores.

Resumen

L os operadores son responsabl es de todas las operaciones que realizamos
en nuestros programas. Por eso, es importante conocer las propiedades v
los casos de uso de cada uno de ellos para poder sacarles el maximo parti-
do. Sin embargo, si ya conoce algun lenguaje de programacion, la intui-
cion le hara utilizarlos adecuadamente sin pararse a pensar en el tipo de
operador.

Por ultimo, debe prestar un especial interés ala preferencia de uso ya que,
una mala utilizacion redundara en un error muy dificil de controlar.



En este capitulo aprendera a:

Utilizar las estructuras de control de eleccion simple y maltiple.
Crear bucles de diferentes tipos.

Crear sus primeros programas.

Conocer las sentencias para interrumpir un bucle.
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Introduccion

Es dificil imaginar un programa sin estructuras de control. Estas nos permi-
ten elegir diferentes caminos en funcién de los datos que evaluamos en cada
momento. En este capitulo trataremos dos tipos de estructuras de control:

» Estructuras de eleccion.
» Estructuras de bucle.
Las estructuras de el eccion permiten evaluar una condicion ovariasy ele-

gir el camino correcto. Las de bucle repiten un nimero determinado de
Veces un conjunto de instrucciones.

Estructuras de eleccidon

Existen dos tipos:
e Eleccion simple.
e Eleccionmdltiple.

if-else

La sintaxis de esta estructura es:

i f (condicion) instruccidn;

Si se cumple la condicidn se gjecuta lainstruccion que le sigue. Si quiere
gue se gjecuten varias instrucciones, debe utilizar el simbolo llave ( { ins-
truccionesj ).

if (condicion) {

instruccionl;
instruccion2;j
instrucci on3;

} - - - -
La estructura if puede ampliarse para que se pueda elegir entre condi-
cion verdaderay fasa

if (condicioén) {

instruccionl;
instrucci 6n2;

instrucci on3;
} else {
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instruccionl ,-
instrucci 6n2
instrucci on3

}
Si la condicion es verdadera se gecutan las instrucciones inmediatamente
después del if y si la condicién es falsa se gecutan las instrucciones dis-
puestas después de la palabra el se. Puede ver un g emplo completo:

<?php

$val or = 23;

$valor2 = 27;

if ($valor < $valor2) {

echo "La variable valor es nenor que val or2"

} else {
echo "La variable valor es mayor que val or2";

?>
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Figura 4.1. Resultado de una comparacion con if-else.
elseif

Es muy comun hacer comparaciones en cascada para comprobar varios
valores:

<?php

$dia=4;

if ($dia == 1) {
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echo "H dia es Lunes";
} else {
if ($dia == 2) {
echo "H dia es Martes";
} else {
if ($dia == 3) {
echo "H dia es M ércoles";
} else {
if ($dia == 4) {
echo "H dia es Jueves";
}

)
5,

El patron anterior es tan comun, que existe una estructura especial para
manejarlo.

Puede escribir el gjemplo anterior con la palabrareservada el seif dela
siguiente forma:

<?php
$di a=4.
if ($dia == 1) {
echo "H dia es Lunes";
} elseif ($dia == 2) {
echo "H dia es Martes";
} elseif ($dia == 3) {
echo "H dia es M ércoles";
} elseif ($dia == 4) {
echo "H dia es Jueves";

}

>

El ggemplo anterior evalUa la variable $dia hasta que encuentra el valor
correcto y gjecuta las instrucciones.

switch

La construccién switch comprueba el valor de una expresion y permite
elegir entre un conjunto de instrucciones. El formato es €l siguiente:

swi tch (expresion) {
case valorl :
instruccionl;
instrucci on2;
instrucci on3;
br eak;



case val or 2 :
instruccion
instruccion2
instrucci on3
br eak;

case val or 3
instruccionl
instruccion2
instrucci on3
br eak;

defaul t:
instruccionl
instruccion2
instrucci on3

}

)

Estructuras de control

La expresion puede ser de cualquier tipo, siempre que devuelva un valor
de tipo entero, de coma flotante o de cadena de caracteres. Una vez eva-
luada la expresion, se busca el valor en lainstruccion casey, si coincide,
se gecutan todas las instrucciones hasta la palabra reservada break. Si
no coincide ningun valor, se gecutan las instrucciones por defecto.

Veamos un gemplo completo:

<?php
$dia = 4;
switch ($dia) ({
case 1:
echo "H dia
br eak;
case 2:
echo "H dia
br eak;
case 3:
echo "H dia
br eak;
case 4:
echo "H dia
br eak;
case b5:
echo "H dia
br eak;
case 6:
echo "H dia
br eak;
case 7:
echo "H dia
br eak;

defaul t:

es

es

es

es

es

es

es

Lunes"

Martes";

M ércol es";

Jueves"

Vi er nes"

Sabado";

Doni ngo" ;

85
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echo "H dia de |la senmana es incorrecto";

”>
Mozilla Firafax
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Figura 4.2. Comparacién multiple con switch.

Los bucles son estructuras de control que permiten repetir varias veces
las mismas instrucciones.

while

El bucle while es el mas basico de todos. La construccioén basica es la si-
guiente:

whil e (condicion) {

instrucci onl e

instrucci 6n2;

instrucci 6n3;

}

La condicion se evalla al principio.

Si es verdadera, se gjecutan las instrucciones que estan dentro del bucle y
se vuelve a evaluar la condicion.
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Si la condicidn es falsa no se ejecutan las instrucciones y se continda con el
desarrollo del programa.

Puesto que la condicién se evalla antes de gjecutar las instrucciones, es
posible que algunos bucles no se ejecuten ninguna vez.

El siguiente ejemplo muestra una instruccion while que no se gecuta nun-
ca, porque la condicion es falsa:

<?php
$variable = fal se;
while ($variable) {
echo "Esta linea no se ejecuta nunca"

}

?>

Existe la posibilidad de que un bucle se ejecute infinitas veces, si dentro
de las instrucciones no existe nada que cambie la condicién que se evalla
al principio.

<?php
$variable = true;
while ($variable) {
echo "CU DADO Esta linea se ejecuta sienpre";

>
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Figura 4.3. Comparacion multiple con switch.
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El bucle while se puede utilizar para ejecutar un nimero determinado de
veces las instrucciones que implica.

V éase el ejemplo de la serie de Fibonacci.

<?php

$nunero_anterior = 1;
$nunero_posterior = 1;
$serie = 1;

$fin = 10000;

echo "Serie de Fibonacci:";
while ($serie < $fin) {
echo $serie. ", ";

$serie = $numero_anterior + $nunero_posterior;
$nunero_anterior = $nunero_posterior;

$numer o_posterior = $serie;

b

Arctuon Edvar T Marcadares  Herambentas A uda
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Figura 4.4. Serie de Fibonacci.

Cada numero de la serie de Fibonacci se forma sumando los dos numer -
anteriores.

En el ejemplo, la condicién es que el nimero de la serie sea menor que

namero que marca la variable $fin, es decir, si el nimero que indica ,¢
serie es mayor que 10.000 el bucle finaliza.

La variable $f in sirve de valor maximo y puede cambiarlo en funcion ..,
la cantidad de nUmeros que quiera tener en pantalla.
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do-while

Este bucle esigual que €l anterior, pero la condicién se evalta a final de
lasinstrucciones. Por o tanto, €l codigo que esta entre las|laves se g ecuta
a menos unavez. El formato basico es el siguiente:
do {
instrucci 6nl;

instrucci 6n2;
instrucci 6n3;

}

whil e (condicion);
Puede comprobar que la diferencia es minima cuando utiliza esta estruc-
tura de control para la serie de Fibonacci.

<?php

$nunero_anterior = 1;
$nunero_posterior = 1;
$serie = 1;

$fin = 6765;

echo "Serie de Fibonacci:";
do {

echo $serie.", ";
$serie = $nunmero_anterior + $nunero_posterior;

$numero_anterior = $nunero_posterior;
$n' uero_posterior = $serie;
while ($serie < $fin);
>
for

La construccion de bucle mas complicada es la del for. Tiene la siguiente
sintaxis:
for (expresion inicial; condicidén de fin; expresion de fin) {
instrucci onl;
instrucci 6n2;
instrucci 6n3;
} - - . - - - - -
El funcionamiento es muy sencillo. Laexpresioninicial se ejecuta unasola
vez al principio del bucle.

Lacondicion defin se evalla cadavez que se gjecuta el bucle. Si esverda-
derase contintialagjecuciony si esfalsa se sale del bucle. Al final de cada
interaccion se gecuta la expresion de fin.

89
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Puede simular la instruccién f or con una instruccion while de esta
forma:
expresi 6n inicial;
whil e (condici én de fin) {
instruccioénl;
instrucci én2;
instrucci 6n3;
expresi 6n de fin;

}
Otra forma poco corriente es eliminar alguna o todas las expresiones de.
bucle. Si quita todas las expresiones se crea un bucle infinito:
fOr (554
instruccionl;
instrucci én2;
instrucci 6n3;

}

equi val e &

while (true) {
instruccioénl;
instrucci é6n2;
instrucci 6n3;

}
El caso contrario es afiadir méas de una condicion en cada clase de expre-
sion, separadas por comas. En este caso, la condicion de fin se evaluara :
falso si alguna de las clausulas es falsa. En realidad funciona como un C
[ 6gico.

<?php

for ($x =1, $y =1, $z = 1; $y < 10, $z < 10; $x++, $y = $y -

2, $z = $z + 3) {

echo ("$x, 8y, $z<br>");
}

7>

Un gjemplo clasico es la tabla de multiplicar:

<htn >

<body>

<b>TABLA DE MULTI PLI CAR</ b>

<t abl e border="1">

<?php

echo ("<tr>");

echo ("<thx/th>") ;

for ($cabecera = 1; $cabecera <= 10; $cabecera++) {
echo ("<th>") ;
echo $cabecera;
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echo ("</th>") ;

}
echo ("</tr>");
for ($x = 1;%x <= 10; $x++ ) {
echo ("<tr>") ;
echo ("<th>") ;
echo $x;
echo ("</th>");
for ($y = |;%y <= 10; S$y++ ) {
$multiplicacion = $x * $y;
echo ("<td>") ;
echo ("$nultiplicacion");
echo ("</td>");
}
echo ("</tr>");
>
?>
</t abl e>
</ body>
</htm >
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Figura 4.5. Tabla de multiplicar.

[', efemplo se sirve de un bucle for, gue crea una cabecera de tabla con la
::queta especial <th>, donde inserta los nimeros del uno a diez. Estos
umeros escritos en horizontal se podran cruzar con los verticales para
atener asi el resultado de una multiplicacion.
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El siguiente paso es un conjunto de dos bucles anidados. El primer bucle
almacena en la variable $x los valores numéricos que apareceran como
cabecera de la columna uno. El segundo bucle sera el encargado de multi-
plicar el valor actual de $x por los valores del 1 al 10.

Cada vez que se gjecuta el segundo for se obtiene una celda nueva con
un valor determinado por la multiplicacion y cada vez que se ejecuta el

primer bucle, aparece una nueva fila cuya cabecera es un niumero del 1 al
10.

break y continué

El camino ordinario para salir de un bucle es que la condicion se evalle a
false. Existe una forma especial de salir de un bucle, utilizando las pala-
bras reservadas break y continué. Su forma de actuar es la siguiente:

» break: Sale del bucle actual y continda el programa.

continué Salta hasta el final de la interaccién y continta la ejecucion
desde el principio del bucle.

El cédigo siguiente muestra la forma de utilizar break:
<?php
for ($x = 1; $x < 20; $x++) {
if ($x == 10) {
br eak;
} else {
echo "$x<br>";
}

}

La salida por pantalla es una sucesion de nimeros del 1 al 9. Al llegar la
variable $x al nimero 10, la condicion del if se cumple y se ejecuta la
instruccién break, saliendo del bucle. Veamos ahora el mismo ejemplo,
pero utilizando continué:
<?php
for ($x = 1; $x < 20; $x++) {
if ($x = 10) {
continué
} else {
echo "$x<br>";
}

}

?>
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En este caso, cuando $x alcanzael valor 10,10 que hace lainstruccion con-
tinué esir hacia el final de bucle y volver al principio comprobando la
condicion.

El resultado por pantalla es una sucesién de nimeros desde el 1 hasta el
19, sinincluir el niamero 10.

Finalizar la ejecucion de un programa

Hay veces que necesitamos parar la gjecucion de un programa por diver-
sas causas: ha ocurrido un error, un fallo en la entrada del nombre y la con-
trasefia. La funcion para la ejecucion es exit () o die () . Estas dos
funciones aceptan un parametro que se imprime en pantalla. Por ejemplo,
considere el siguiente cddigo que asume la conexidn a una base de datos:

<?php

$conexi on = conect ar _base_dat os("li bros");

if (!$conexion) {

die ("S ha producido algun error en |la conexi6n");

k,

Se puede apreciar que si la variable $conexion se evallafalse (no se ha
conseguido la conexiodn), se detiene la ejecucion del programa. Una ver-
sién mas compacta se consigue utilizando el operador or:

<?php

$conexi on = conectar_base_datos("li bros") or

die ("S$ ha producido algun error en la conexi 6n");
?>

Nota:

exit () ydie () eran jas Unicas alternativas para el control de
errores criticos en versiones anteriores de PHP. En PHP 5, afor-
tunadamente, se ha incluido un potente manejo de excepciones que
hace la gjecucion masflexible.

Sintaxis alternativa

Algunas estructuras de control pueden escribirse de una forma distinta.
Las estructuras if, while, fory switch pueden escribirse sustituyen-
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do la llave de inicio por un simbolo de dos puntos () y la llave de cierre
por endif, endwhile, endfor y endswitch, respectivamente.
Como ejemplo podemos ver la estructura if:

<?php
$vari able = 10;
if ($variable == 10) {
echo "Nueva estructura de control";

J,

El cédigo siguiente es equivalente al anterior:

<?php

$variable = 10;

if ($variable == 10):
echo "Nueva estructura de control";
endif;

>

Resumen

Si hallegado hasta aqui, ya conocera los secretos basicos de la programa-
cion en PHP 5. Como puede darse cuenta, lo (nico necesario para hacer
un programa es tener claro la forma de utilizar las variables, |los operado-
resy las estructuras de control. Unavez dominado esto, |o demas es apren-
der funciones de PHP y técnicas de recuperacion e insercién de datos.

L os capitulos siguientes hacen un estudio mas concienzudo de las varia-
blesy las funciones que facilitan el proceso de interaccién entre ellas.



En este capitulo aprenderda a

» Crear sus propias funciones.

o Utilizar pardmetros fijos y variables.
Realizar funciones recursivas.

Separar el codigo fuente en varios ficheros.
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Introduccion

Las funciones son grupos de instrucciones independientes que tienen un
propdsito determinado.

Asi, tenemos funciones que calculan la raiz cuadrada de un nimero, nos
dan un namero aleatorio o permiten contar los caracteres de una palabra.
La sintaxis basica de una funcién es la siguiente:

nonbre_funci 6n (paranmetrol, paranetro2, paranetro3...paranetro_n)

Las funciones pueden ser I[lamadas con varios parametros o con ninguno,
dependiendo de su definicion.

Cuando PHP encuentra en el cédigo la I[lamada a una funcién, primero,
evalGa cada argumento y los utiliza como parametro de entrada. Después,
gjecuta la funcion y devuelve el valor solicitado o realiza alguna accién
sin enviar ningun valor de salida.

El siguiente ejemplo contiene un conjunto de |lamadas a funciones con
0,1 6 2 parametros de entrada:

<?php

echo sqrt(9); /! Raiz cuadrada de 9 es 3

echo rand(10,20); // Ninmero aleatorio entre 10 y 20
echo pi(); [/ Namer o pi

?”>

Valores de las funciones

Cada funcion en PHP se considera como una expresion. Se pueden utili-
zar las funciones para lo mismo que se utilizan las expresiones, como al-
macenar su resultado en una variable o formar parte de una expresion
mas compleja.

<?php

$nunero_al eatorio = rand (1, 100); // Se al macena en una

vari abl e

$nunero_al eatorio = rand (1,100) + rand (1,100) * sqrt(9); //

Expresi 6n conpl eja

?>
No todas las funciones devuelven un valor numérico. También pueden
devolver caracteres, array o true/false si la funcién ha tenido éxito o no.
Este tipo de funciones se utiliza para conectar a bases de datos, escribir a
ficheros de texto, manipular imagenes, etcétera.
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Funcion de ejemplo. Obtencidn de la fecha
actual

Existen un conjunto de funciones que permiten averiguar la fecha actual
del sistema. Una de estas funciones es date (), que permite recuperar el
ano, dia, mes, etcétera, del momento en el que se hace la consulta. Para
averiguar el dia de hoy podemos utilizar la construccion:

<?

date ("d") ;

>
El parametro que pasamos entre paréntesis indica a la funcién el formato
de fecha que queremos obtener. En este caso, la d indica que queremos
obtener el dia en formato numérico. La siguiente tablarelacionalos carac-
teres dentro de la funcion date () con su aplicacién préctica:

Tabla 5.1. Formato de fecha con date().

Caracter Valor

a Imprime "am" o "pm"

A "AM" o "PM"

h La hora en formato (01-12).

H Hora en formato 24 (00-23).

g Hora de 1 a 12 sin un cero delante.
G Hora de 1 a 23 sin cero delante.

Minutos de 00 a 59.
Segundos de 00 a 59.

Dia del mes (01 a 31).

Dia del mes sin cero (1 a 31).

Dia de la semana (0 a 6). El 0 es el domingo.
Mes actual (01 al 12).

Mes actual sin ceros (1 a 12).

Afo con 4 digitos (2004).

Afo con 2 digitos (04).

Dia del afio (0 a 365).

NUmero de dias que tiene el mes actual.

~ N< <35 3 s
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Se pueden utilizar varios caracteres dentro de la funcién, indicando el for-
mato de fecha que nos interesa.

<?php

$neses = array ("Enero", "Febrero", "Marzo", "Abril", "Myo",
"Junio", "Julio", "Agosto", "Septienbre",
"Cctubre", "Novienbre", "Dicienbre");

echo "Fecha actual: " . date("d-mY") . "<br>";

echo "Dia del afio: " . date("z") . "<br>";

echo "Estanps en el nmes: " . $nmeses[date("n") ] . "<br>";

7>

El resultado en pantalla es € siguiente:

Mazilla Firefox

aArctwe  Editar wer v Marcadores  Merramishtas  Ayuds

L p Ao L bt dusyfernandanet v Oy

_Ayuda de Firefoe T gnulnEx T Red Tecnolagiea Edu.. J Sgueak ¥ gnulings
Fecha astual: 31-08-2004

Cra dal -0 243
Estanies en el mes: Sepbiembrs

Termunado

Figura 5.1. Funcion de fecha,

Documentacion sobre funciones

Desde sus inicios, PHP se disefié para que fuera sencillo de utilizar y de
extender por la comunidad de desarrolladores.

La potencia reside en la gran cantidad de funciones escritas de todo
tipo.

Este libro cubre las funciones més utilizadas en el desarrollo de un pro-
yecto profesional, pero seria imposible cubrir todas las funciones existen-
tes con detalle. Por esta razén es imprescindible tener como referencia la
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guia on-line de PHP en www.php.net, donde podemos encontrar clasifi-
cadas por temética todas las funciones existentes hasta ahora.

Ademas, contamos con un buscador de apoyo gue nos permite buscar la
definicion de una funcion y ejemplos de uso escritas por usuarios de PHP.

Para los usuarios que no conocen laforma de trabajar con el lenguaje C, se
hace necesario explicar como aparecen las funciones descritas en el ma-
nual de www.php.net. El formato es el siguiente:

ti po_devuel to nonmbre_funci 6n (tipol argl, tipo2 arg2...) ,-

El tipo-devuelto es el tipo de valor que la funciéon dard como salida.
Puede ser un integer, double, array, etcétera. El nombre de la funcidn es
la forma correcta de gjecutar el codigo. Losparametros de entrada (ar-
gumentos) deben pertenecer al tipo que define la funcién. Un gjemplo de
definicion es:

string substr (string string, int start[, int length] ) ;

Puede ver que la funcién substr () devolvera como resultado una cade-
na de caracteres y que tiene 2 argumentos de entrada como minimo. El
parametro que se encuentra entre dos corchetes es opcional y puede deci-
dir usarlo o no.

Funciones de usuario

Para realizar programas complejos en PHP 5, no es necesario escribir fun-
ciones. Se pueden escribir programas utilizando todo lo aprendido hasta
ahora.

A medida que el proyecto se haga mas complegjo, el codigo se hara mas
extenso y menos legible. En este punto deberia comenzar a pensar en crear
funciones que realicen determinadas tareas.

Definicion de funciones

El formato es el siguiente:

function nonbre_funci 6n($argunentol, $argunmento2, ..)

{

instrucci 6nl ;
instrucci 6n2;
instrucci 6n3;
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Como puede ver, se comienza con la palabra reservada function segui-
da del nombre de la funcion y el nimero de parametros necesa-
rio. El bloque de c4digo que pertenece a nuestra funcion debe introducirse
entre dos simbolos de llave ( { } ). Un ejemplo clasico consiste en calcular
el factorial de varios numeros. El factorial del nUmero x se obtiene multi-
plicando el niumero x por el factorial de (x-1), teniendo en cuenta que el
factorial de 1 es 1. Por gjemplo, el factorial de 3 seria 3 por el factorial de 2,
esdecir 3* 2* 1. El cédigo sin utilizar funciones es:

<?php
$resultado = 1;
$factorial = 3;// Querenpbs calcular el factorial de 3

for ($x = $factorial; $x > 0; $x--) {
Aresultado = $resultado * $x;

echo "H factorial de $factorial es $resul tado<br>" e

$resultado = 1;
$factorial =4; // Querenps calcular el factorial de 4
for ($x = $factorial; $x > 0; $x--) {

$resultado = $resultado * $x;

echo "H factorial de $factorial es $resultado<br>";

$resul tado 1;
$f actori al 5; [/l Querenps calcular el factorial de 5
for ($x = $factorial; $x > 0; $x--) {

$resultado = $resultado * $x;

echo "H factorial de $factorial es $resultado<br>";

7>
Si se fija en el codigo anterior, podra comprobar que sigue un patrén muy
evidente. El calculo del factorial se realiza en un bucle que va disminu-
yendo el valor de una variable y multiplicando todos los valores entre si.
Aprovechando este patron puede crear una funcion que realice el facto-
rial del nimero x ahorrando lineas de cédigo:

<?php

function factorial ($nunero)

{

$resultado = 1;

for ($x = $nunero; $x > 0; $x--) {
$resultado = $resultado * $x;

}

return $resultado;

echo "H factorial de 3 es ".factorial (3)."<br>";



Funci ones 101

echo "B factorial de 4 es ". factorial (4)."<br>";

echo "H factorial de 5 es ".factorial (5). "<br>";

»>
Si comparamos |los dos gjemplos, podemos llegar a la conclusién de que el
segundo es mucho mas legible y mas sencillo de realizar. Como puede ver,
la funcion factorial () hace uso de la palabra reservada return, que
es la encargada de devolver el valor que estamos solicitando cuando se
invoca la funcion.

" Mozda Prefox

archrse Bditar wer  |r Marcadores  Herarwentas  Avyda
e A o btprses usdermandanet v L,

CAvudade firefax _ grulinEs | RAed Tegnologica €du..  Squesk v gnukinEx

El factomal d= Bes 120

Termunada

Figura 5.2. Factorial de un nimero,

Nota:

Aungue en el gemplo, la funcion factorial () recibe como pa-
rametro €l nimero 3, 4 6 5, también es posible llamarla con una
variable ddl tipo integer o double.

Parametros insuficientes

Si [lama a una funcidén con menos parametros de los que debe utilizar por
definicién aparecera el siguiente error por defecto:

Warni ng: Mssing argument 1 for factorial()
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wozilia Frefox

archicg Editar wer Ir Marcadorss  Herrabuenfas &y uda

g R T B avim Wnsptarmandanat T 6

C Apydade Firefa. O gnuLinEx | Red Tacnologiea Bdu L ndanet- ossaptal. ow
Warning: Moy argumsnt 1 factamaloom
fUsersfluis{Sitesfcapitulo_3.php on imes 2

Termnade

Figura 5.3. Argumentos insuficientes en una llamada.

Este tipo de error no es critico y puede controlarse con excepciones, como
veremos en capitul os sucesivos. Ademas de las excepciones podemos utili-
zar el operador de supresion de error @ delante de la funcidn de esta for-
ma: @factorial().

No se recomienda eliminar |os mensajes de error en este caso, ya que hace
complicado lacorreccion delosposibles fallos.

Parametros en exceso

Si a contrario que en el apartado anterior le pasa a una funcién mas para-
metros que los definidos, éstos seran omitidos y la ejecucion continuard
normalmente sin ningln mensaje de error. Esta propiedad de PHP 5 per-
mite utilizar variables con un numero de parametros variable.

Ambito de las variables

Las variables definidas en un archivo de PHP permanecen declaradas en
todo el fichero, menos en las funciones. Las funciones crean un entorno
de ejecucion donde sélo pueden ver las variables que estan dentro de las
mismas. Aungue no parece muy ldgico, esto nos permite tener variables
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con el mismo nombre en diferentes funciones, haciendo el cédigo reutili-
zable.
Si nos fijamos en el ejemplo:
<?php
$pi = 3.14;
function valor_pi() {
if (usset($pi)) {
$pi = pi(;
}

return $pi;

echo valor_pi();

>
Se puede observar que definimos, al comienzo del codigo, lavariable $pi
como un valor aproximado del niamero pi (3,14). Lafunciénvalor_pi ()
comprueba si la variable $pi esta definida, y si no lo esta recupera ese
valor con una funcién de PHP 5. Para entender el alcance de las variables
vamos air paso a paso viendo qué es lo que ocurre:

» Sedefine $pi anivel global en el programa.

* Se define la funcién valor_pi () que por ahora no se utiliza.

* Selanzala gjecucién de la funcion.

» Lafuncién evalla si existe la variable $pi y da como resultado false.
Esto es asi porque la variable esta definida fuera de la funcion y no
dentro de ella, por lo tanto se considera que la variable $pi dentro de

la funcion es distinta (entorno local) a la variable $pi definida fuera
de la funcién (entorno global).

El resultado por pantalla es 3.1415926535898.

Esta forma de programar se considera la correcta en la comunidad de de-
sarrolladores de PHP. AUn asi, existen mecanismos que permiten gue una
variable definida fuera de una funcién pueda ser utilizada dentro de la
misma, simplemente anteponiendo la palabra reservada global alava-
riable definida dentro de la funcién.

Utilizando el ejemplo anterior tenemos:

<?php
$pi = 3.14;
function valor_pi() {
global $pi;
if (Usset ($pi)) {
$pi = pi 0 ;
}
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return $pi;

echo valor_pi() ;
>

Si vemos paso a paso el ejemplo:

» Se define $pi a nivel global en el programa.
e Se define la funciéon valor_pi () que por ahora no se utiliza.
» Se lanzala gjecucion de la funcion.

» Dentro de la funcién, la variable $pi se define como global, es decir,
se utiliza la variable creada al principio del cédigo.

* Lafuncion evalla si existe la variable $pi y da como resultado true.
* El resultado por pantalla es 3.14.

Variables estaticas

Por defecto, las funciones que creamos en PHP 5 no retienen en memoria
el valor de las variables que se utilizan. Cada |lamada a una funcién im-
plica la nueva creacion de las variables locales con su valor inicial. La de-
claracién static afiadida a una variable causa que la funcién retenga en
memoria el valor de esa variable en cada |llamada. Como puede ver en el
gjemplo, las 100 llamadas a la funcién contador () dan siempre el mis-
mo resultado, porque la variable $contador se crea con cada |lamada.

<?php

function contador() {

$contador = O;

$cont ador = $contador +1;
return $cont ador;

}
for ($x = 1; $X <= 100; $x++) {
) echo contador() .", ";

>

Sin embargo, podemos hacer que la funcién recuerde los valores, afiadien-
do la palabra static ala definicion de la variable:

<?php

function contador() {
static $contador = O;
$cont ador = $cont ador + 1;
return $cont ador;

}

for ($x = 1; $x <= 100; $x++) {
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echo contador() .", ";

include() y require()

A medida que su proyecto se hace mas complejo, comenzara a crear fun-
ciones muy (tiles para conectar a bases de datos, crear imagenes al vuelo,
conectar por FTP, etcétera y, seguramente, quiera emplear estas funcio-
nes en otros proyectos distintos para ahorrar tiempo. ElI camino para ha-
cer esto es muy sencillo. Sélo tiene que guardar las funciones necesarias
en un fichero con extension php, htm, css, inc, etcéteray utilizar las
directivasinclude () orequiref) desdelaWeb que vayaa utilizarlas.

En PHP 5 no existen apenas diferencia entre ambas funciones, salvo que
lafuncién include () esmastolerante afallos querequire () y permi-
te continuar la ejecucion del programa aunque se haya encontrado un fa-
llo.

La conclusién es que debe utilizarse require () para aplicaciones que
necesiten obligatoriamente algln archivo critico y no pueda continuarse
laejecucion sin él.
Si en el desarrollo de nuestro proyecto nhos encontramos con que vamos a
utilizar varios archivos que hacen |lamadas unos a otros podria pasar que
hagamos varias inclusiones del mismo archivo en distintos puntos, pro-
vocando algun fallo dificil de detectar. Las funciones require_once ()
einclude_once () solucionan éste problema, ya que si seintentaincluir
un fichero varias veces con dichas funciones, PHP 5 simplemente ignora-
ralas Ilamadas.
El formato es el siguiente:

requi re "base_dat os. php";

i ncl ude "cont ador _vi st as. php";

requi re_once"test, php",-
i ncl ude_once "visitas. php";

Recursividad

El paradigma de la programacién nos Ileva a los desarrolladores a inven-
tar formulas que minimicen el esfuerzo en nuestros programas pecando,
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algunas veces, de complejidad. Las funciones recursivas son aquellas ca-
paces de |lamarse a si mismas. Como Unico requisito es que haya una for-
ma de salir en la llamada recursiva. Si volvemos al ejemplo del nimero
factorial nos encontramos en que se puede escribir de la siguiente forma:
<?php
function factorial ($nunero)

{
if ($numero == 1) {
return $nunero;
} else {
return $nunero * factorial ($numero-1);
}

echo "BH factorial de 7 es ". factorial (7) ." <br>";
>

Lo primero que llama la atencién es que carece de un bucle for para ir
disminuyendo los nimeros implicados en el factorial. Lo que hace la fun-
cion es multiplicar el nimero que se pasa por el factorial del nimero-1. Si
el nimero que se pasa es igual a 1, la funcion deja de hacer |lamadas re-
cursivas y comienza a devolver los valores hasta llegar al resultado final.

Funciones con numero de argumentos
variables

Es habitual que el numero de parametros que se le pase a una funcion
dependa de la situacion en la cual es |lamada. Hay tres formas de hacer
esto en PHP:

e Definiendo la funcion con argumentos por defecto. Este método per-
mite hacer |[lamadas con menos parametros sin que aparezca un error.
* Usando un array para pasar las variables.

* Usando las funciones de argumento variable func_num_args () ,
func_get _arg () y func_get_args (), ya utilizadas en PHP 4.

Argumentos por defecto

Para definir parametros de este tipo, se sustituyen las variables por ex-
presiones de asignacién. El formato es el siguiente:

function nonbre_funci én($argunentol =val orl, $argumento2=valor2, ..)
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De esta forma, al llamar a la funcién, podemos hacerlo con varios parame-
tros. Si alguno de los parametros es obviado, la variable tendrd como va-
lor, el valor por defecto de la definicion.

<?php

function capitales($Pais,$Capital = "Madrid",$habitantes = "muchos') {

return ("La capital de $Pais es $Capital y tiene $habitantes
habitantes.<br>") ;

}

echo capital es("Espafia");

echo capital es("Portugal ", "Lisboa");
echo capital es("Francia","Paris","muchisinos");
>

La salida por pantalla es la siguiente:

La capital de Espafia es Madrid y tiene muchos habitantes.

La capital de Portugal es Lisboa y tiene muchos habitantes.

La capital de Francia es Paris y tiene nuchisinps habitantes.
La funcién capitales () tiene un parametro fijo y dos parametros por
defecto. El pardmetro $Pais es obligatorio, pero los demas pueden que-
darse en blanco, recibiendo el valor por defecto. La limitacion de este
método es que los argumentos tienen un orden y no podemos saltarnos
ninguno, es decir, no podemos dar los valores $Capital y $habitan-
tes, porque en medio hay otro pardmetro.

Argumentos mediante un array

Si no encontré alguna utilidad a la anterior forma de pasar valores varia-
bles, quizés necesite utilizar un array para pasarlos. El ejemplo siguiente
usa esta estrategia y algunos trucos mas, como el operador ternario y los
array asociativos.

<?php

function capital es($datos) {
$Pais = isset ($datos['Pais' ] ) ? $datos ['Pais'] : "Espafa";
$Capital = isset ($datos[' Capital'] ) ? $datos ['Capital'] : "Madrid";
$habi tantes = isset ($datos[' habitantes'] ) ? $datos
["habitantes'] : "nuchos";

return ("La capital de $Pais es $Capital y tiene $habitantes
habi t ant es. <br>");

}

/1 Introducinmps en el array |los datos uno por uno para que sea
mas facil de entender

$datos ['Pais'] = "Espafa";

echo capital es($dat os);

$datos ['Pais'] = "Portugal";
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$datos ['Capital'] = "Lisboa";

echo capi t al es($dat 0s) ;

$datos ['Pais'] = "Francia";

$datos ['Capital'] = "Paris",

$datos ['habitantes'] = "nuchisinos";
echo capi t al es($dat os);

?>

Como puede ver, la funcién tiene un Unico argumento, que contiene to-
dos los datos que nuestro programa necesita. Esta vez, los valores por
defecto los introducimos mediante el operador ternario, que chequea si
existe el dato referido al Pais, Capital ohabitantesy, si no existe, se
afladen los datos "Espafia", "Madrid" y "muchos". El ejemplo utiliza
lafuncién con 0, 2y 3 parametros. La ventaja de este método es que podra
utilizar los argumentos que quieray en el orden que necesite, sin encasi-

Ilarse en una forma especial de pasar los datos.

1 J>.||Z|

Y - T Mozjla Arefox

Archive  Editar wer Ir Marcaderes  Herrammentss  Ayuda

F T 4 23 L httpiiwses sy fernandanst * (G

. Avuda da Frefes | grulinEs _ Red Tecnologita Edu.., Squeak y grolinEs
La capital 7ls Espaia e Madnd ¥ tene muchos hakitantes.

La capital de Portugal 22 Liskeoa v biens muchos habitantes.
La capital de Franina es Faris v tiens nulchisimss habakantss,

Terrminado

Figura 5.4. Paso de parametros mediante array.

Nota:

Aunque todavia no hemos visto el capitulo 7, que trata con detalle
el manejo dearrays, €l lector puede hacerse una idea de como fun-
cionan en el ambito de los parametros defunciones. S queda al-
guna duda de cémo utilizarlos, siempre puede echar un breve

vistazo al capitulo 7 para aclarar esas lagunas.
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Multiples argumentos con func_num_args()

Desde la version 4, PHP ofrece algunas funciones que pueden ser utiliza-
das para recuperar los argumentos.

Son muy similares al lenguaje C:

e func_ num_args): Devuelve el nimero de argumentos que recibe la
funcién desde la que es llamada.

» func get_arg(): Devuelve uno a uno los argumentos pasados de la si-
guiente forma: func_get_arg(0), func_get_arg(l), func_get_arg(5).

e func get_args(): Devuelve un array con todos los argumentos pasa-
dos a la funcioén, con los indices del array empezando desde 0.

Cualquiera de estas funciones dara un error si son |lamadas fuera del en-
torno de una funcién, y func_get_arg () , producird un fallo si es lla-
mada con un numero mas alto que los argumentos que se reciben.

Las funciones anteriores dan una ventaja a largo plazo, ya que si, durante

el periodo de vida de una funcion necesita afadir algiin argumento mas,

puede capturar sin necesidad de cambiar el cédigo de las [lamadas o el de

definicién de la funcion.

En el ejemplo siguiente puede comprobar cémo se utiliza este método:
<?php

function capitales() {
$nuner o_argunent os = func_num args();

$Pai s = $nunero_argunentos > 0 ? func_get_arg(0) : "Espafia";
$Capital = $nunmero_argunentos > 1 ? func_get_arg(1l) : "Madrid";
$habi tantes = $numero_argunentos > 2 ? func_get_arg(2)
"muchos" ;

return ("Ninero de argument os es: $nunero_arguraentos. La capital
de $Pais es $Capital y tiene $habitantes habitantes. <br>");

}

echo capital es();

echo capital es("Portugal ", "Lisboa");

echo capital es("Francia", "Paris", "muchisinps");
>

Esta forma de utilizar los argumentos sigue teniendo una limitacion. Los
argumentos deben ser pasados en un lugar determinado, sino la funcién
no hara bien su trabajo.

Utilizar los parametros como array, es el método mas flexible y el mas uti-
lizado en los programas PHP.

AUln asi, es muy util cuando no sepa cuantos datos necesita manejar una
funcién. Podemos utilizarlo para funciones que sumen todos los parame-
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tros que introduzca o concatenen todas las palabras, como el ejemplo si-
guiente:

<?php
function concatenar() {
$resultado = "";
$nunero_argunentos = func_num args();

$array_paranetros = func_get_args();
for ($x = 0; $x <= $nunero_argunmentos; $x++){

$resultado = $resultado . S$array_paranetros[ $x] ;
}
return $resultado. "<br>";
}
echo concatenar("Hola ", "Mindo");
echo concatenar("Esto ","es ","una ","prueba ","de","la
potencia"," de este"," método");
>

Llamadas por valor

Por defecto, las Ilamadas a funciones se hacen por valor. Esto quiere decir
que las variables que se utilizan como parametros se copian al entorno de
la funcioén.
Todos los cambios de valor que sufra la variable en este entorno no afec-
taran al programa fuera de la funcioén.

<?php

function el evado($nuraero, $indice) {

$resultado = $nunero

for ($x = $indice; $x > 0; $x--) {
$resultado = $resultado * $nuraero;
}

$nunero = $resul tado
return $nunero

}
$nunero = 2;
$i ndi ce = 5;

echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a
". el evado($nunero, $indice) ."<br>"
echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a
". el evado ($nunero, $indice) . " <br>"
>

El resultado por pantalla es:

2 elevado a 5 es igual a 64
2 elevado a 5 es igual a 64
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El ejemplo anterior calcula el resultado de $numero elevado a $indice.
La funcién elevado () crea un bucle para multiplicar $numero por las
veces que indicael $indicey lovaalmacenando en la variable temporal
$resul t ado.

Cuando el bucle termina, este resultado se vuelve a pasar a la variable
$numero, que es devuelta como salida de la funcién. Cuando volvemos a
gjecutar la funcion con los mismos parametros, vemos que la variable $nu-
mero no ha cambiado en la ejecucién anterior, porque, en realidad, 1o que
se pasa es una copia del valor y todas las modificaciones se hacen sobre la
copiay no sobre lavariable original.

Llamadas por referencia

PHP 5 ofrece actualmente dos caminos diferentes para cambiar sus argu-
mentos: en la definicion de la funcién y en la llamada a la misma.

Las variables pasadas por referencia pueden ser modificadas durante el
proceso de una llamada, porque lo que se pasa no €s una copia, sino la
variable en si misma.

Para pasar variables por referencia hay que utilizar el operador (&) de-
lante de la variable.

Lo mejor es verlo en un gjemplo:

<?php
function el evado(&nuner o, &$i ndi ce) {
$resul tado = $nunero;
for ($x = $indice; $x > 0; $x--) {
$resultado = $resultado * $nunero;
}

$nunero = $resul tado;
return $nunero;

}
$nunero = 2;
$indice = 5;

echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a
" . el evado( $nuner o, $i ndi ce) . " <br>"

echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a
". el evado($nunero, $indice) ."<br>";

7>

El resultado por pantalla es ahora:

2 elevado a 5 es igual a 64
64 elevado a 5 es igual a 68719476736
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Figura 5.5. Calculo de potencias.

El funcionamiento es exactamente igual, pero el resultado es distinto. El
operador (&) hace que la variable $numero pueda ser modificada dentro
de la funcién y guarde este namero fuera de ella.

También puede forzar a una funcién a tomar argumentos por referencia,
aunque esta capacidad de PHP puede desaparecer en futuras versiones
del lenguaje. Las Ilamadas pueden hacerse de la siguiente forma:

$nunero = 2;

$i ndi ce = 5;

echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a

". el evado( &bnurer o, &$i ndi ce) . " <br >";

echo $nunero." elevado a ".$indice." es igual a

". el evado( &nuner o, &$i ndi ce) . "<br>";
El resultado es exactamente igual que al poner la referencia en la defini-
cion de la funcion.

Referencia a variables

L as referencias pueden usarse también fuera de las funciones, en el ambi-
to delas variables. El ejemplo siguiente muestra como trabaja el operador
(&) conlasvariables:

<?php

$nombre = "Luis Miguel";
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$apel | idos = "Cabezas Granado";

/1 $nonbre auxiliar es sinplemente una copia de $nonbre
$nonbre_auxiliar = $nonbre, -

/1 $nonbre_referencia es una referencia a la variable
$nonbre_referencia = &$nonbre

echo $nonbre." " . $apel lidos."<br>";
$nonbre_auxiliar = "Al berto";

echo $nonbre. " " . $apel | i dos. " <br>" ;
$nonbre_referencia = "Felipe";

echo $nonbre." " . $apel lidos. "<br>";
?>

$nombre__auxiliar es una copia de la variable $nombre y por mucho
gue la cambiemos, $nombre permanecera con el mismo valor. En cambio,
la variable $nombre_referencia es un alias de $nombre, por lo tanto
todos los cambios que se hagan en cualquiera de las dos variables les afec-
tara por igual.

Funciones variables

Uno de los trucos que se pueden hacer con PHP es utilizar variables para
almacenar el hombre de funciones. Si una variable almacena el nhombre de
una funcién, simplemente tendra que afiadir unos paréntesis al final de la
variable para hacer la llamada correctamente.

<?php

function sal udo_mani ana() {
return ("Buenos Dias");
}

function saludo_tarde() {
return ("Buenas Tardes");
}

function sal udo_noche() ({
return ("Buenas Noches");

}

$horario = "tarde";

$funci on_variable = "saludo_". $horari o;
echo $funcion_variable() ;

?>

En el ejemplo anterior tenemos tres funciones que nos "saludan" depen-
diendo del horario en el que ejecutemos el programa. Este valor se recoge
en lavariable $horario. Sabemos que todas las funciones comienzan con
la palabra "saludo_". Si alavariable $funcion_variable le concatena-
mos el valor de $horario, tenemos como resultado el nombre de la fun-
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cioén que nos darda el saludo. Para que esto funcione, afiadimos dos simbo-
los de paréntesis al final de la expresion.

Resumen

Si el capitulo anterior daba rienda suelta a su imaginacién para comenzar
con el desarrollo de pequefios scripts, después de leer este capitulo estara
en situacion de realizar un gran proyecto. Ahora que conoce el secreto para
almacenar en distintos archivos funciones y partes de un programa escri-
to en PHP, podra crear aplicaciones mas extensas y complejas.

Ahora bien, debe tener en cuenta que hay que tener cuidado con el alcan-
ce delasvariablesy los pasos por valor y referencia, aspecto muy relevan-
te en el capitulo referido a los objetos.



En este capitulo aprendera a:

Diferenciar entre las comillas simplesy las comillas dobles.
Trabagjar con cadenas de multiples lineas,

Concatenar varias cadenas.

Generar nuevas cadenas de caracteres a partir de una original.
Eliminar los espacios en blanco de las cadenas.

Convertir a mayusculas o minuscul as.

Definir patrones de verificacion de cadenas.
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Introduccion

Si pensamos en los tipos de datos que circulan por la red, I[legaremos a la
conclusion de que una gran porcion la ocupan las imagenes, animaciones
en Macromedia Flash, videos o subprogramas escritos en Java. La otra gran
porcion, mayoritaria, son los textos o las cadenas de caracteres.

Las cadenas de caracteres o string son secuencias de caracteres que pue-
den ser tratadas como una unidad, asignadas a variables, pasadas como
parametros a funciones o enviadas como salida al navegador. Un string se
diferencia de otro tipo de dato en PHP 5, porque va encerrado entre comi-
Ilas dobles (") o simples ( ').

"Cadena entre conillas dobles"

' Cadena entre comillas sinples’
PHP interpreta de distinta forma las cadenas que van entre comillas do-
bles y las que van entre comillas simples. Losstrings entre comillas dobles
pueden sustituir ciertos simbolos por acciones, como la inclusion del va-
lor de una variable. Las comillas simples, simplemente muestran todo el
contenido, sin atender a caracteres especiales. Podemos ver un ejemplo
donde sucede esto:

<?php

$variable = "Dom ngo";

$frase | = "Hoy es $variable, el cielo esta gris";
$frase_ 2 = 'Hoy es $variable, el cielo esta gris';

echo $frase |;

echo $frase_2;
>

E

resultado en el navegador es:

Hoy es Domingo, el cielo esta gris
Hoy es $variable, el cielo esta gris

Como se puede observar, la cadena $f rase_| es capaz de sustituir la va-
riable por su valor, por el simple hecho de estar entre comillas dobles.

Propiedades de las cadenas

indices de string

Si pensamos en las cadenas como una sucesion de caracteres en un orden
determinado, podemos llegar a desear acceder libremente a parte de los
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caracteres. Esto es posible gracias a los simbolos de Ilave ({ } ) y un indice
numeérico que se correspondera con la posicidn del caracter que buscamos.
El ejemplo muestra como crear una funcion que duplica las letras de una
cadena aprovechando esta forma de acceder a |los caracteres.

<?php
function duplicar_caracteres($cadena) {

$tamani o = strlen ($cadena) ;

$cadena_auxiliar = "";

for ($x = 0;$x < S$tamanio; Px++) {

$cadena_auxiliar = $cadena_auxiliar . $cadena{$x}

$cadena{ $x};

}

return $cadena_auxili ar;
$cadena = "Duplicar las letras";
echo duplicar_caracteres($cadena)
7>

La salida por pantalla, como puede adivinar, es.

T . ttozilia frefox
Archwee  Editar yer IF Marcadores  Herramientas  dyyda

s v L P

http oo uisyfernandanst * L,

CAyoda de Firefes 7 gnuling. | Ped Tecrologia Edu.. | Sgueak ¢ gnulings-

LOuppdliiceaars haass lestbiraass

Terminada

Figura 6.1. Caracteres duplicados.

Advertencia:

En versiones anteriores de PHP se podia utilizar el simbolo de
corchete ( [ I} para acceder a los caracteres. Esta forma de actuar
estd en desuso y se recomienda utilizar la expuesta en este libro,
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Operadores

En este punto, aprovecharemos para hacer un breve repaso de los opera-
dores de string vistos en el capitulo 3. En otros lenguajes, como Java, se
utiliza el operador suma (+) para unir dos cadenas. En PHP este mismo
resultado se obtiene con el operador punto (. ). Asi, podemos concatenar
varias cadenas de |a forma siguiente:

<?php

$cadenal = "Hol a"

$cadena2 = "Mundo";

$cadena3 = "jQué tipico!";

$super cadena = $cadenal . " " . $cadena2 . " " . S$cadena3;
echo $super cadena;

>

Es facil intuir que el operador puede concatenar caracteres y variables de
tipo string de forma conjunta. Es posible que desee ahora afiadir texto a
una cadena ya existente; esto se puede hacer de dos formas muy simila-
res. La primera es asignando ala variable su valor mas el valor a afadir,
de la siguiente forma:

<?php

$cadenal = "Hol a"

$cadena2 = "Mundo";

$cadenal = $cadenal . $cadena2;
echo $cadenal

>

O utilizando el operador de concatenaciény asignaciéon (.= ), como en el
ejemplo:

<?php

$cadenal "Hol a";

' $cadena2 "Mundo" ;
$cadenal .= $cadena2;
echo $cadenal

>

Sintaxis para multiples lineas

Existe en PHP una forma mas de introducir cadenas, aparte de las comi-
Ilas, muy recomendable para largos textos o un considerable conjunto de
etiguetas HTML. La sintaxis es muy sencillay comienza con el operador
(<<<) seguido de una etiqueta que indica el principio del texto. Después
de esto podemos escribir un conjunto de caracteres muy humerososy, para
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finalizar, la etiqueta de fin. EI ejemplo muestra cdmo almacenar un for-
mulario en una variable:

<?php

$fornulario = <<<INICIO

<fornp

<input type="text" nane="Nonbre" value="Luis M guel Cabezas">
<br >

<input type="submit" name="submit" value="Enviar" >

</fornp

INICl G

echo $fornulario;

>
Siempre debe comenzar por el operador (<<<), seguido de un identifica-
dor, por ejemplo INICIO. Después se incluye el texto, en este caso un for-
mulario y, para finalizar, la misma etiqueta de inicio. Esta forma de
almacenar datos permite utilizar indistintamente comillas simples o do-
bles dentro de una variable. La imagen 6.2 muestra el resultado del script.

" Minglle Frefox.
Ercheve Edtar er Ir Marcadores  Herramasntas Avuda
7o . ar T R lsdernandanet v D
“Avuda de Frrafae " gnulings Fed Tecnoldqica Edu, . Suesk y grulmEs
Lurs Migues| Calesas B
Eraar -
Tarmmade

Figura 6.2, Formulario almacenado en una variable.

Funciones de string

Si conoce el lenguaje C, podra comprobar que las funciones de manejo de
caracteres son muy parecidas en nombre y uso. Los desarrolladores de PHP
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siempre han querido que exista esta similitud para facilitar el aprendizaje
del lenguaje.

La mayoria de las funciones existentes en PHP 5 tienen una homologa en
C.

Tamano de la cadena

La funcion strlen () devuelve como resultado el tamafio en caracteres
de la cadena que pasemos de parametro. Este val or puede asigharse a una
variable, como indica el ejemplo:

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nmuchas letras";

$nunero_l etras = strl en($cadena);

echo "cadena tiene $nunero_letras caracteres"”;
7>

Simplemente imprime:

cadena tiene 31 caracteres

Posicion de los caracteres

Para crear buenos motores de busqueda en nuestros sitios Web, necesita-
remos potentes herramientas que sean capaces de buscar caracteres, ca-
denas o patrones coincidentes dentro de textos extensos.
La funcién strpos () encuentra en un string la posicion de un caréacter
determinado.

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nmuchas letras";

echo "La prinmera ocurrencia de 'a' es st rpos($cadena

n <br >II ;

echo "La prinmera ocurrencia de 'm es

n <br >I| ;

7>

La salida en el navegador no es otra que

La primera ocurrencia de 'a' es 3

La primera ocurrencia de 'm' es 18
Si strpos () se utiliza para averiguar la posiciéon de la primera "L" ma-
yuscula de $cadena vemos que nos devuelve un O; esto es asi porque el
indice de caracteres comienza en 0, como pasa en muchos lenguajes de
programacion. Si no se encuentra ninguna ocurrencia del carécter busca-
do el resultado ser&/a/se.

a)

strpos($cadena, "nt)
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La funcién strpos () también puede utilizarse para buscar varios carac-
teres seguidos en una misma cadena:

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nuchas letras"”
echo "La prinera ocurrencia de 'tiene' es "
strpos($cadena, "tiene") . "<br>";

>

Si 1o que nos interesa es encontrar caracteres buscando desde el final de la
cadena la funcion que tenemos que utilizar es strrpos () (laletrar que
se aflade viene del inglés reverse). El ejemplo anterior nos sirve para com-
probar el funcionamiento de la funcion:

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nuchas letras"”

echo "La prinera ocurrencia de 'a’ es " . strpos($cadena, "a")
"<br>";

echo "La primera ocurrencia desde atras de 'a’ es "
strrpos($cadena, "a") . "<br>";

>

siendo el resultado:

La prinera ocurrencia de 'a" es 3
La prinmera ocurrencia desde atras de 'a es 29

Comparacion

El operador (==) nos puede servir para evaluar si dos cadenas de caracte-
res son iguales dentro de una estructura de control. Ademas, tenemos la
funcion stremp (), que compara bit a bit dos cadenas de caracteres. Aten-
diendo al valor de salida de la funcién, podemos obtener los siguientes
resultados:

Si el valor que se obtiene es 0, las dos cadenas son exactamente igual.
Si obtenemos un valor negativo, el primer string es mas pequefio que
el segundo.

Si obtenemos un valor positivo, el primer string es mas grande que el
segundo.

<?php

$cadenal = "Prueba";

$cadena2 = "Prueba";

if (strcnp($cadenal, $cadena2) == 0) {

echo "Las dos cadenas son igual es";
} elseif (strcnp($cadenal, $cadena2) < 0) ({
echo "La cadenal es nenor que |la cadena2";
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} else {
echo "La cadenal es mayor que |a cadena2" ;
}

>

La comparacidn anterior s6lo da como resultado "dos cadenas iguales", si
las dos cadenas son exactamente iguales, haciendo distincién entre ma-
yusculas y minasculas.

Para evitar este problema podemos utilizar la funciéon strcasecmp (),
gue no es sensible a mayusculas. Asi strcasecmp ("HoLa" , "hOIA")
da como resultado 0, es decir, las dos cadenas son igual es.

Busqueda de caracteres

Siguiendo con las busquedas de texto, la funcion strstr () recibe como
parametros una cadena de caracteres donde buscar y otra con un conjun-
to de caracteres que queremos encontrar. Si se encuentra el patron de bus-
gueda, el resultado sera una cadena de caracteres que comenzara justo en
el patron, hasta el final del string primero. Si no se encuentra el patrén el
resultado serafalse.

< ?php

$cadena = "Esta cadena tiene nuchas |letras";
echo "La prinera ocurrencia de 'cadena es: "
strstr ($cadena, "cadena") . "<br>";

>

Como cabe esperar, el resultado es:

La primera ocurrencia de 'cadena’ es: cadena tiene nuchas
letras

Seleccidn de subcadenas

La funcién substr () permite seleccionar un conjunto de caracteres de
una cadena, quedando intacto el string original. Puede tomar varios para-
metros:

* substr (cadena, indice): Cadenaes el conjunto de caracteres que
gueremos cortar e indice la posicién a partir de la cual se cortara la
cadena hasta el final.

 substr (cadena, indice, numero) : Cadena es el conjunto de ca-

racteres que queremos cortar e indice la posicién a partir de la cual
se cortard la cadena tantas posiciones como indique el nimero.
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Por ej enpl o:

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nuchas l|etras";

/I Devuel ve |a cadena conpleta

echo substr($cadena, 0);

echo "<br>";

/I Desde el caréacter 12 hasta el final

echo substr($cadena, 12);

echo "<br>";

/I Devuel ve 6 caracteres desde el caracter 18

echo substr($cadena, 18,6);

echo "<br>";

/I Devuelve los 6 Gltinmps caracteres

echo substr($cadena, -6);

echo "<br>";

/I Desde la posicion 26, contando desde atras, 6 caracteres
echo substr($cadena, -26, 6);

echo "<br>";

/| Empezando en el carécter 4 y termnando en el 7 desde atras

echo substr($cadena, 4,-7);
7>

El resultadol opodemos ver mas abaj 0. Recuerdequel avariable$cade-
na queda intacta.

Archive  Edrar wer § Marcaderes  Herrarmientazs  Syada

A Y 2 L hetp e bisyfernandanet v Gy
_iavuda de Firefox . gnuinEx . Red Tecnoléquea Edu...  Squeak y gnulaEx

Esta -a dena tieniz muchas lstras
D muchas hras

muchas

letraz

cadsna

cacdena bens mushas

Terminada

Figura 6.3. Seleccion de subcadenas.

Como se ve en el ejemplo, también pueden empiearse nimeros negativos.
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Dependiendo de la posiciéon del nimero negativo, substr () actuara de
una forma u otra.

Tabla 6.1. Respuestas de la funcién substr () .

Ejemplo Resultado
substr("Hola",2) Devuelve la cadena completa empezando por el caracter 2.
substr("Hola",-2) Devuelve la cadena completa empezando por el caracter

2, esta vez empezando a contar desde atras.
substr("Hola",1,3) El resultado son 3 caracteres empezando desde el carac-
ter 1.

substr("Hola",-3,2) Dos.caracteres, empezando desde el caracter 3 contando
desde la dliima letra.

substr("Hola",2,-1) Devuelve un conjunto de caracteres que estan desde la
posicién 2 a la posicion 1 comenzando desde atras.

substr("Hola",-2,-3) No tiene aplicacion posible.

Funciones de limpieza de cadenas

Sirven para limpiar espacios en blanco al principio de la cadena, al final o
en cualquier parte desde el principio al final y son respectivamente
Itrim (), chop () ytrim () . Su aplicacion estan sencilla que bastara un
ejemplo para entender su funcionamiento:

<?php

$salto_linea = "\n";

$cadena = " cadena con vari os espaci os en bl anco "
echo $salto_linea . $cadena . " tammfio: " . strlen($cadena);
echo "<br>";

echo $salto_linea . Itrim $cadena) . " tammfio: "

strlien(ltrim $cadena));

echo "<br>";

echo $salto_linea . chop($cadena) . " tamafo
strlen(chop($cadena));

echo "<br>";

echo $salto_linea . trim$cadena) . " tamafo: "
strlen(trim $cadena));
>

Cada linea realiza una de las operaciones vistas, e imprime el resultado
de la cadena en el navegador junto con el tamarfio de la cadena.

La figura 6.4 muestra el resultado por pantalla.
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Y. ] T Modlareox 0 -ax
Erehie: Edtar L&t I Marcadares  Herramigngas  &uda
- g 4 Farp i JusEmardanet * L

GoniLinE » Fed Tecnoliguza Edu... 7 Sgquesk » onulings

I_T‘_'n'nlnado

Figura 6.4. Cadenas después de seliminar los espacios en blanco.

Nota:

Si se fija en el codigo y en el vesultado, a priviera vista parece que ol
resultado no es el esperado. Eit realidad si se han aplicado correcta-
mente los cambios, pero sobre el codigo HTML. Lo que ocuire es quie
el mavegador eliming el exceso de espacios ext blanco ¢ iiprine todas
las cadenas cono si no hubiera pasado nada. La figura 6.5 muestra el
cédigo HTML, donde se pueden apreciar correctamente los cmubios.

dvchase Edrar wr

<hfed
- bty -

Figura 6.5. Codigo HTML después de la eliminacion de espacios.
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Sustitucidon de cadenas

La funcion str_replace () toma como pardmetros un conjunto de ca
racteres a buscar, un grupo que debe sustituirse por el anterior y una ca-
dena de caracteres sobre la que actuar.

<?php

$cadena = "Esta cadena tiene nmuchas |etras”
$cadena = str_replace("Esta", "Este", $cadena);
echo str_replace("cadena", "conjunto", $cadena);
7>

Si en la cadena existiera mas de una instancia del conjunto buscado, todas
las ocurrencias quedarian cambiadas.

<?php
{cadena = "Esta cadena tiene nmuchas letras y cadenas"
$cadena = str_replacé("Esta", "Este", $cadena);
echo str~replace("cadena", "conjunto", $cadena);
7>
El resultado es:

Este conjunto tiene nmuchas letras y conjuntos

Truco:

Puede probar esta funcion para cambiar todos j oscaracteresde
un tipo de una cadena de ja siguienteforma: str_replace
(Ilhll’ IIJ' n , Ilhola holall).

Funciones de mayusculay minuscula

Las funciones strtolower () y strtoupper () devuelven la cadena que
Se pasa como argumento, completamente en mindscula o mayuscula res-
pectivamente.

<?php

$cadena = "Hay pal abras en MAYUSCULAS y en minascul as<br>" ;

echo strtol ower ($cadena) ;

echo strtoupper($cadena);
7>

E

resultado es;

hay pal abras en mayusculas y en minuscul as
HAY PALABRAS EN MAYUSCULAS Y EN M NUSCULAS

Si lo que realmente nos interesa es que la primera letra de un texto apa-
rezca como letra Capital o, que letras iniciales de cada palabra en una fra-
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se aparezcan en mayuscula, tenemos las funciones ucfirst () vy
ucwords().

<?php

$cadena = "habia una vez...<br>";

echo ucfirst($cadena);

$cadena2 = "linux user group”;

echo "LUGsignifica " . ucwords($cadena2) ;
>

o ] Mazila Firefox -
Archeee Editar wer |1 Marcadores  Herrsmuentas  Avyda
R e 0 hetpioeww luistemandanet v Gy
_ Ayuda de Freefor " agrubmEe | Red Tecnolomcs Edu... Squeak y gauLinEx
Halia una wez

L1035 sigmifica Linus Ueer Seoupn

Terminade

Figura 6.6. Control de mayulsculas y minusculas,

Expresiones regulares

L as funciones vistas anteriormente basan su potencia en lablusqueda o sus-
titucion de los caracteres de una cadena, pero son poco utiles cuando trata-
mos de comprobar si un conjunto de caracteres cumple un formato
determinado. Si solicitamos mediante un formulario un correo electrénico,
necesitamos saber, apriori, si ese correo por |o menos esta bien construido:
| ui s@ccextremadura.org
| ui s@end. com
La idea es poder descartar de alguna forma los correos escritos de esta
manera:

luis (Snccextremadura.org //Espacio en medio
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LU S@end. com//En mayuscul as

| ui s@xupex.org //Dos @
Las expresiones regulares son patrones de blsqueda dentro de cadenas.
Estos patrones se construyen mediante caracteres especiales que cumplen
unas reglas determinadas.

Tabla 6.2. Reglas de expresiones regulares.
Ejemplo Regla

aabb Los caracteres no especiales, como un grupo de letras, se escriben
como de costumbre.
Indica que hay que buscar el patrén desde el principio de la cadena.

$ Este simbolo obliga al patron a cumplirse hasta el final de la
cadena.
Simboliza cualquier caracter.
* Indica que puede haber O 0 mas instancias de una expresion.
+ Indica que puede haber 1 0 mas instancias de una expresion.
[ab] Indica que se puede encontrar el caracter a o el b y la expresion

seria correcta. Lo podemos acompafiar de [ab] * para evaluar si
hay varias letras seguidas del tipo a o b.

[a-Z] Indica que se puede elegir entre un rango de caracteres que va
desde la a hasta la z.
\ Si queremos utilizar cualquiera de los anteriores caracteres como

parte del patrén tendremos que utilizar éste simbolo para indicarle
a PHP que es un literal.

Como gjemplo vamos a intentar hacer un patrén que verifique si un co-
rreo electrénico esta correctamente construido o no. Seria facil pensar en
una expresion parecida a la siguiente:
[a-z]+ @[a-z]+\.org

La primera parte, [a-z] +, nos dice que aceptara una letra, o conjunto de
letras, sin espacios y en minusculas, que pueden corresponderse con €l
nombre de usuario de la cuenta de correo. Después aceptara un simbolo
@, seguido de otro conjunto de caracteres, correspondientes al servidor de
correo. La ultima parte de la expresiéon la componen los simbolos\ ., que
indican que tiene que aparecer un punto que separe la descripcion del
servidor del dominio y la cadena org, que obliga a que todos los correos
sean de dominio no gubernamental.
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La expresion anterior tiene algunas limitaciones, que veremos como sol-
ventar. La primera es que se puede aplicar a cualquier texto, con indepen-
dencia del tamafio. Si en alguna parte de ese texto aparece un conjunto de
caracteres que cumpla con la expresion, lavalidacion seriatrue. Esto no es
bueno cuando queremos chequear si un correo es introducido correcta-
mente. La solucion es aplicar las reglas de inicio y fin que obligan a que €l
comienzo de la cadenay €l final sean parte de la expresion.

[a-z]+ @[a-2]+\.0rg$
También podemos encontrarnos con que existen correos introducidos co-
rrectamente, pero el dominio es otro distinto a org. Esta vez la solucién

es introducir el operador O l6gico |, que permite elegir entre varias opcio-
nes:

NNa-z]+@ [a-z]+\ . (org|com|net)$
Por dltimo, un problema menor, aunque habitual en el ambito de los co-
rreos electronicos, es la utilizacion de signos de puntuacion para separar
nombres y apellidos y servidores de servidores virtuales. Por gemplo, €l
correo siguiente es correcto, pero no seria evaluado por la expresion ante-
rior:

luis.cabezas@ncc.aupex.org
Una posible solucién es:

*[a-z|\.]+@[a-z]|\.]+\.(org|com(net)$

Comprobar expresiones regulares

La funcion ereg () es capaz de comprobar si una cadena se corresponde
con el patron que se pasa como pardmetro. Toma dos argumentos obliga-
torios, una expresion regular y una cadena de caracteres donde buscar el
patrén. Seguidamente puede ver un gemplo completo de utilizacion de
expresiones regulares y la funcion:

<?php

$correo = "luis.cabezas@cc. aupex.org";
$correol = "LU S@ncc. aupex.org";

$correo2 = "lu@s. cabezas@cc. aupex. org";

if (ereg(™ [a-z|\.]+@a-z|\.]+\. (org|connet)$", $correo)) {
echo "H correo $correo se acepta.<br>";

} else {
echo "H correo $correo no cunple el patrén. <br>";

if (ereg(""[a-z|\.]+@ a-z|\.]+\. (org|conjnet)$",$correol) ) {
echo "H correo $correol se acepta.<br>";
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}else {

}
if (ereg("“[a-zj\.]+@a-zj\.]1+\. (org|confnet)$", $correo2)) {
echo "H correo $correo2 se acepta.<br>";

echo "H correo $correol no cumple el patrén.<br>";

}else {
echo "B correo $correo2 no cunple el patrén.<br>";

”>

El resultado por pantalla es:

Mozilla Arefox

Aaechees  Editar wer v Marcadores  Herramienias  Ayuda .
L S T if;ﬁ L httpeves lnsfernandanet ® 0 i,
__Ayuda de Firefox __ gruLinEx _ Red Tecnaldgica Edu.. 7 Squeak v gnutinEx

El corres luig.cabezas@noc.aupex.org s aoepta.
El correo LUIS@EDor aupex.ory no cumpls <] patkran.
El corred U cabeZag@nce AUDSY. I NG cumpls &l patedén.

Tarminado

Figura 6.7. Verificacion de un correo electronico.

Puesto que hay muchos usuarios acostumbrados a escribir su correo elec-
tréonico completamente en mayusculas, se hace necesario comprobar este
contratiempo también. Lo mas rapido es utilizar lafunciéneregi () , que
funciona exactamente igual que ereg (), pero no es sensible a mayuscula o
minuscula. El ejemplo anterior o podemos arreglar de la siguiente forma:

<?php

$correo = "LU S@cc. aupex. org";

if (ereg(""[a-z|]\.]+@a-z|\.]+\.(org|connet)$", Scorreo, $pepe)) {

echo "H correo $correo se acepta.<br>";

} else {
echo "H correo $correo no cunple el patroén.<br>";

”>
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Nota:

ereg() yeregi () tienen un tercer argumento opcional del
tipoarray. S jaexpresionregular ladividimos en pequefias par -
tesentre paréntesis, cada ocurrenciaencontrada enlacadenase
vaalmacenando como un elemento del array.

Reemplazar patrones

ereg _replace() y eregi_replace () tiene tres pardmetros. El pri-
mero es unaexpresion regular, el segundo un string por €l que se cambia-
rén todas las ocurrencias del patrén y, por ultimo, una cadena donde
buscar. Como antes, la diferencia entre las dos es Unicamente que la pri-
mera es sensible amayusculas. El siguiente ggemplo muestra el funciona-
miento:

<?php
$texto = "H correo es de | ui s@cc. aupex.org";
echo ereg_replace("[a-z|\.]+@a-z|\.]+\.(org|connet)","Luis

M guel ", $texto);

>
Asi da como resultado el cambio del correo electrénico por el nombre de
la persona asociada.

Resumen

Desde hace unos afios se ha puesto de moda una serie de productos don-
deprimael contenido frente al disefio. LosCM S (Content Manager System)
son programas, la mayoria escritos en PHP, que permiten gestionar mu-
cho contenido escrito por diferentes personas. El tratamiento de los textos
se agudiza a maximo en este caso, siendo indispensablela utilizacion de
expresiones regulares para verificar los datos nuevos que puedan incor- .
porarse.

Ademas, suelen llevar un buscador capaz de encontrar patrones determi-
nados dentro de las noticias expuestas.

Este capitul o le ha servido para conocer funciones para concatenar, recor-
tar o verificar cadenas. Con esto bien aprendido yapuede comenzar acrear
su propio CMS.
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En este capitulo aprendera a:

Comprender qué es un array y como se define.

Trabgjar con funciones que definen listas de datos.

Diferenciar entre los distintos métodos para recorrer los array.
Ordenar los conjuntos de datos con diferentes métodos.

Crear pilasy colas.



134 Capitulo 7
Introduccion

Unarray es unacoleccién de val ores con un Unico nombre. Para acceder a
los distintos valores de la variable se utiliza un indice numérico o alfanu-
meérico.

Nos vamos a servir de la definicion de un array en el lenguaje C, paraver
la potencia de este tipo de datos en PHP. La definicion es la siguiente:

int m _array[100]; //Esto es C

Lo primero que debe [lamarnos la atencién es que la variabl e esta predefi-
nida como i nt (entero). En PHP los arrays no tienen que definirse de una
forma concreta, sino que pueden tomar distintos tipos de valores. ente-
ros, caracteres, objetos, etcétera. Lo siguiente es que, en C, se necesita sa-
ber de antemano el nimero de valores maximo gue podra tomar €l array.
Esto no es necesario en PHP, ya que podré ir creando valores nuevos a
medida que lo vaya necesitando. Lo ultimo es que en C el indice para ac-
ceder alos 100 val ores distintos debe ser numeérico; en cambio, en PHP, el
indice puede ser numérico o alfanumeérico.

<?php

$mi _array[l] = 23;

$m _array[2] = "Este valor es un string"

$m _array["ejenplo"] = "Esto es un array asociativo";

?>

Creacidon de arrays

Vamos a ver tres formas distintas de crear un array dentro de un script de
PHP.

Asignacion directa

El camino méas simpley, por otro lado 1 6gico, es asignar val ores cuando se
necesiten. Laprimeravez que asignemos un valor, el array se crearaen el
entorno:

<?php

$m _array[l] = 23; // Asignaci6n directa
?>

De estaformatenemos un valor asignado al indice 1 del array. Puede asig-
nar cualquier indice en la creacién de este tipo de dato, e incluso no asig-
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nar ninguno, de forma que PHP se encarga de asociar un indice distinto
para cada valor.

<?php
$m _array[] = 23; // Enpieza en el indice O
$m _array[] = 54; // indice 1
7>
array()

Esta funcién crea un array con los valores que pase como datos de entra-
da. Los indices seran afiadidos automaticamente empezando desde O.

Si no asigna parametros a array (), la funcion le devolvera un array
vacio.

<?php
$nmi _array = array(23, 45, 76, 23, 65);
?>

El método es similar a

<?php

$mi_array[0] = 23;
$mi_array[l] = 45;
$mi_array[2] = 76;
$mi_array[3] = 23;
$mi_array[4] = 65;
>

La funcion array () permite también afiadir indices a los valores que se
introducen.

Para ello se utiliza el operador => de esta forma:

<?php

$mi_array = array{0 => 23, 1 => 45, 2 => 76);

>
También es posible afiadir indices que no sean correlativos o indices alf-
anumeéricos, incluso mezclar los dos tipos.

<?php

$mi_array = array("cero” => 23, "uno" => 45, 2 => 76);

>

Para recuperar cualquier valor se utiliza el indice dentro de los corchetes:

<?php
$m _array = array("cero" => 23, "uno" => 45, 2 => 76);
echo $m _array[ "uno"]. "<br>"

echo $m _array[ 2] ;
>

135
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Funciones que devuelven arrays

La dltima forma de obtener un array es utilizando alguna de las funcio-
nes que devuelven este tipo de datos.

Es muy frecuente que las funciones que manejan bases de datos devuel -
van las ocurrencias dentro de un array.
Por ejemplo, la funcién range () devuelve un array con valores numéri-
cos, que van desde un numero de inicio hasta un numero final tal y como
se muestra en el ejemplo:

<?php

$m _array = range(120, 130)

>
Esta funcién crea un array, empezando desde el indice 0 y el valor 120,
hasta el indice 10 y el valor 130.

Arrays multidimensionales

Hasta aqui hemos visto ejemplos de arrays de una sola dimension. PHP
soporta el uso de arrays de varias dimensiones facilmente, aunque son
complejos de entender y de usar. El array siguiente es de 5 dimensiones:

<?php
$mi_array[I1][1] [23][43][0] = "Array de 5 dimensiones";
>

Cada indice encerrado entre corchetes corresponde a una dimension dis-
tinta. En realidad, cada dimension es un array que se introduce como va-
lor dentro de la dimension anterior.

Asi, podra crear un array multidimensional de la siguiente forma:

<?php
$colores = array("fuertes", "suaves");
$colores ["fuertes"] = array ( "rojo" => "FF0000",

"verde" => "O0O0OFFO0",

"azul" => "0000FF")

$colores["suaves"] = array( "rosa" => "FE9ABC",
"amarillo" => "FDF189"?

"malva" => "9A2F68");

echo $colores["fuertes"] ["rojo"];
>

Para recuperar los valores se utilizan un indice del primer array (fuertes o
suaves) y un indice de alguno de los dos arrays secundarios.



Conjuntos de datos del tipo array 137

Otra forma de definir el array anterior es:
<?php

$colores = array( "fuertes" =>array( "rojo" => "FF0000",
"verde" => "O00FF00",
"azul" => "0000FF")
"suaves" => array( "rosa" => "FE9ABC'
"amarillo" => "FDF189"
"mal va" => "9A2F68"));

echo $colores["fuertes"] ["rojo"];
>

Propiedades de arrays

Existen numerosas funciones que son capaces de averiguar datos de los
arrays, tales como el tamafio, si un valor forma parte del conjunto o si un
determinado indice estd registrado.

count()

Cuenta el numero de elementos que contiene un array.
<?php
echo "elementos de 1 dinension " count ($colores) . "<br>"
echo "el enentos de 2 di nmensiones " count

($colores["fuertes"]);

>
El ejemplo anterior se basa en la definicién del array de colores inicializa-
do antes. Para contar el nimero de elementos debe ponerse también la
dimensién. Si el array es de una sola dimension no hace falta. La funcién
sizeof () actla de la misma forma.

in_array()

Busca dentro de un array un valor pasado como parametro y, si 1o encuen-
tra devuelve el valor true, si no, devuelve false. Toma dos argumentos, el
valor a buscar y el array dénde buscar.

<?php

$colores = array ("rojo","verde","amarillo","azul");

if (in_array("rojo",$colores)) {
echo "Se ha encontrado el valor rojo";
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} else {
echo "No se ha encontrado" ;

}

?>

Borrar ocurrencias

Para borrar un elemento, simplemente se utiliza la misma funcion que
borra las variables definidas: unset () .

<?php

$colores = array ("rojo","verde","amarillo","azul","rosa") ;
echo "B nlUnmero de el enentos de colores es: " . count
($colores) . "<br>";

unset ($colores[2]);

echo "H nUnero de el enentos de colores es: " . count
($colores) . "<br>";

”>

Se puede observar que para borrar un elemento, hay gque conocer €l indi-
ce. El resultado del ejemplo por pantalla es:

El nunero de el enmentos de colores es: 5
El ndnero de el enentos de colores es: O

Advertencia:

Debetener cuidado el lector con utilizar unset () con el nombre
deunarray sinindice, puesesto causara el borrado del conjunto de
datosen su totalidad. Unset ($col ores) borrael array com-
pleto, unset ($colores[2] borrasdloel indice2 del conjunto.

Interactuar con arrays

Anteriormente, tuvo la oportunidad de conocer las estructuras de control
existentes en PHP. La estructura f oreach quedo en €l aire para tratarlo a
fondo en el presente capitulo. El uso es asi:

<?php

$ci udades = array ("Badajoz","Mrida","Caceres","Plasencia") ;

foreach ($colores as $valor) ({
echo ("H valor es $valor<br>");

}

»>
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Laconstruccion anterior recorre el array desde el principio. Enel ggemplo
se puede ver que f oreach toma el array a recorrer y sus valores los va
almacenando en lavariable $ val or amedidaque el bucle se gjecuta. Existe
una segunda construccion gque permite recuperar el indicey el valor. Vea-
mos un gjemplo de esto:

<?php

$ci udades = array ("Badajoz","Merida","Caceres","Plasencia");

foreach ($ciudades as $indice => $valor) ({
echo ("H indice $indice tiene el valor: $valor<br>") ;

h,

Lasalidaen el navegador nos lamuestralafigura 7.1.

tozilla Firefox
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Elindicg & tisng el valor: Badaoz

El indice 1 tiens el valor: Mérida

El indice 2 tiens el valor: Jaceres
El indice 3 tiens =l valor: Plasencia

Tarminado

Figura 7.1. Recorrido de un array.

Es un método muy bueno paraimprimir los valores de un array que tiene
indices numéricos y alfanuméricos.

<?php

$ci udades = array ("Badajoz","Merida","Caceres","Plasencia");
$ci udades[ "Espafia"] = "Madrid";

$ci udades[ " Portugal "] = "Lisboa";

$ci udades["Francia"] = "Paris";

foreach ($ciudades as $indice => $valor) {
echo ("H Indice $indice tiene el valor: $valor<br>") ;
}

>
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Funciones para avanzar en un array

Cada vez que creamos un array dentro de un programa PHP, se crea un
puntero que permite recorrer en su totalidad el conjunto de valores. Este
puntero se inicializa al valor inicial del array. La funcién current () de-
vuelve el valor al que apunta el puntero. La funcién next () hace avan-
zar el puntero una posicion en el conjunto de datos.

Si el puntero se encuentra al final del conjunto next () devuelve un va-
lorfalse. El ejemplo siguiente muestra como utilizar estas funciones para
recorrer unarray:

<?php

$ci udades = array ("Badajoz","Mrida","Caceres","Plasencia") ;
$ci udades[ "Espafia"] = "Mudrid";

$ci udades["Portugal "] = "Lisboa";

$ci udades["Francia"] = "Paris";

do {

$val or = current($ci udades);

echo ("H valor es: $val or<br>");
}while (next($ciudades) ) ;
>

Podemos crear una funcion que realice este tramite:

<?php

$ci udades = array ("Badajoz","Merida","Caceres","Plasencia") ;
Sci udades|[ "Espafia"] = "Madrid";

$ci udades["Portugal "] = "Lisboa";

$ci udades["Francia"] = "Paris";

functionrecorre($ci udades) {
do {
$val or = current ($ci udades) ;
echo ("H valor es: $valor<br>") ;
Jwhil e (next($ciudades));

}

recorre($ci udades);

recorre($ciudades);

?>
La funcion recorre () utiliza un array como parametro y va utilizando
las funciones de introspeccién para sacar los resultados. Puesto que los
valores son pasados por valor, la funcién recorre () crea una copia de
los datos que recibe y genera el resultado de la figura 7.2.

De esta forma no hay manera de controlar el puntero, porque siempre que
pase la variable $ciudades el puntero comenzara desde el principio.
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Laforma de arreglar esto es hacer las Ilamadas por referencia

recorre (Sc$ciudades) ;
recorre (& $ciudades) ;

T rerillatireter

arckrea Editar gen i Marcadeorss  Herramisctas Ayuds

R 1o R it e g fermandsnst ® G

&yuds de Firefos grubinBs | Bed Teinolomes Edu.. 7 Squeak x graunEs

E! ‘»‘.:!
Bl s
[
El -'\' Dy

El g 2
Elvalores:

Terminada

Figura 7.2. Recorrido de un array mediante la funcidn recorre().

De esta forma tendra un resultado distinto en la figura 7.3.

Mozl Frefox
Archree Edkar wer I Marcadorss  Herramagntas  Ayada

I [ ST R g s dernanda et €00

Cbyuda de Fesfos CgoobinEs  Red Ternalegica Edu.. [ Squeak vy gnulinEs

Terminado

Figura 7.3. Recorrido de un array pasado por referencia.
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Ahora, yano es una copia de $ ciudades |o que se pasa como parametro,
sino una referencia al valor real. Esto hace posible tener una memoria de
la situacion del puntero.

Unavez recorrido elarray, el puntero queda fijado al final del conjunto de
datos. Para volver al principio se puede utilizar la funcion reset (), que
envia a puntero al principio. La funcion puede quedar asi:

function recorre($ciudades) ({

if (!current($ciudades)) ({
reset ($ci udades) ;
}

do {

$val or = current ($ci udades) ;

echo ("B valor es: $val or<br>");
Jwhil e (next($ciudades));

}
Ahora lo que hacemos es comprobar si el puntero esta al final del array;
s esto es asi sellamaalafuncidnreset 0 y el puntero se colocaal prin-
cipio.

Funciones pararetroceder en un array

Lafuncion prev () retrocede una posicion el punteroy la funcion end ()
se coloca a fina de una lista de valores. Esto puede ser Util para mostrar
el contenido en sentido inverso, como puede ver en la nueva funcion que
hemos creado:

<?php

$ciudades = array ("Badajoz","Mrida","Caceres","Plasencia");
$ci udades[ " Espafia"] = "Madrid";

$ci udades[ " Portugal "] = "Lisboa"

$ci udades[ "Francia"] = "Paris";

function recorre($ciudades) {
if (lcurrent($ciudades)) {
reset ($ci udades);

éo{

$val or = current ($ci udades);

echo ("H valor es: $valor<br>") ;
jwhile (next($ciudades));

}
function recorre_atras($ci udades) {
end( $ci udades) ;
do {
$val or = current ($ci udades);
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echo ("H valor es: $valor<br>") ;
}while (prev($ciudades));
}
recorre(&$ci udades);
recorre_atras(&$ci udades);
>
El navegador muestra:
El val or es: Badajoz
El valor es: Mrida
El valor es: Caceres
El valor es: Plasencia
El valor es: Madrid
El valor es: Lisboa
El valor es: Paris
El valor es: Paris
El valor es: Lisboa
El valor es: Mdrid
El valor es: Plasencia
El valor es: Caceres
El valor es: Mrida
El val or es: Badajoz

Por ultimo, para obtener el valor del indice puede utilizar la funcién key().
La funcion recorre () la puede actualizar de la siguiente forma:
function recorre($ciudades) {

if (! current($ciudades) ) {
reset ($ci udades);

(}:fio{

$val or = current($ci udades);

$i ndi ce = key($ci udades);

echo ("$indice: valor: $valor<br>");
}while (next($ciudades));

}
Intercambio de valores

Lafuncion array_flip () intercambia los valores de indices y datos, es
decir, los indices seran guardados como datos y los valores seran sus nue-
vos indices.

<?php

function recorre ($nunero) {

foreach ($nurmero as $indice => $valor) ({
echo "$i ndi ce: $val or<br>" -
}
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$nunero = array("uno" =>1,"dos" => 2, "tres" => 3,"cuatro" => 4);
echo ("Nineros<br>") ;

recorre($nunero);

echo ("Nineros i ntercanbi ados<br>") ;
recorre(array_flip{$numero));

?>

E

resultado es el esperado:

Naner os

uno: 1

dos : 2

tres: 3

cuatro:. 4

Nunmer os i nt ercanbi ados
1. uno

2 : dos

3. tres

4: cuatro

Puede ver el resultado en la figura 7.4.
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Figura 7.4. Intercambio de valores en un array.

Inversion del contenido

También es posible ordenar a la inversa una lista de datos. Esto se consi-
gue con la funcion array_reverse () .



Conjuntos de datos del tipo array 145

Si modifica el cédigo anterior tendra:

echo ("Nineros i ntercanbi ados<br>") ;
recorre(array”reverse($nunero));

Dando como resultado:

Namer os

uno: 1

dos : 2

tres: 3

cuatro: 4

Naner os i nt ercanbi ados
cuatro: 4

tres: 3

dos: 2

uno: 1

Mezcla de los valores

Si necesita algunavez elegir un valor aleatorio de un array, la funcién shu-
ffle () puede ser de gran ayuda, ya que mezcla todos los valores cada
vez que se ejecuta. Parte del codigo puede ser este:

echo ("Nineros nezcl ados<br>") ;

shuf fl e($numer o) ;
recorre($nunero);

Pilas

Las pilas son estructuras de datos que se utilizan mucho en el mundo de
lainformética. La filosofia basica de las pilas es que todos los valores de-
ben introducirse en un orden especifico y s6lo podemaos recuperar esos
valores en el orden inverso estricto al que fueron insertados.
Laspilas LIFO (Last In First Out: el ultimo en entrar es el primero en salir)
utilizan unas funciones especificas que permiten manejar todos los datos.
Array_push () permite insertar en la pila un dato y array_pop () ex-
trae un valor. Es necesario, antes que nada, definir la variable como array,
pues ninguna de las funciones descritas lo hace.
Array_push () yarray_pop () toman como argumento la variable array
y los valores a introducir.

<?php

$pila = array();
array_push($pila, "uno", "dos","tres");
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array_j push($pila,"cuatro
whi l e ($val or
echo "val or

h,

cinco");

arrayjop($pila)) {

extraido es $val or <br>"

El resultado por pantallamuestraquelaextraccion delosval ores se hace
en ordeninverso del que fueron introducidos:

val or
val or
val or
val or
val or

extraido
extraido
extraido
extraido
extraido

es
es
es
es
es

cinco
cuatro
tres
dos
uno

Ordenacion de los valores

Finalmente, PHP ofrece una gran variedad de funciones para ordenar
arrays. Las funciones pueden verse en latabla siguiente:

Funcion Explicacion

asort()

arsort()
ksort()

krsort()
sort()

rsort()

Tabla 7.1. Funciones de ordenacion.

Ordena de forma ascendente el array pasado como argumento.
Ordena las parejas indice/valor atendiendo al dato. Es un buen

método para los arrays asociativos.

Igual que asort () , pero ordena en sentido descendente.
Ordena de forma ascendente el array pasado como argumento.
Ordena las parejas indice/valor atendiendo esta vez al indice.
Igual que ksort (), pero ordena en sentido descendente.

Ordena de forma ascendente el array pasado como argumento. Se
pierde el valor asociativo entre el indice y el valor.
Igual, pero en orden descendente.

Puede ver actuar todas las funciones de ordenacion en el gemplo si-

guiente:
<?php

function recorre ($nunero) {
foreach ($numero as $indice => $valor) {

echo "$indice: $val or<br>";
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}
}
$pila =
array("cinco" =>5,"uno" =>|, "cuatro" =>4, "dos" =>2, "tres" =>3) ;
echo "Array sin ordenar<br>" ;
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n asort () <br>";
asort($pila);
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n arsort{)<br>";
arsort($pila);
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n ksort () <br>";
ksort($pila);
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n krsort () <br>";
krsort ($pila),-
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n sort()<br>";
sort($pila);
recorre($pila);
echo "Ordenaci 6n rsort()<br>";
rsort($pila);
recorre($pila);
>

La figura 7.5 muestra todos los tipos de ordenacion que puede utilizar
sobreunarray.
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Figura 7.5. Diferentes ordenaciones de un array.
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Resumen

En este capitulo ha conocido € tipo de variable estrella de PHP, €l array.
Controlar los métodos y las funciones para extraer la informacion le dara
ventaja en los capitul os posteriores. Muchas funciones que tienen que ver
con el mangjo de datos, como funciones de bases de datos, XML o genera-
cion de plantillas, devuelven un array como respuesta.

El tipo array es €l vehiculo estandar para la recuperacion de datos estruc-
turados como veremos en los préximos capitul os.



En este capitulo aprendera &

Crear formularios para pasar datos entre paginas.

Utilizar las variables super-globales para recibir la informacion de
un formulario.

Diferenciar entre los métodos de envio GET y POST.
Encontrar posibles errores revisando las variables super-globales.
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Introduccion

Hasta ahora, en los capitulos anteriores, hemos visto cédmo construir di-
versos programas en PHP con un limitado radio de accion. La verdadera
potencia del lenguaje reside en la aplicacion de las técnicas aprendidas a
través de varias paginas Web, pasando informacion de unas a otras. Como
veremos mas adelante, las dos técnicas principales son el uso de formula-
rios y la utilizacién de la barra de direccion para pasar los valores.

Argumentos GET

L os argumentos GET pasan la informacién como parte de laURL. Cuando
utilice esta forma de trabajar, las parejas de variable / valor podran verse
en la casilla de direccion del navegador. Para probar esto podemos escri-
bir un pequefio script que guardaremos como pagina Web.

<htnm >

<body>

<?php

echo "Variabl es pasadas nedi ante GET: <br>";

foreach ($_CET as $indice => $valor) {
echo "$indice : $valor"
5,

</ body>

</htm >
Si ejecuta el cédigo anterior, vera que Unicamente se imprime en pantalla
el texto que muestra la orden echo. En realidad esto es correcto, puesto
gue no hemos introducido ninguna variable tipo GET a la Web. Para ha-
cerlo debemos escribir el nombre de la pagina Web seguido de un simbolo
de interrogacion (?) y el conjunto de parejas de variable / valor separadas
del simbolo (&).

La direccion queda algo asi: formulario . php?variablel =Hola
Mundo&variable2=1234. Ahora el resultado es diferente. El bucle fo-
reach inspecciona el array $ GET e imprime en pantalla:

Vari abl es pasadas nedi ante GCET:

variablel : Hola Mindo

variable2 : 1234
El array $ GET es considerado en PHP 5 una variable stper-global. Este,
en concreto, almacena todas las variables pasadas entre paginas mediante
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el método GET. Para extraer el valor de una variable pasada por este mé-
todo sbélo hay que escribir $ GET [ "nombre_variable" ] en la pagina
gue recibe los datos.

Advertencia:

En versiones anteriores de PHP, para recuperar €l valor de una
variable, simplemente habia que escribir un simbolo $ delante del
nombre como $nombre_variable. Esto es porque el parame-
tro register_globals de fichero de configuracién php . ini
esta, en PHP 5, a off.

Formularios con GET

La forma mas utilizada para recabar informacién acerca de los usuarios es
emplear formularios HTML. Los formularios pueden hacerse escribiendo
en un editor de texto las etiquetas HTML o utilizando algun editor Web
profesional como Macromedia Dreamweaver, Netscape Composer o Nvu.
La siguiente pagina Web, |llamada formulario .php, muestra como re-
coger informacion:
<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'
"http://ww.w3.org/ TR/ html 4/1 o6se. dtd" >
<htm >
<body>
<p>I ntroduzca sus datos personales: </ p>
<form name="formul ari 0" method="CGET" action="formul ario2.php" >
<table w dth="50% border="0" cellspacing="0" cell paddi ng="0">
<tr>
<td wi dth="24% >Nonbre</td>
<td wi dt h="76% xi nput name="nonbre" type="text" id="nonbre"x/td>

</tr>
<tr>

<t d>Apel | i dos</t d>

<t dxi nput nane="apellidos" type="text" id="apellidos2"></td>
</tr>
<tr>

<t d>Correo</td>

<t dxi nput name="correo" type="text" id="correo" x/td>
</tr>
<tr>

<td>Estado civil </td>

<t dxsel ect nane="estado" id="estado" >
<option value="Soltero">Soltero</option>
<option val ue="Casado">Casado</opti on>
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ecoption val ue="Di vorci ado">Di vorci ado</ opti on>
<option val ue="Vi udo">Vi udo</ opti on>
</ sel ect></td>
</tr>
<tr>
<t d>N&uacute;nero hijos </td>

<td> 0 <input name="hijos" type="radi 0" value="0" checked>

1 <input name="hijos" type="radio" value="|">
2 <input nane="hijos" type="radio" value="2">
3 <input name="hijos" type="radio" value="3"></td>
</tr>
<tr>
<t d>CGust os</t d>

<td> I nf or m&aacut e; ti ca <i nput type="checkbox" nane="gustos[] "

val ue="I1nformati ca">

Buceo <i nput type="checkbox" name="gustos[] " val ue="Buceo" >
Magi a <i nput type="checkbox" name="gustos [ ] " val ue="Magi a" >
Jazz <input type="checkbox" nane="gustos[] " val ue="Jazz"></td>

</[tr>
<tr>

<t dxi nput type="submit" name="Submit" value="Enviar"></td>

<t d>&nbsp; </ td>
</tr>
</t abl e>
</ forne
<p>&nbsp; </ p>
</ body>
</htm >

La figura 8.1 muestra el aspecto en el navegador. Hay varios aspectos a
tener en cuenta. Lo primero es que el apartado action de la etiqueta
<FORM> contiene la pagina Web a la que se enviaran los datos y el aparta-
do method permite seleccionar el método de envio; por ahora utilizare-
mos el método GET. La péginaformulario2 . php recoge la informacion
del formulario y la imprime en pantalla utilizando un bucle f oreach ala

variable stper-global $ GET.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'

"http://ww. w3.org/ TR html 4/ | oése. dt d" >

<htm >

<body>

<p>Dat os i ntroduci dos: </ p>

<?php

foreach ($_CGET as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";

.

</ body>
</htnm >
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Figura 8.1. Formulario de datos personales.

La figura 8.2 muestra el resultado de enviar el formulario cumplimentado
con nuestros datos.
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Figura 8.2. Recepcion del formulario de datos personales.

Para sacar los datos hemos utilizado un bucle que busca todos |os valores
dentro de $ GET. Otra forma de hacerlo es imprimir los datos uno a uno
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si sabemos el nombre de las variables definidas en el formulario anterior
de la siguiente forma: $ GET [ "nombre"], $ GET ["apellidos"],
$ GET ["correo"].

Existen en el formulario visto varias técnicas de recogida de informacion.
Los cuadros de texto, que permiten escribir valores alfanuméricos, lista
de seleccion y botones de opcion, es donde podemos elegir una de las
opciones existentes y casillas de verificacion que permiten elegir 0 o mas
opciones existentes. Todas estas partes del formulario tienen una variable
asociada que puede buscarse en $ GET.

El d4nico método que puede plantear algun problema es el que utiliza ca-
sillas de verificacion. Puesto que podemos elegir varias opciones, éstas son
enviadas como un array y deben recuperarse atendiendo a esta razon.

Advertencia:

Para que los valores de las casillas de verificacion sean enviados
como array hay que declararlas en el formulario como tal, escri-
biendo dos simbolos de corchetes en la propiedad fiame asociada a
las cagllas, por gemplo; <input type="checkbox"
name="gustos [] " value="Informatica" >.

Lapaginaformulario2 . php queda de esta forma, para que pueda reci-
bir los gustos de los usuarios:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN"
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/1 o6se. dtd" >
< htm>
<body>
<p>Dat os i ntroduci dos : </ p>
<?php
foreach ($_CET as $indice => $valor) {
echo "$i ndi ce: $val or <br>";
}

echo "<br>GUSTOCS: <br >"

$gustos = $_GET[ "gustos"];

foreach ($gustos as $indice => $valor) {
echo "$indi ce: $val or<br>";

b

</ body>
</ htm >

La figura 83 muestra la mejora incluida en el programa. Ahora es capaz
de recuperar los gustos de los usuarios e imprimirlos en pantalla. Para esto
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hemos afiadido un bucle nuevo que inspecciona los valores enviados a
array $gustos.
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Figura 8.3. Recepcidn del formuiario de datos personales con array.

Paso de informacion con GET

S se fija en la barra de direccion de los navegadores cuando visita pagi-
nas Web sobre noticias o carritos de lacompra, en la URL van aparecien-
do variables que tienen que ver con los distintos menus que existen en la
Web.

El siguiente gjemplo muestra una pequefia revista digital escrita en pocas
lineas y en una sola pagina Web que cambia sus noticias eligiendo las dis-
tintas opciones del menu.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://ww.w3.org/ TR htnl 4/ oose. dt d">

<htm >

<body>

<?php

$menu = array (1 => “"Editorial", 2 => "Qpinio6n", 3 =>
"Regional", 4 => "Nacional");

echo ("--Revista Digital --<brxbr>") ;
echo ("--MENU-<br>") ;
foreach ($nenu as $indice => $valor) {
echo ("<a href =\"1ndex. php?menu=$i ndi ce\ " >$val or </ axbr>") ;
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\

écho (" <br>--NOTI Cl AS- - <br>") ;
switch ($_CET["rmenu"]) {

case 1:
echo ("Editorial") ;
br eak;
case 2:
echo ("Qpinion");
br eak;
case 3:
echo ("Regional");
br eak;
case 4:
echo ("Nacional");
br eak;
defaul t:
echo ("Noticias de Portada");
br eak;
7>
</ body>
</htm >

El array $menu se carga de los distintos valores que podemos ir seleccio-
nando.

En la actualidad estos valores se suelen extraer de una base de datos.

Para mostrar el menu se hace un bucle donde se extraen todos los valores
e indices del array y se ponen como valores en los enlaces.

echo ("<a href=\"Index. php?menu=$i ndi ce\">$val or </ axbr>");
Los enlaces siempre se dirigen a la pagina principal, pero con un valor
distinto en la variable menu.

La segunda parte de la Web es una eleccién multiple mediante la estruc-
tura switch, donde, en funcién del valor de la variable mend pasada por
GET, se eligen unas noticias vi otras.

Puede ver el resultado en la figura 84.

echo ("<a href=\"1ndex. php?nmenu=$i ndi ce\ ">$val or </ axbr>");
Los enlaces siempre se dirigen a la pagina principal, pero con un valor
distinto en la variable menu.

La segunda parte de la Web es una eleccion multiple mediante la estruc-
tura switch, donde, en funcién del valor de la variable menu pasada por
GET, se eligen unas noticias u otras.

Puede ver el resultado en la figura 84.
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Termunads

Figura 8.4. Estructura de la revista digital.

Argumentos POST

La utilizacidon del método GET es totalmente inseguro, porque no hay for-
ma de ocultar datos privados en la direccién Web, tales como la contrase-
fia de entrada o el nimero de cuenta bancaria.

El método POST arregla estos problemas, siendo el preferido de los desa-
rrolladores. Este método es tan sencillo como cambiar en el formulario €
método de envio de datos:

<p>l ntroduzca sus datos personales:</p>
<form nane="fornul ari 0" nethod="POST" action="formulario2.php" >
<tabl e wi dt h="50% border="0" cellspaci ng="0" cell paddi ng="0">

En cuanto a la recuperacién de los datos, también debe cambiar el nombre
de la variable stper-global $ GET por $ POST de esta manera:

<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ htm 4/1 o6se. dt d" >
<htm >
<body>
<p>Dat os i ntroducidos: </ p>
<?php
foreach ($_PCST as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";
}

echo "<br>GUSTOS:<br>";
$gustos = $_POST["gustos"];
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foreach ($gustos as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";

7>
</ body>
</htm >

Variables super-globales

Desde PHP 4 se vienen utilizando los arrays super-globales para almace-
nar los valores que pasan de unas paginas a otras, se almacenan en el or-
denador del usuario o en el servidor. En PHP 5 el uso de estas variables se
hace obligatorio para recuperar todos los valores. Las variables a utilizar
son:

« $ GET: Almacena las variables que se pasan desde un formulario me-
diante el método GET.
$ _POST: Almacena las variables pasadas por POST.

$ COOKIE: Guarda los valores que estan almacenados en cookies. Ya
veremos en capitulos sucesivos como utilizarlo.

$ _SESSION . Guardalas variables que se pasan entre sesiones.
$ SERVER: Contiene numerosos valores relativos al servidor.

$ _FILES: Los archivos que enviemos a través de un formulario se-
réan recogidos en este array.

Una equivocacion en el nombre de una variable puede llevarle a dar vuel-
tas sobre el cddigo hasta encontrar el error. Por eso, es necesario conocer
el contenido de las variables super-globales, asi podré averiguar si esta
pasando los datos correctamente. La funcion siguiente se puede utilizar
cada vez que le surja un error de este tipo. La funcién muestra todos los
valores de los arrays super-globales:
<?php
function depuraci6n() {
echo "--Variables CET--<br>";
foreach ($_GET as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";
}

echo "--Variables POST--<br>";
foreach ($_POST as $indice => $valor) {
echo "$indice: $valor<: br>";

}
echo "--Variabl es COXI ES--<br>" ;
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foreach ($_COXIE as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";
}

echo "--Variables SESSION--<br>";
foreach ($_SESSION as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";

1
echo "--Variables SERVER-~<br>";
foreach ($_SERVER as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";
}
}

depuracion() ;
>

La figura 85 muestra los valores de todas las variables super-globales.
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Figura 8.5. Variables super-globales.

Resumen

Hasta ahora, sélo habiamos tenido la oportunidad de crear programas en
PHP que realizaran tareas en una Unica pagina Web.

Este capitulo ha dado una visién préactica de como utilizar los conceptos
aprendidos para escribir programas distribuidos en varias péaginas.
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Aunque no ha aprendido ninguna funciéon nueva, ha descubierto el ver-
dadero secreto del disefio de una Web dinamica, el paso de variables.

Si viene de otras versiones de PHP, tendra que tener en cuenta que la for-

ma de recuperar las variables es, a partir de la version 4.3, através de las
variables stper-global es.



En este capitulo aprendera &

Diferenciar entre clase y objeto.

Crear clases que hereden de otras clases.

Utilizar los modificadores private, protected ypublic.
Crear métodos estéticos y finales.

Guardar €l estado de un objeto mediante la sefializacion.
Recuperar informacion referente a las clases,, métodos y propiedades.
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Introduccion

PHP comenz6 su andadura como un simple lenguaje de scripts. A medi-
da que las versiones avanzaban, se fueron incluyendo algunas caracte-
risticas que permitian programar con orientacion a objetos. Con la
aparicion de PHP 5, los desabolladores tenemos una verdadera plata-
forma de programacién orientada a objetos, gracias a la potencia del
nuevo engine Zend 2.0, que permite ejecutar mas rapido y eficientemen-
te este tipo de programas.

La programacion orientada a objetos utiliza los elementos clase y ob-
jeto con punto de inicio. Actualmente, en las carreras técnicas, es posi-
ble encontrar ensefianzas sobre lenguajes orientados a objetos como Java
0 C++.

Nota:

En realidad, Java y C++ son considerados como seudo lenguajes
orientados a objetos. Un gemplo de lenguaje puro es SmallTalk o
su version grafica Squeak (http://squeak.linex.org), con muchos
anos de antigtiedad.

La programacion orientada a objetos en PHP 5 no necesita una sintaxis
muy diferente, sino que es una aproximacion ala realidad en otro camino
diferente al acostumbrado. Por ejemplo, si piensa en un programa que
tenga que averiguar la letra del DNI de un cliente, lo normal es que cree
una funcién con un parametro al que le pase el nimero de DNI y le de-
vuelva laletra buscada.

Un desarrollo orientado a objetos pensaria en cada problema como unaiden-
tidad Unica, como un objeto. Puesto que el DNI siempre va asociado a una
persona, puede crear un objeto que identifique a personas, y dentro de ese
objeto programar una funcién (método en este caso) que calcule laletra. La
aproximacion procedural (crear unafuncioén) no asocia esa funcion a perso-
nas directamente y le podria pasar cualquier nimero entero, recibiendo una
respuesta valida. En cambio, la aproximacion de objetos crea la funcion
dentro del objeto clientey s6lo permite, mediante técnicas que veremos
mas adelante, recuperar la letra del DNI de una persona.

La programacion orientada a objetos desarrolla nuevos conceptos y termi-
nologias que deben aprenderse correctamente para generar buen cédigo.
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Definicion de clases

Una clase es un tipo de dato que contiene, en una misma estructura, va-
riables y funciones. Una clase es una especie de plantilla desde la que los
objetos son instanciados y toman su valor. Desde una clase se pueden cons-
truir varios objetos del mismo tipo. La definicién es la siguiente:

cl ass pagi na_Wb

{

var $titul o;
functiongetTitul o()

{

}
}

Mediante |a palabra reservada cl ass definimos una clase completa. Uti-
lizando var podemos definir las variables que utilizaremos en el desarro-
llo del programa. La palabra reservada var desaparecera en versiones
siguientes de PHP, afavor de las palabras publ ic, private yprotec-
ted. Las funciones se definen como en el capitulo 5, siempre que estén
dentro de la construccion de la clase. En este capitulo vamos a definir una
clase completa cuya mision sera mostrar una pagina Web. Podemos se-
guir con el gemplo ampliando las funciones:

<?php

cl ass pagi na_Web

{

var $titul o;
function setTitul o($titulo = "Titul o por defecto")

return $this->titulo;

$this->titulo = $titulo;

}

functiongetTitul o()

return $this->titulo;

}

functi on cabecera()

{
echo ("<htm xheadxtitle>") ;
echo $this->titulo;
echo ("</titlex/headxbody>") e

}

function cuer po()

echo("Este es el cuerpo de la pagina Web");

}
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function pie()

echo ("</bodyx/htm >") ;

}

function nostrar_pagina()

echo $this->cabecera() ;
echo $thi s->cuerpo() ;

echo $this->pie();
}
}

Como puede ver, la clase se divide en varias funciones y en una sola va-
riable. La variable $titul o guardara el titulo déla pagina Web. Las fun-
ciones cabecera (), cuerpo () y pie () son las encargadas de mostrar
las distintas partes de una Web.
Estas funciones se Ilaman desde lafunciénmostrar_pagina (). Es inte-
resante observar que, en unas pocas lineas de c6digo, hemos definido un
objeto que podria utilizarse como base de muchas aplicaciones.
El operador $this es una variable que contiene el objeto actual desde el
que la invocamos. Para acceder dentro de un objeto a funciones o varia-
bles propias, debe anteponerse al nombre de éstas la expresiéon $this- >.
Para acceder desde la funcién mostrar_pagina () a cualquiera de las
funciones de la clase tendra que escribir:

$t hi s- >cabecera() ;

$t hi s->cuerpo() ;
$t his->pie();

Instancia de clase

Para que el codigo funcione, necesita crear el objeto. Esto se hace utilizan-
do el operador new seguido del nombre de la clase:

$pagina = new pagina_Web() ;
Con el codigo anterior hemos creado un objeto que contiene todas las va-
riables y funciones de la clase pagina_Web (). La variable que contiene
ese objeto es $pagina.
Para acceder a las funciones desde el nuevo objeto creado tenemos que
utilizar la variable que contiene al objeto, en este caso $pagina seguido

del operador - > y el nombre de la funcién. Para mostrar la Web tenemos
que seguir estos sencillos pasos:

$pagina = new pagina_Web();
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$pagi na->set Titul o("Pagina Wb nueva");
$pagi na- >nostrar__pagina() ;

Funcidn constructor

Existen algunas funciones especiales en la definicién de una clase. La mas
importante es el constructor. Esta se ejecuta cada vez que se crea un nue-
vo objeto y permite crear las variables iniciales que se necesitan, como el
titulo de la Web o el autor. El nombre de la funcion debe ser  _cons-
truct () . Nuestro constructor se encargara de crear el titulo de la pagina
Web que estamos creando:

function construct($titul o)

$this->setTitulo($titulo);

Herencia

La programacion orientada a objetos permite heredar de otras clases. Con

esta técnica puede ahorrar mucho tiempo de trabajo. La clase hija (clase

que hereda de otra) adquiere estas propiedades:

» Automaticamente obtiene todas las variables miembro de |la clase padre.

» También obtiene todas las funciones miembro de la clase padre, que
funcionaran exactamente de la misma forma.

» Laclase hija puede a su vez definir nuevas variables y funciones.

La sintaxis es la siguiente:
cl ass pagi na_Web_fornul ari o extends pagi na_\Wb

function formulario_inicio()

//Escribir el cddigo necesario

}
}

La palabra reservada extends indica que la nueva clase creada sera una
extension (heredard) de la clase que se escribe justo a la derecha de |la de-
finicion. Puede crear un objeto formulario a partir de la clase pagina_Web
de la siguiente forma:

cl ass pagi na_Web_fornmul ari o extends pagi na_Web

{
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function formulario_inicio($accion)

echo ("<formacti on=\"$accion\">");

}

functionformulario_fin()

echo ("</form:");

}

function fornulario_caj a_texto($nonbre)

echo ("$nonbre <i nput type=\"text\" name=\"$nonbre\">");

}

functionfornul ari o_boton()

echo ("<input type=\"subm t\" name=\"Subm t\"
val te=\"Enviar\">") ;

}

function nostrar_pagi na()

{
$t hi s->cabeceral() ;
$this->f ormulario__inicio("Index. php");
$this-> ornulario__caj a_texto("Nonbre") ;
$this->formul ari o_boton();
$this->formulario_fin();

$this->pie();
}
}

Si ahora gjecuta el cédigo instanciando la clase que hemos creado, puede
ver que las funciones cabecera () , pie (), incluso el constructor pue-
den ser utilizadas aun no perteneciendo a la clase pagina_Web_for-
mulario.

$formulario = new pagina_Web_formulario{"Pagina con

formulario");

$formulario->mostrar_pagina() ;

La figura 9.1 muestra la ejecucion del objeto anterior.

Métodos o funciones de objeto

Cuando definimos una clase hija, las funciones de |la clase padre son auto-
maticamente heredadas. Se Ilama redefinicion de métodos a la creacion
de funciones en la clase hija, con el mismo nombre que en la clase padre.
En el ejemplo anterior, la funcion mostrar_pagina () de la clase
pagina_Web_formulario esta redefinida, ya que existe una funcién con
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el mismo nombre en la clase pagina_Web. Al instanciar el objeto y ejecu-
tar el método mostrar_pagina (), el método que se ha definido es la
clase hija.

Mazifta Firafox
Archreo Editar wer )r Marcaderss  Herramientas  Ayuda '.‘
W ] R Hrptiviae lusyfernandanat v G
o Ayuda de Frefer grutinEx _ Red Tecrnologca Edu... _ Sgqueak v grulinEs »
L
Terrunade

Figura 9.4, Creacion de un formuiario desds un objeto.

PHP 5, con su nuevo motor Zend Engine 2, introduce la palabra reserva-
da final.

Si en la clase padre ponemos delante de cualquier funcién la palabra
final, ésta funcion no podr& ser sobrecargada en las clases que la he-
reden.

También podemos declarar clases completas como final, lo que signifi-
cara que no podran ser heredadas.

final function nostrar_pagina()

{

echo $t hi s->cabecera();
echo $t hi s->cuerpo();

echo $this->pie();
}
Si definimos la funcidn anterior como final en la clase pagina_Web, la
clase pagina_Web_formulario no podré tener una funcién con este
mismo nombre y mostrard un error en pantalla.
La figura 9.2 muestra el error que se produce al intentar sobrecargar un
método que estd marcado como final.
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Figura 9.2, Error de sobrecarga de métado.

Herencia encadenada

Algunos lenguajes de programacioén permiten heredar de varias clases a
lavez; esto es conocido como herencia multiple. PHP 5 no permite heren-
cia multiple, pero si herencia encadenada, es decir, permite heredar de
varias clases padres correlativamente. Un ejemplo es:

class A

class B extends A
class C extends B

class D extends C

Valores y alcance de variables

En versiones anteriores de PHP, los objetos eran pasados por valor a otras

funciones, por lo tanto, el estado de los objetos no se conservaba. En PHP 5

los objetos son pasados por defecto por referencia, gracias al Zend Engine 2.
<?php
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cl ass Nonbre

|
var $nonbre;
function setNonbre($nonbre)

$t hi s->nonbre = $nonbre;

}

function getNombre()

return $this->nonbre;
} }
function canbi aNonbre($obj et o, $nonbre)

$obj et 0o- >set Nonbr e( $nonbre) ;

}

$luis = new Nonbr e;
$l ui s->set Nonbre("Luis M guel ");

echo "H nonbre del objeto es " . $luis->getNonbre() . "<br>";
canbi aNorbr e( $l ui s, " Pedro");

eche "H nonbre del objeto es " . $luis->getNonbre() . "<br>";
?>

El codigo muestra cdmo cambiar las propiedades de un objeto desde una
funcion con PHP 5.

El resultado en el navegador puede comprobarlo en la figura 9.3.
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Figura 9.3. Los objetos se pasan por referencia.
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Dentro de los objetos debe tener también cuidado con el alcance de las
variables. Las variables definidas fuera del entorno del objeto no son ac-
cesibles desde los métodos de las clases, a menos que anteponga la pala-
bra global.

Miembros publicos, privados y protegidos

Mientras no se especifique otra cosa, |os métodos y propiedades de una
clase son siempre publicos, es decir, son accesibles desde fuera del objeto
delaforma: objeto- >funcidn. Pero existe un camino para que las va-
riables y los métodos no puedan ser accedidos desde fuera del objeto. Eche
un vistazo ahora al objetopagina_Web. Su variable $titul o es publico
porgue no lo hemos definido de alguna forma especial. Para cambiar el
valor de esta variable podria utilizar la funcién asociada o directamente
haciendo $objeto- >titulo = "nuevo valor". Esta forma de actuar
rompe con la filosofia de la programacién orientada a objetos. Como nor-
ma general, las propiedades de |os objetos deben estar ocultas al entorno
exterior y tomar sus valores desde funciones definidas dentro del objeto.

Métodos privados

Si declaramos un método o propiedad como privada, sélo se podra acce-
der a él desde la clase que lo define. Las clases que hereden de una clase
con métodos privados, no tendran acceso a éstos métodos y tampoco sera
posible desde fuera del objeto hacer |lamadas. Para hacer un método o
propiedad privado, s6lo hay que anteponer la palabra private delante
de la declaracion.

cl ass pagi na_Web

{

private $titulo;
function construct ($titul o)

$t his->setTitulo($titulo);

}

private function setTitulo($titulo = "Titulo por defecto")

$this->titulo = $titulo;
}
De esta manera, la clase pagina_Web_formulario, que hereda de
pagina_Web, no puede acceder directamente alafuncion setTitulo ()
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de la siguiente forma $this->setTitulo ("Titulo nuevo") porque
obtenemos un error de acceso ilegal. Después de esta modificacién sélo es
posible dar un titulo a la pagina Web a través del constructor que, como si
esta dentro de la clase, tiene potestad para utilizarla.

Métodos protegidos

L os métodos protegidos son menos restrictivos que los privados. Cuando
declaramos un método como protegido, su visibilidad es en la clase que lo
declara 'y en todas las clases que lo heredan. El ejemplo anterior puede
modificarse de la siguiente forma:

class pagina_Web

protected $titulo;
function construct ($titul o)

$this->setTitulo($titulo);
protected function setTitulo($titulo = "Titul o por defecto")

$this->titulo = $titulo;
1

Métodos publicos

Por defecto, todos los métodos y propiedades que se declaren en un obje-
to son publicos, a menos que lleven asociados la palabra protected o
private. Como buena préactica de programacion, las variables deben de-
finirse como privadas o protegidas, para que no puedan modificarse des-
de fuera del objeto. Ademas, deben Ilevar dos métodos publicos asociados:
setVariable () paradar unnuevovalor alavariableygetVariable ()
pararecibir el valor actual de la propiedad. Veamos el ejemplo:
cl ass pagi na_Web

{

private $titulo;
function construct ($titul o)

$this->setTitulo($titulo);

}
{

$this->titulo = $titulo;

}

public function setTitulo($titulo = "Titulo por defecto")



172 Capitulo 9

public function getTitulo()

return $this->titulo;

}

Interfaces

En proyectos profesionales a veces es necesario que un equipo de varias
personas trabajen juntas. En este caso se hace imprescindible definir unas
pautas generales de trabajo para que el resultado final sea el esperado. Si
el desarrollo consiste en programar varios objetos, el analista de la aplica-
cion puede definir la estructura basica en papel o crear una pequefia plan-
tilla con métodos que el objeto final deberia tener obligatoriamente. Esta
plantilla es un interface y permite definir una clase con funciones de-
finidas, pero sin desarrollar, que obliga a todas las clases que lo imple-
menten a declarar estos métodos como minimo.

interface Web

public function setTitulo($titulo = "Titulo por defecto");
public function getTitulo();

}

La interface anterior define la estructura basica que queremos para el ob-
jeto, declarando las funciones setTitulo y getTitulo. Para que una clase haga
uso de lainterface se declara de la siguiente forma:

cl ass pagi na_Web inpl enents Wb

Clases abstractas

Un interface no permite crear el cuerpo de ninguna funcién, dejando
esta tarea a las clases que la implementen. Las clases abstractas permiten
definir funciones que deben implementarse obligatoriamente en |os objetos
gue hereden y, ademas, permiten definir funciones completas que pueden
heredarse. Las clases abstractas deben Ilevar la palabra reservadaabstract
en la declaracién de la clase y en todos los métodos que sblo definan su
nombre.

abstract class Wb

protected $titul o;
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public function setTitulo($titulo = "Titulo por defecto")

$this->titulo = $titulo;
}
abstract public function getTitulo() ;
}

En lugar de un interf ace, hemos optado por utilizar una clase abstrac-
ta, porque tenemos claro que el método setTitulo () tiene que funcio-
nar asi. También se define el método abstracto getTitulo () , que
obligatoriamente debe ser declarado en la clase que herede de ésta. En
realidad, un interface es una clase que tiene todos sus métodos abs-
tractos.

Clases con métodos estaticos

En PHP 5 puede declarar funciones dentro de una clase que no utilicen
propiedades o métodos de la misma. Estos métodos pueden calcular valo-
res numéricos, hacer una conexién a una base de datos o comprobar que
un correo electrénico esté bien definido. Aunque no existe ninguna pala-
bra reservada para definirlo, son conocidos como métodos estéticos y pue-
den ser utilizados sin necesidad de instanciar un objeto.

<?php

class Nonbre

protected $nonbre;
public function getNonbre(}

return $this->nonbre;

public function setNonbre($nonbre)
$t hi s->nonbre = $nonbr e;

public function NonbreDefecto()

return "Luis M guel <br>";

}

$luis = new Nonbre;
echo $l ui s->Nonbr eDef ect o();
/] Tanbi én se puede acceder al nonbre por defecto

echo Nonbre: : NonbreDef ecto();
7>

173
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Para acceder a un método estatico desde el cuerpo del programa se escri-
be el nombre de la clase que |o implementa seguido del operador ( :: ) y el
nombre del método. En el ejemplo vemos que se puede acceder al méto-
do NombreDefecto () creando un objeto o mediante la construccion
Nombre: : NombreDef ecto. Si intenta Ilamar a un método que no es
estatico de esta forma se imprimira un error en pantalla. La figura 94
muestra el error que recibe si intenta llamar a un método no estéatico des-
de fuera de un objeto.
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{Users/luis/Sites/capitulo® 4.php cn hne 7

Terminadc

Figura 9.4. Error al utilizar métodos no estaticos.

Llamadas a funciones padre

El operador ( :: ) se puede utilizar también dentro de una clase para
hacer Ilamadas a funciones de la clase padre que estén sobrecargadas.
Si define un constructor para la clase padre y otro para la clase hijo,
cuando cree el objeto, el constructor que se ejecuta es el de nivel infe-
rior, el constructor hijo. Para Ilamar a constructor padre debe utilizar-
se la nomenclatura Nombre_clase_padre: :__ construct () .

<?php

cl ass Nonbre

protected $nonbre;
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f unet ion construct ( $nonbre)
¢ $t hi s->nonbre = $nonbre;
publie function getNonbre()
return $this->nonbre;
publie function setNonbre($nonbre)

{
$t hi s->nonbre = $nonbre;

publie function NonbreDefecto()

return "Luis M guel <br>";

}
class Apellido extends Nonbre
{
protected $apellidos;
function construct ($nonbre, $apel | i dos)

$t hi s->apel | i dos = $apel | i dos;
Nonbre: : construct(Snonbre) ;

publie function getApellidos ()

return $this->apellidos;

}
}

$luis = new Apellido("Luis Mguel","Cabezas Granado");

echo $l ui s->getNonbre() . "<br>";

echo $l ui s->get Apel | i dos();

>
Puede ver que el congtructor delaclase A pellidoinicializalavariable $ape-
11idosy, seguidamente, llamaal constructor de la clase padre Nombre.

Egta forma de actuar puede resultar complicada si no conoce € hombre
delaclase padre. La solucion a este pequefio inconveniente latenemos en
la palabra parent, que hace alusion a la clase de la que heredamos. El
codigo anterior puede quedar de esta forma:

class Apellido extends Nonbre

protected $apellidos;
function construct ($nonbr e, $apel | i dos)

$t hi s->apel l i dos = $apelli dos;
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parent::__ construct($nombre);
}
public function getApellidos()

return $this->apellidos;

}
}

Sobrecarga de métodos

Algunos lenguajes de programacion orientados a objetos permiten decla-
rar mas de un método con el mismo nombre. La definicion de estos méto-
dos varia en el nimero de parametros o en los tipos de datos de los
argumentos. PHP 5 no permite sobrecarga de métodos, pero puede simu-
lar esta actuacién empleando la técnica de las funciones con un nimero
variable de parametros. El constructor de la clase Apellido puede que-
dar de la siguiente forma:

class Apellido extends Nonbre

protected $apellidos;
function construct ($nonbr e)

if (func_numargs()==2) {
$apel lidos = func_get _arg(1);
$t hi s->nonbre = $nonbre;
$t hi s->apel | i dos = $apel | i dos;
parent:: construct($nonbre);
} else {
$t hi s->nonbre = $nonbre;
$t hi s->apel | i dos = $apel | i dos;
parent:: construct($nonbre);

}

public function getApellidos()

return $this->apellidos;

}
}

Senalizacion

Los objetos son, en realidad, un conjunto de datos y funciones que guar-
dan una serie de estados de ejecucién. Este conjunto de bits se pueden al-
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macenar, en un momento dado, y recuperar justo en el mismo estado en
el que se encontraba cuando lo guardamos. Esta técnica se llama sefializa-
cion y permite almacenar y recuperar el conjunto de bits que forman un
objeto.

PHP 5 ofrece dos funciones, serialize () y unserialize (), que to-
man como parametro un objeto y devuelven una cadena de caracteres. Los
objetos serializados los podemos almacenar en base de datos, ficheros, et-
cétera.

$luis = new Apellido("Luis M guel");

echo $l ui s->get Nonbre() . "<br>";
echo $l ui s- >get Apel l'i dos () , -
$manuel = serialize($luis);

$pedro =unseri al i ze($manuel ) ;

echo $pedro->get Nonbre () ;
El cédigo anterior crea el objeto $luisy utilizalos métodos propios de la
clasey los heredados. Después, utilizamoslafunciénserialize () para
grabar el estado del objeto como un conjunto de caracteres en la variable
$manuel. La variable $pedro contiene el resultado de aplicar unseri a-
lize () a $manuel.

De esta forma, conseguimos recuperar el objeto $luis con los datos que
ya habiamos almacenado.

Funciones de manejo de clases

Las funciones siguientes son Utiles para recuperar informacién sobre la
herencia de las clases, sobre métodos o variables miembro o Ilamadas a
las funciones.

Tabla 9.1. Funciones de clases.

Funcidén Descricion

get class () Devuelve el nombre de la clase que jmplementa
el objeto pasado como parametro.

get_parent_class 0 Devuelve el nombre de la clase padre.

class_exist() Si el pardmetro es el nombre de una clase,

devuelve un true.

get_declared_class () Devuelve un array con el nombre de todas las
clases definidas en el codigo actual.
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Funcién Descricion

is_subclass_of () Toma dos parametros. Si el primer parametro
es una subclase del segundo parametro la
funcion devuelve un true.

is_a()get_class_vars() Devuelve un array con parejas variable /
valor de una clase, que tengan valores por

defecto.

get_object_vars () Devuelve un array con parejas variable /
valor de un objeto, que tengan valores por
defecto.

method_exists () Toma dos parametros. Si el objeto pasado

tiene un método con el nombre del segundo
parametro, la funcién devuelve true.

get_class_method () Devuelve un array de métodos definidos en
una clase.

Puede ver el funcionamiento de la funcion get_class () en el gemplo
siguientey € resultado en lafigura 9.5.
$luis = new Nonbre;
echo $l ui s->Nonbr eDef ecto();
echo 'La variable $luis es un objeto del tipo:
get _cl ass($luis);

Mozilla firefox
Archren Edikar  war ¢ tMarcadores  Harrameentas  Ayuda
ERR L w0 httpasewe Jwsfernandanzt v {0
_ ofAyuds de Freefor CgnulmEe L Ped Tecnclngits Bdo.. | Squdsk y ghulmEs »
Luls Mgusl
La zatiabls gl =5 un alrjeto del npe: Hoambrs
Tarminade

Figura 9.5. Nombre de la clase de un objeto.
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Resumen

Existe, en el mundo de los desabolladores de PHP, una antigua disputa
sobre la mejor forma de afrontar un proyecto Web. Unos opinan que la
forma mas rapida de crear una Web es realizar funciones separadas en
ficheros y, desde las paginas del proyecto, hacer las |lamadas necesarias.

La otra vertiente opina que merece la pena dedicar un poco mas de tiem-
po al desarrollo de objetos, porque después redundaréa en un gran benefi-
cio en futuros programas. En realidad depende del proyecto. Si solo
necesita crear un formulario para recibir datos de un usuario, quiza no
merezca la pena crear un objeto y si algunas funciones de control. Si su
proyecto va a ser muy extenso, la recomendacion es que prepare un com-
pendio de objetos que se interrelacionen para llevar a buen término el
programa.

Puesto que el libro versa sobre PHP 5y sus mejoras con respecto a las ver-
siones anteriores, intentaremos en los capitulos siguientes realizar la ma-
yoria de los gjemplos en metodologia orientada a objetos.






En este capitulo aprendera a:

Abrir y cerrar ficheros de lectura y escritura.

Utilizar funciones para leer el contenido de un fichero.

Realizar programas para la escritura de informacién en un fichero.
Gestionar los ficheros y directorios de un sistema operativo.

Crear ficheros de configuracion.

Generar cabeceras para la descarga de archivos.
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Introduccidn

Antes de que la proliferacion de los gestores de bases de datos se hiciera
efectiva, los lenguajes de programacion utilizaban el acceso aficheros para
almacenar susdatos. Asi, loslenguajes COBOL, Pascal oincluso C comen-
zaron a utilizar el manejo de archivos en aquellos programas gque necesi-
taban guardar datos para recuperarlos posteriormente.

Actualmente, lainformacién puede almacenarse en ficheros o en bases de
datos. Los ficheros pueden almacenar textos que pueden ser leidos fécil-
mente por nosotros y por un ordenador. Ademas, existe una serie de uti-
lidades que permiten al sistema operativo (gnuLinux o MacOSX)
interactuar con ellos, hacer basquedas, etcétera.

Nota:

El sistema operativo Windows tiene algunas restricciones con res-
pecto al manejo de ficherosy no se recomienda para gestionar l1os
archivos.

Funciones de lectura y escritura de ficheros

Existen, en PHP 5, un conjunto muy numeroso de funciones que permi-
ten manegjar ficheros de diferentes formas. La idea basica para trabajar con
ficheros es la siguiente:

e Abrir el fichero para su lectura / escritura.

» Leer el fichero.

e Cerrar el fichero (puede hacerse més tarde).

» Realizar las operaciones necesarias en el contenido.
» Escribir los datos.

Abrir el fichero

La funcién fopen () asigna a una variable un puntero (un descriptor) al
fichero que quiera abrir. La variable puede utilizarse después para hacer
cualquier tipo de operacion. Si el fichero que intenta abrir no existe o no
puede utilizarse en ese momento, fopen () devolvera un valor false.
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Losficheros pueden abrirse en varios modostal y comoindicalatabla 10.1.

Tabla 10.1. Modos de apertura de los ficheros.

Modo Explicaciéon

Sélo lectura (') Sélo permite leer el fichero. Si intenta
hacer otra cosa le saldra un error.

Lectura y escritura si existe el Permite leer y escribir un fichero que exis-

fichero ('r+") ta. El contenido del fichero no se borra,
sino que se escribe a continuacion.

S6lo escritura (‘W) S6lo se puede escribir. Sobrescribe cual-
quier fichero afectado.

Escritura y lectura (‘w+") Si el fichero no existe intenta crearlo.

Escritura al final ("a") Escribe siempre al final del fichero tanto si

existe como si no.
Lectura y escritura al final ("at+") Escribe al final del fichero y permite leer.

Desde laversion 4 de PHP puede abrir ficheros remotos que estén al ma-
cenados en servidores. Asi, podra utilizar el protocolo HTTP o FTP para
recuperar datos remotamente. Puede ver como ejemplo varias formas de
abrir un fichero con fopen () :

<?php
//Los ficheros HTTP solo pueden abrirse de lectura
$descriptor = fopen("http://ww.l ui syfernanda. net/

noticias.txt","r");

/I FTP permite abrir ficheros de lectura y escritura
$descriptor2 = fopen("ftp://

usuari o: contrasefia@ ui syf ernanda. net/noticias.txt","r");

[/ Apertura nornmal de un fichero guardado en el ordenador | ocal

$descriptor3 = fopen("../noticias.txt", "a+") ;
?>

Lectura de ficheros

fread () tiene como parametro un descriptor de fichero, devuelto por la
funciéon fopen () y el tamafio del bloque de datos que queremos leer.

$vari abl e = fread($descriptor, 4000) ;

Normal mente no conocera el tamafio del fichero y, por lo tanto, debe uti-
lizar algunatécnica paraleerlo correctamente. Lo més sencillo es apoyar-
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seenlafuncionfilesize () quedevuelve el tamafio en bytes del fichero
gue pase como argumento. Asi, la lectura anterior quedaria:

$vari abl e =fread($descriptor, filesize("noticias.txt"));

Advertencia:

Tiene que notar que el lector filesize () notoma como para-
metro el descriptor devuelto por la funcién fopenO, sino el
nombre del fichero que estamos tratando.

La funcién anterior devuelve un bloque completo de caracteres leidos
desde un fichero y puede hacerse poco manejable cuando intente buscar
algun dato especifico. PHP 5 posee algunas funciones paraleer linea ali-
nea desde un fichero, fread () tiene como pardmetros el descriptor del
fichero y un bloque méaximo de caracteres aleer. La utilizacion préactica es
la siguiente:
<?php
$descriptor = fopen ("libro.txt","a +");
$l i nea_nunero = 1;
while (!feof($descriptor)) {
$l i nea = fgets ($descri ptor, 4096) ;
echo "linea ninero: $nunmero_linea es: $linea";
$l i nea_nuner o++

}

fclose ($descriptor);
>

El bucle actua hasta que la funciéon feof () encuentra el final del fichero
apuntado por el descriptor. Mientras que no sea el fin del fichero, la fun-
cion fgets () irAleyendo linea a linea todo el contenido e imprimiéndo-
lo en pantalla.

Laformaideal de trabajar con ficheros esir leyendo poco a poco su con-
tenido, para poder buscar datos que nos interesen en cada linea o con-
junto de caracteres. Existe una funcion que nos permite almacenar todo
el contenido de un fichero en un array para su posterior proceso con las
funciones propias de las colecciones de datos. La funcién explode ()
toma como parametros un caracter por donde cortar la cadenay el nom-
bre de la variable que contiene los datos. Podemos ver su funcionamien-
to en el ejemplo:

<?php

$descriptor = fopen ("libro.txt", "a+");

$linea_nunero = 1
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$archivo="";
while (!feof($descriptor)) {
$linea = fgets($descri ptor, 4096);
$archivo = $archivo . "linea nainmero: $nunmero_ |linea es:
$l i nea";
$1i nea_numer o++

fcl ose($descriptor) ;

$lista = expl ode(" ", $archivo);

?>
En este caso, explode () buscaen lavariable $archivo todos los espa-
cios en blanco y va almacenando en el array caracteres que estén entre dos
ocurrencias (entre dos espacios). Asi, obtenemos una gran lista de pala-
bras almacenadas por separado, que hacen muy facil buscar, ordenar o
borrar cualquier contenido.

Por Gltimo, la funcién fgete () permite leer un fichero caracter a carac-
ter. Esto es muy Gtil cuando construimos un parse (un programa gue in-
terpreta el contenido de un fichero), y debemos ir evaluando las palabras
letra por letra para actuar en consecuencia.

Escritura de ficheros

Las funciones para escribir ficheros son tan sencillas de utilizar como las
de lectura. La funcion principal fwrite () escribe en un fichero, apunta-
do por un descriptor, una cadena de caracteres. Es imprescindible que el
fichero esté abierto en uno de los modos de escritura para que no dé error.

V eamos ahora un gjemplo completo. El cddigo siguiente es un pequefio
libro de visitas, donde todo aquel que navegue por nuestra Web puede
dejar mensajes de agradecimiento y animo. Aungue no es el mejor libro
de visitas escrito nunca, si es un buen ejemplo de cémo utilizar la lectura
v escritura de archivos dentro de un entorno orientado a objetos.
<?php
class libro_visitas
.
private $tamano;
private $nonbre
private $descriptor;
private $contenido
function  construct ($nonbre)

{
\

$t hi s->nonmbre = $nonbre;



186 Capitulo 10

public function leer_libro{)

{
$t hi s- >descriptor = fopen ($this->nonbre,"a+");
$t hi s->t amano=fil esi ze($t hi s->nonbre);
if ($this->tamano > 0) {
$t hi s->contenido = fread($this-
>descriptor, $this->tamano);

fclose ($this->descriptor);
return $this->contenido;
}
public function escribir__libro ($riombre, $texto)

{ $this->descriptor = fopen ($this->nombre,"a+");
$nombre = "<trxtd bgcolor=\"#CCCCCC\">$nombre</td></tr>";
$texto = "<trxtd bgcolor=\"#FFFFFF\">$texto</tdx/tr>" ;
fwrite($this->descriptor,$nombre);
fwrite($this->descriptor,$texto);

fclose ($this->descriptor) ;

}
}

>

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN
"http://ww. w3.org/ TR ht ml 4/1 oése. dtd" >

<htral >

<head>

<title>Libro de visitas</title>

<meta http-egui v="Content - Type" content="text/htm; charset=iso-8859-1">
</ head>

<body>

<p align="center"xstrong>Libro de visitas

</ strongx/p>

<table wi dth="100% border="0" cellspacing="0" cell paddi ng="0">

<?php
if (isset ($_POST["nonbre"] ) |] isset($_POST["texto"])) {
$libro = new libro_visitas("libro.txt");
$l i bro>escribir_libro($_POST["nonbre"],$ PCST["texto"]);

}
$libro_ver = new libro_visitas("libro.txt");
echo $libro_ver->leer_libro();
>
</t abl e>
<form action="1ibro. php" raet hod="PCOST" >
Nonbr e:
<input name="nonbre" tYpe="text" id="nonbre">
</ p>

<p>Text o:
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<textarea name="texto" id="texto"></textarea>
</p>

<p>

<input type="submit" name="Submit" value="Enviar" >
</p>

</form>

</body>

</html>
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Figura 10.1. Libro de visitas con ficheros.

Lafigura 10.1 muestra el resultado del libro de visitas. Como puede ver,
el cédigo tiene dos partes diferenciadas. La primera es la definicién de una
clase con tres métodos, que es la encargada de almacenar y recuperar |os
datos. La segunda parte es el codigo HTML que nos permite visualizar los
comentarios de las personas que nos visitan. Lo mas recomendabl e es se-
parar ambas partes en dos ficheros distintos y hacer uso de la funcion
require_once () parautilizar el cédigo PHP.

Si se fijaen el codigo HTML, hay una parte central escrita en PHP, que
comprueba si existen datos pasados mediante el método POST, es decir, si
existen datos para escribir en el fichero. Si es asi, creamos el objeto $11i-
broy llamamos al métodoescribir_libro (), que se encarga de guar-
dar los datos correctamente. Si no hay datos que guardar, simplemente se
crea un objeto y se lee el archivo donde estan los comentarios.
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Laclaselibro_visitasescribe en el fichero filas de unatabla, que des-
pués se interpretan en el HTML colocando todo correctamente.

Sistema de ficheros y directorios

Existe un conjunto de funciones que permiten manejar ficheros y directo-
rios del sistema. Estas funciones son muy parecidas a comandos de Unix
/ gnuLinux y seguramente le resulten familiar al lector.

Copiar, borrar y renombrar

L as operaciones basicas de manejo de ficheros y que se aprenden cuando
comenzamos a utilizar un sistema operativo concreto son las de copia,
borrado y modificacion.

Para copiar un fichero, se utilizala funcién copy (), que toma como paré-
metros el fichero que quiere copiar y el destino donde quiere guardar la
copia.

Puede afiadir un método nuevo alaclase libro_visitas para que rea-
lice funciones de copia de seguridad:

public function copia_seguridad()

copy ($this->nombre, "copia.txt");
}
La siguiente funcion, unlink (), toma como parametro el nombre de un

fichero y lo borra. Puede hacer uso de esta funcién para ampliar su clasey
permitir que se puedan borrar los ficheros que almacenan los libros de

visitas:

public function borrar_Ilibro()

unl i nk($t hi s->nonbre);
}
Como el método copia_seguridad () sblo permite almacenar un fichero,
puede ampliar su gama de métodos y afiadir uno que le dé la posibilidad
de renombrar el fichero copia. txt a otro nombre.
public function renonbrar_copi a($nuevo_nonbre)

{
}

r enane ($t hi s- >nonbr e, $nuevo__nonbre) ;
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Funciones de comprobacion

Es necesario, antes de borrar, copiar o renombrar un fichero, hacer una
comprobacion minima para saber si el fichero existe.

De esta forma, evitara errores innecesarios y tendra mas control en el flujo
de su programa.

Lafuncidon file_exists () compruebasi unfichero existe, dando el valor
tnte en caso afirmativo yfalse en caso contrario.

El método borrar_libro () puede quedar de la siguiente forma:

public function borrar_libro()

{
if (file_exists($this->nonbre)) {
unl i nk( $t hi s->nonbre);
}

}

En los sistemas operativos UNIX / gnuLinux todos los recursos hardware
se corresponden con un fichero. Puede que alguna vez necesite saber el
tipo de fichero con el que va a tratar (fichero, directorio, recurso). La fun-
cionfiletype () devuelve unvalor queindicael tipo de fichero que co-
rresponde al valor pasado como parametro.

Tabla 10.2. Tipos de ficheros.

Valor Descripcion

fifo Es de tipo FIFO

char Dispositivo de caracter

dir Directorio

block Dispositivo especial de bloques
link Enlace

file Fichero

unknown Tipodesconocido

Ademas de la funcién anterior, existe un conjunto de funciones que pre-
guntan directamente al archivo por su tipo y €l resultado es true ofalse en
funcién de la veracidad de la pregunta. Las funciones is_dir (),
is__executable() ,is_file() yis_link (), preguntan asu argumento
si es del tipo directorio, ejecutable, fichero o enlace respectivamente.
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Directorios

Es muy util disponer de un gestor de ficheros Web que nos permitanave-
gar entre los archivos y directorios. Para hacer esto en PHP, existen dos
métodos. El primero utilizalas funcionesopendir (), readdir () yclo-
sedir (), muy parecidas en su funcionamiento a fopen (), fread () y
fciose (). Lo mejor es ver cOmo trabajan juntas con un gjemplo:

<?php
$directorio = "./";
$descriptor = opendir($directorio);

while ($entrada = readdir($descriptor) ) {
if (is_dir($directorio.$entrada) ) {

echo "[Directorio] " . $entrada . "<br>"e
}elseif (is file($directorio. $entrada) ) {
echo " [Fichero] " . $entrada . "<br>"
}
closedir($descriptor);

>
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Figura 10.2. Listado de ficheros y directorios.

Como puede intuir, no existe ninguna diferencia significativa entre abrir
un fichero o abrir un directorio. Lo primero es crear un puntero hacia el
directorio que quiera observar y guardarlo en $descriptor. El bucleva
leyendo entrada por entrada con la funcién readdir () y, dependiendo
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del resultado de las funciones is_dir () ois_file() seimprimira el
directorio o el fichero pertinente.

Existe una segunda forma de visualizar lo mismo, pero utilizando pro-
gramacion orientada a objetos. PHP 5 provee un objeto que implementa
toda la | 6gica vista anteriormente. La funcién dir () devuelve un objeto
gue permite examinar el directorio pasado como pardmetro. El objeto po-
see un método Ilamado read () que va leyendo todas las entradas y un
método cidse (), que cierra el objeto. El ejemplo anterior puede verse
asi:

<?php

$directorio="./";

$fichero = dir({directorio);

while ($entrada = $fichero->read()) {

if (is_dir({directorio.{entrada)) {

echo "[Directorio] " . $entrada . "<br>"
} elseif (is_file($directorio.$entrada)) {
echo "[Fichero] " . $entrada . "<br>"
}
}
$fichero->close();
»>

Ficheros de configuracion

Cuando sea un excelente programador en PHP 5, necesitara conocer téc-
nicas para almacenar datos de configuracion en un fichero. Una técnica
habitual es crear un fichero con variables de PHP que toman los valores
adecuados y, en el transcurso del programa, utilizar una llamada a la fun-
cion requirejonee () para poder utilizarlas. De esta forma podriamos
utilizar el siguiente ejemplo como configuracién para conectar a una base
de datos:

<?php

{servidor = "local host";
{usuario = "luis";
$password = "secreta"
$base_datos = "anaya";
?>

Otra alternativa es utilizar un tipo de fichero de configuracién que utiliza
la misma estructura que el fichero php . ini.
La estructura es la siguiente:

;Los conentarios van después de un punto y cona
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[ Base__dat os]

servi dor =l ocal host

usuari o=l ui s

passwor d=secret a

base_dat os=anaya

; Oreanpbs un nuevo apartado

[ Preferencias]

color=rojo

t amani o=nmedi o

fuent e=ver dana
Este archivo almacena las variables que necesite en el transcurso del pro-
grama.
Para leerlo existe una sentencia especial que almacena el resultado en un
array.
Para acceder a cada uno de los campos hay que utilizar |a notacion de un
array de dos dimensiones como muestra el egemplo.
Lafigura 10.3 muestra el resultado de leer un archivo de configuracion.

<?php

$configuracion = parse_ini_file("configuracién.ini", TRUE)

/1 Ej enpl os de vari abl es

echo $configuraci on["Base__datos"] ["servidor"];

echo $configuracion["Preferencias"] ["fuente"] ;
>
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Figura 10.3. Lectura de un fichero de configuracion.
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Manejo de ficheros en el servidor

Conociendo todas las posibilidades que ofrece PHP 5 ala hora de contro-
lar archivos, llegalahora de aplicar a la practica casos reales de funciona-
miento. Los dos usos mas comunes de manejo de ficheros en laWeb tienen
gue ver con la subida de los mismos a un servidor, o con |la descarga des-
de una péagina Web.

Subida de ficheros

Cuando utilice un formulario Web, puede introducir los datos solicitados
através de cgjas de texto, listas desplegables o botones de seleccién. Ade-
mas existe una etiqueta HTML que permite elegir un fichero de nuestro
ordenador local y subirlo al servidor. Puede crear un formulario minimo
gue contenga la etiqueta en el siguiente ejemplo:

<HTM_>

<BODY>

<f ormact i on="subi r. php" net hod="POST" enctype="nul ti part/formdata">

Introduce el fichero: <input type="file" nane="fichero" ><br>

<i nput type="hidden" Afame" TAMANI O' val ué = "1000">

<i nput type="subrait">

</fornp

</ BODY>

</ HTM.>

Como puede ver, el atributo enctype debe tener el valor multipart=
form-data para que el formulario trabagje correctamente. Ademas, he-
mos afiadido una etiqueta Ilamada TAMANIO, que guarda el valor maxi-
mo en bytes que nuestro script va a permitir subir. Esto debe controlarse
en la Web que reciba |os datos mediante PHP. Puede ver el aspecto gréfi-
co en lafigura 10.4.

Cuando el formulario se envia, PHP detecta automaticamente que hemos
enviado un fichero y 1o almacena en un directorio temporal del servidor.
La Web que recibe los datos introduce dentro de la variable super-global
3 _FILES [ "nombre_fichero"] un conjunto de propiedades tales como
el nombre del fichero subido, el nombre temporal del recurso, el tamafio o
si ha tenido algun error la subida. Vamos a ampliar el formulario con co-
digo para el manejo de ficheros:
<HTM.>

<BODY>
<f ormact i on="subi r. php" net hod="PCST" enctype="nul ti part/formdata">

193
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Introduce el fichero: <input type="file" name="fichero"><br>
<i nput type="submit" >
</fornp
<?PHP
$fichero = $_FILES["fichero"];
foreach ($_FILES["fichero"] as $indice => $valor) ({
echo "$indice: $val or<br>";
}

if ($_POST["TAMANI O']<$_FILES["fichero"] ["size"]) {

echo "<br>El fichero tiene un tanmfio adecuado";

copy ($_FILES["fichero"] ["tnmp_name"],"archivo.txt");
} else {

}

?>
</BODY>
</HTML>

echo "<br>El fichero es denmsiado grande";

in L-" T M A ir 7-n la
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Terminado

fItEfIUBMI -B [luis.] v__Mozilla Firefc V_EI _GIMP_#-*$ ~:C7

Figura 10.4. Formulario de entrada de ficheros.

El resultado muestra un formulario donde debe introducir un fichero, que
puede ver en lafigura 10.5.

Cuando activa el botdn de subida, la paginavuelve acargar, pero estavez
muestrainformacion sobre el ficheroy si e tamafio es adecuado o no para
su almacenamiento.

Nos hemos apoyado en la construccion foreach para averiguar las pro-
piedades del fichero subido.
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Si el tamafio en bytes que tenemos puesto como limite en el formulario es
menor que el tamafio del archivo, se utiliza la funciéon copy () para co-
piar el fichero y guardarlo en el servidor.

Erwiar consulta

rams: 103 4E
e imag it

arre i
size | 4Enln

Archwa  Editar Ver I Marcadores Herrarmientas  Avyda b

R y iy httpdwws Jusyfernandanet ¥ GL
LAyuds de Firefox | anulinB« * Red Tecnologiea Edu... - Squeak y grulinEs »
neraduss ol fishsrs 7 ST Evaminar. .

tip_name: fravtmpyphpddsshZ

“Mozilla Frefox

El Bicherc tizns un tamatio adecuadao

Terrminado

Figura 10.5. Formulario de entrada de ficheros,

Descarga de ficheros

Normalmente dejamos al lenguaje HTML el trabajo de enlazar los archi-
vos que deseamos que los usuarios de nuestra Web puedan descargar. Esto
se puede hacer simplemente con un enlace del tipo:

<htm >
<BODY>

<a href="e¢jenplo.zip">Pincha aqui para descargar</a>

</ BODY>
</ HTM.>

Cuando hacemos clic en el enlace, normalmente el navegador averigua el
tipo de fichero que vamos a descargar (ZIP, PDF, imagen) y nos muestra
una pequefia ventana con informacion sobre el fichero.

Imagine ahora que los ficheros que queremos poner en descarga se gene-
ran en ese mismo instante, como los archivos PDF. Tenemos que seguir
una pauta distinta para permitir la descarga desde el sitio Web, utilizan-
do cabeceras HTTP. La figura 10.6 muestra la ventana del navegador que
recibe la cabecera MIME.

195
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<?php
$fichero = "ejenplo.zip";
$m nmeType = "application/zip";
/1S el navegador es Explorer u Opera canbianps el tipo de
cabecera
if (strpos($_SERVER[' HTTP_USER AGENT'],'MBIE 5) |
strpos($_SERVER ' HTTP_USER AGENT' ], ' Opera 7')) {
$m meType = "application/x-downl oad";

}

//Se genera |a cabecera

header ("content -di sposi tion: attachment;
filenane=ej enpl o__personal . zi p") ;

header ("content-type: " . $m nmeType);

header ("content-length: " . filesize($fichero));
//Se envia el archivo al navegador

readfil e($fichero);
?>

a warogdn shey
ejemplo_personal.zip

o bt s lunssfermar da et~ duiss
2l cual eg un: T fle

i Aeheny hacer Fireta - con 2ste arehig?

i abnar oo !-.'_.\rr',< . M
™ Guardar @n e

[T Hacer 25ty sutomats almants [ara los archiccs corng wsbe de ahers sn adetarts.

Cancelar aczptar

Figura 10.6. Descarga de un fichero ZIP.

Los tipo MIME identifican el tipo de fichero y lo asocian a una aplicacién
determinada en un sistema operativo determinado. Si utiliza el tipo MIME
de PDF en un sistema Windows, la aplicacién asociada puede ser Acrobat
Reader de Adobe. Casi todos los archivos Ilevan asociado un tipo MIME y
sirve, entre otras cosas, para que el navegador reconozca el tipo de archi-
VO que estd descargando y optar por mostrarlo directamente en pantalla o
guardarlo en alguna ubicacién del disco duro. Si comprueba antes el nom-
bre del navegador que ha solicitado la descarga, puede cambiar el tipo
para que sea compatible con distintas versiones. Las cabeceras HTTP de-
ben generarse con la funcién header () y debe ser lo primero que se en-
via al navegador. Si envia algin dato o etiqueta antes que la cabecera
obtendra un error.
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La cabecera que utilizamos en este caso es la de envio de un fichero del
tipo MIME indicado y tamafio calculado con lafuncionfilesize(). No
es necesario que el archivo que vaya a enviar tenga el mismo nombre en
la descripcién de la cabecera que en el servidor.

Finalmente, la funcién readfile () lee el fichero completamente y lo
envia al navegador.

Resumen

Situados ya en el ecuador del libro, podemos asegurar que esta preparado
para enfrentarse a programas serios. Los conceptos basicos los aprendié
enlos capitulos 1, 2, 3,4, 5, 6y 7. El capitulo 8 le mostré la forma de utili-
zar las variables entre varias paginas Web y el 9 laverdadera potencia de
uso de PHP 5.

Este capitulo le ha mostrado la forma de guardar datos para que perma-
nezcan almacenados indefinidamente y métodos para abrir, cerrar, copiar
o borrar los ficheros que utilice. Aungue no es el mejor método para guar-
dar los datos, muchas aplicaciones existentes se sirven de las funciones de
archivos en vez de la utilizacion de bases de datos.

Los dos capitulos siguientes le guiaran por el apasionante mundo de los
gestores de bases de datos. La potencia de estos gestores le permitira erra-
dicar de sus scripts la gestién de datos mediante ficheros. A partir de en-
tonces la gestién de archivos quedara relegada al manejo de ficheros
graficos, copias o gestidn de la configuracién.






En este capitulo aprendera a:

Crear sus propias bases de datos con el lenguaje SQL.

Realizar consultas con SQL parainsertar, modificar o borrar registros.
Conocer las funciones basicas de SQL ite.

Recuperar los datos de una tabla'y €l nUmero de registros.
Moverse entre los registros de una base de datos.
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Introduccion

Este capitulo pretende ser una introduccién al lenguaje estructurado de
consulta (SQL), que es primordial conocer ala hora de utilizar alguna base
de datos relacional. Puesto que no es un libro dedicado a SQL, s6lo vere-
mos las estructuras basicas del lenguaje para poder realizar nuestros gjem-
plos, por eso, recomiendo leer algln libro deciicado a consultas SQL para
sacar el maximo partido a las bases de datos.

También conoceremos la nueva implementacién de PHP 5 para bases de
datos SQLite. Lejos de ser un gestor de bases de datos es, sencillamente,
una libreria que nos permite tratar un fichero de ja misma forma que uti-
lizamos una base de datos. SQLite viene instalado en los binarios de PHP
5y no utiliza ningln puerto de conexidn externo, tan sélo funciona cuan-
do se hace una llamada a las funciones de SQL ite.

SQL

La estructura béasica de una base de datos SQL es muy sencilla. Los datos
de una base de datos se almacenan en tablas, donde cada fila identifica
univocamente a un elemento distinto. Por ejemplo, la tabla de usuarios
tendra tantas filas como usuarios tenga la pagina Web. Cada tabla puede
definir varias columnas. Las columnas hacen referencia a las propiedades
de cada fila. Por ejemplo, la tabla de usuarios podria tener como colum-
nas el cédigo de usuario, el nombre, los apellidos y la direccion postal.

Nota:

Hoy en dia, tedas las aplicaciones profesionales escritas en PHP
se basan en la interaccién entre el cédigo y los datos almacenados
en alguna base de datos. Recomiendo al lector que no escatime
esfuerzos en aprender el lenguaje SQL, pues le sera muy Util para
realizar después aplicaciones basadas en cualquier base de datos:
MySQL, SQLite, SQL Server o, incluso, Oracle.

El lenguaje SQL nos permite elegir varias filas atendiendo a un criterio,
insertar nuevas filas, actualizar los datos o borrarlas, con las sentencias
SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE respectivamente. Este lenguaje per-
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mite sélo manipular los datos contenidos en las tablas. Si quiere modificar
la estructura tiene que apoyarse en el lenguaje de definicion de datos que
le permite crear nuevas tablas o bases de datos, insertar nuevas propieda-
des en forma de columnas o borrar tablas, con las sentencias CREATE,
ALTER v DROP respectivamente. Para seguir |os ejemplos, vamos a basar-
nos en una pequefia base de datos con tres tablas.

Tabla 11.1. Usuario.

id_usuario nombre cuenta
1 Luis Miguel 7011
2 Maria Fernanda 3454
3 Pedro 3445
4 Javier 1123

La tabla de Usuarios tiene 4 filas. Cada una de ellas es diferente a las
demas y el parametro que las identifica univocamente es id_usuario.
En Espafa, todas las personas tienen un cédigo numérico, el DNI, que las
identifica y las hace distintas frente a otras personas que tengan el mismo
nombrey apellidos. En las tablas ocurre lo mismo. Necesitamos un cédigo
numeérico que nos identifique personas distintas. Las dos propiedades si-
guientes son el nombre y la cuenta del banco para hacer los pagos.

Tabla 11.2. Producto.

id_producto nombre precio
1 ratéon 6

2 portatil 1000
3 libro PHP5 20

La tabla de Productos es muy similar ala de Usuarios e identifica to-
dos los productos que se pueden encontrar en nuestra Web de venta.

Tabla11.3. Carrito.

id_compra id_usuario Jd_producto

1 1 1
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idcompra jdusuario id_producto
2 1 2
3 2 1
4 3 3

LatablaCarrito delacompra mantiene un listado que relaciona los usua-
rios con los productos que han comprado. Si se fija en la primera fila, el
id_compra es el niumero de factura, que debe ser distinto siempre en el
ano actual, el id_usuarioes 1, lo que quiere decir que el usuario 1, Luis
Miguel, hacomprado el producto 1, un raton de PC. Si ha entendido esto
ya podemos empezar a ver las sentencias SQL para manejar los datos.

SELECT

Este es el comando principal que usaré en todas sus aplicaciones de bases
de datos. La sintaxis basica es |a siguiente:

SELECT canpol, canpo2, canpo3

FROM tabl a'

VWHERE condi ci 6n;
La sentencia SELECT permite escoger los campos que especifiquemos de
un conjunto de filas que cumplan una condicion escrita después de la clau-
sula WHERE. Por ejemplo, para recuperar todos los nombres de |os usua-
rios almacenados en la tabla Usuario tendriamos que hacer:

SELECT nonbr e
FROM Usuari o;

El resultado es una columna con todos |os nombres.

Lui s M guel
Mar i a Fer nanda
Pedr o

Javi er

Advertencia:

S sefija, ja clausula WHERE no aparece, porgue estamos sel eccio-
nandotodasjasfilas. S quisiéramos seleccionar todaslasfilascuyo
id_usuario sea mayor que 2 tendriamos que afiadir WHERE
id _usuario > 2.
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Si necesita utilizar todos |los campos de unatabla, puede utilizar el simbo-
lo * para seleccionar todos.

SELECT *
FROM Usuario;

Un dltimo truco permite conocer el numero de filas que cumplen la con-
dicion. Si después de la sentencia SELECT escribimos count (* ), el ges-
tor de bases de datos nos contard el numero de filas implicadas en la
seleccion.

SELECT count)*)
FROM Usuario;

El resultado devuelto es 4, el nUmero de usuarios dados de alta.

Uniones

Imagine ahora que queremos conocer el nombre de los usuarios que han
comprado un producto determinado. Si nos fijamos en la tabla Carrito
s6lo podemos sacar el id_usuario con lo aprendido hasta ahora.
Existe la posibilidad de cruzar varias tablas. Cuando unimos dos tablas,
lo que real mente pasa es que obtenemos como resultado una tabla mayor
con la suma del nimero de columnas de las tablas y tantas filas como in-
dique lamultiplicacion de las filas de las tablas implicadas.

Si hacemos algo asi:

SELECT *
FROM Usuario, Carrito;

El resultado es la unién de las tablas Usuario y Carrito, cuyo resultado
tienelasumadelas columnas (3 + 3) y lamultiplicacion delasfilas (4 x 4):

Tabla 11.4. UsuarioxCarrito.
idusuario nombre cuenta id_carrito id_usuario idproducto

Luis Miguel 7011
Luis Miguel 7011
Luis Miguel 7011
Luis Miguel 7011
M® Fernanda 3454
M® Fernanda 3454
M® Fernanda 3454
M® Fernanda 3454

N NDNN R P PP
A WDNEPEPDNMNWNDNP
w NP P o PP
W REr NP ®WRr NP
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idusuario nombre cuenta id_carrito id_usuario id_producto
3 Pedro 3445 1 1 1
3 Pedro 3445 2 1 2
3 Pedro 3445 3 2 1
3 Pedro 3445 4 3 3
4 Javier 1123 1 1 1
4 Javier 1123 2 1 2
4 Javier 1123 3 2 1
4 Javier 1123 4 3 3

Aqui es donde realmente se necesita utilizar la clausula WHERE. Lo que que-
remos conocer es el nombre de los usuarios que han comprado el producto
namero 1. Al hacer unaunidn, lo primero que tenemos que hacer es eliminar
las filas repetidas mediante una sentencia que relacione las dos tablas. Si se
fija bien, puede ver que la columna id_usuario aparece en las dos tablas,
por lo tanto es una buena referencia. Observe la siguiente sentencia SQL :

SELECT *

FROM Usuario, Carrito

WHERE Usuario. id_usuario=Carrito. id_usuario;
Lo que hemos hecho es crear una union de dos tablas, donde cada fila debe
tener las dos columnas id_usuario iguales.
Como las dos tablas tienen el mismo nombre paralacolumnaid_usuario,
es necesario anteponer la tabla a la propiedad para que la consulta fun-
cione, de la siguiente forma: Usuario.id_usuarioo Carrito.id_
usuario.

El resultado de la sentencia anterior es:

Tabla 11.5. UsuarioxCarrito.

idusuario nombre cuenta id_carrito idusuario id_producto
1 Luis Miguel 7011 1 1 1
1 Luis Miguel 7011 2 1 2
2 M* Fernanda 3454 3 2 1
3 Pedro 3445 4 3 3

Bien, ahora tenemos un conjunto de datos que nos da el nombre de los
usuarios que han comprado algo en nuestra tienda. Si queremos averi-
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guar quién ha comprado el producto nimero 1 tendremos que modificar
la sentencia.

SELECT *
FROM Usuario, Carrito
WHERE Usuario.id_usuario - Carrito.id_usuario

AND id_producto = 1;
El resultado ahora se acerca mas a larealidad de lo que necesitamos:

Tabla 11.6. UsuarioxCarrito.
id_usuario nombre cuenta id_carrito id_usuario id_producto

Luis Miguel 7011 1
M? Fernanda 3454 3 2

Acotando un poquito mas la sentencia:

SELECT nonbre

FROM Usuario, Carrito

WHERE Usuario.id_usuario = Carrito.id_usuario
AND id_producto = 1;

Ahorael resultado si es el esperado:

Tabla 11.7. Nombre de los usuarios que han comprado el producto 1.

nombre

Luis Miguel
M®* Fernanda

Dominar la sentencia SELECT con todas sus variaciones es un trabajo duro
de varios meses 0 afios, pero la recompensa se recoge en |os primeros pa-
sos, cuando comenzamos aver la potenciadel lenguajey el uso en los dis-
tintos gestores de bases de datos.

INSERT

Para poder seleccionar los datos, primero hay que poder insertarlos en las
tablas. La sentencia necesaria para introducir nuevos datos es:

I NSERT INTO tabla (columal, columa2, columa3...)
VALUES (valorl, valor2, vaor3...) ;
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El resultado de esta operacion es la inclusion de un registro nuevo en la
tabla en las columnas indicadas y con los valores dados. Aquellas colum-
nas que no aparezcan, no tomaran valor en ese registro, o tomaran el va-
lor NULL. Para insertar un nuevo cliente en la tabla de Usuario puede
utilizar la sentencia:

I NSERT | NTO Usuari o (id_usuario, nonbre, cuenta)
VALUES (5, "Feo. José", 7898);

La tabla resultante quedara de esta forma:

Tabla 11.8. Usuario.

idusuario nombre cuenta
1 Luis Miguel 7011
2 M? Fernanda 3454

3 Pedro 3445
4 Javier 1123

5 Feo. José 7898
UPDATE

Se utiliza para editar informacién que ya esta almacenada en la base de
datos. En otras palabras, podemos cambiar selectivamente cierta informa-
cion, sin tener que borrar un registro e insertarlo de nuevo.

Lasintaxis basicaes:

UPDATE t abl a

SET carapol = val orl, canmpo2 = val or2, canpo3 = valor3

VWHERE condi ci 6n;
Lacondicion se utiliza para seleccionar el niamero de filas alas que afecta-
ra el cambio. Si no ponemos nada se supone gue la actualizaci6n de datos
se hace sobre todas las filas de una tabla, por eso es necesario poner algu-
na condicion.

Podemos utilizar UPDATE para cambiar el nimero de cuenta de uno de
los usuarios:

UPDATE Usuari o

SET cuenta = 4455

WHERE i d_usuario = 2;
Lo gue hemos hecho es cambiar el nimero de cuenta de Maria Fernanda
de 3454 a 4455.
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DELETE

Eslasentenciamaspeligrosadelasvistas. Permiteborrar deuno avarios
registros de una tabla.
Lasintaxises:

DELETE FROM tabl a
VWHERE condi ci 6n;

S se omite la cldusula WHERE se borran todas las filas de una tabla.

Es aconsgjable no precipitarse en el uso de esta opcién y detenerse antes
un momento arecapacitar s se necesita realmente dgjar la tabla vacia.
Lafila que contiene a usuario Javier puede borrarse de la siguiente for-
ma

DELETE FROM Usuario
VWHERE nonbr e="Javier" ;

Definicidon de tablas

El primer paso para poder interactuar con los datos de una tabla es su
creacion.

Para este fin se utiliza la sentencia CREATE, que define los camposy €
tipo de datos que se va a almacenar en cada columna.
LI formato simplificado es:

CREATE TABLE tabla (columnal tipo_dato, columa2 tipo_dato,
columa3 tipo_dato);

L os tipos de datos de SQL estandar pueden variar dependiendo del ges-
tor de bases de datos que utilice, pero basicamente pueden ser:

Tabla 11.9. Tipos de datos en SQL 92.

Especificacion Tipo de dato
INT, INTEGER Entero grande
SMALLINT Entero pequefio
REAL, FLOAT Coma flotante
DEC, DECIMAL Decimal

CHAR(n), CHARACTER(N) Alfanumérico de longitud fija n
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Especificacion Tipo de dato

VARCHAR(N) Alfanumérico de longitud variable, como maxi-
mo n caracteres

DATE Fecha

TIME Hora

TIMESTAMP Instante. Conjunto de Fecha y Hora de un

momento determinado

Con estos datos podemos ver la definicion de latabla de Usuario.

CREATE TABLE Usuario (id_usuario |INTEGER, nombre CHAR(255),
cuenta | NTEGER) ;
Si alguno de los campos es obligatorio, es decir, si siempre que realice una
insercion de nuevos datos necesita que ciertos campos sean introducidos
obligatoriamente, puede utilizar la sentencia NOT NULL después de |la de-
finiciéon del campo.

El campo nombre es obligatorio en la tabla Usuario, ya que un registro
de usuarios sin almacenar su hombre no tiene sentido.
CREATE TABLE Usuario (id_usuario |INTEGER, nombre CHAR(255) NOT
NULL, cuenta |NTEGER NOT NULL);
El id_usuario identifica un registro y s6lo uno. No puede haber en la
misma tabla dos numeros iguales en esta columna. La forma de encontrar
rapidamente una fila determinada es preguntar por este dato.

La clave primaria de una tabla es un identificador unico en cada tablay
que puede utilizarse para relacionar una tabla con otra. En nuestro ejem-
plo podemos ver claramente que id_usuario es la clave primaria de la
tabla Usuario.

CREATE TABLE Usuario (id_usuario |INTEGER PRI MARY KEY, nonmbre
CHAR(255) NOT NULL, cuenta |NTEGER NOT NULL);

SQLite

SQLite es una libreria que implementa un conjunto de sentencias bastan-
te amplio de SQL 92 estandar. La libreria es muy pequefiay 2 6 3 veces
mas rapida que los gestores de bases de datos MySQL o PostgreSQL. Ne-
cesita muy poco tiempo de gjecucion y muy poca memoria para el proce-
so. No se necesita administrar la base de datos fuera del entorno de
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programacion, ya que no es un servidor. Existe un problema derivado de
esto.

SQLite se basa en el almacenamiento de datos en un fichero, por |o tanto,
cada vez que se almacenan datos, el fichero que contiene los registros se
bloquea durante el tiempo de la actualizacién y no permite a otros usua-
rios interactuar. Si la base de datos se utiliza solamente para leer, la velo-
cidad serda muy elevada, pero si la utilizamos para actualizar constante-
mente los datos, SQLite perdera mas tiempo negociando los bloqueos del
fichero que dando servicio.

Entre las caracteristicas de SQLite tenemos:

* Implementa muchas funcionalidades de SQL 92, incluido disparado-
resy transacciones.

» Proteccién de integridad de datos con cominit y rollback.

» Los ficheros de datos pueden moverse de servidor y seguiran funcio-
nando.

» Soporta bases de datos de 2 Terabytcs.
» El cbdigo fuente es de dominio publico.

Creacion de bases de datos

La interfnce de programacion de la extension SQLite esmuy similar al ges-
tor de bases de datos MySQL y PostgeSQL. Ladiferencia principal es que
SQLite, aunque acepta la definicién de datos con la sentencia CREATE,
internamente solo diferencia entre valores alfanuméricos o valores numé-
ricos, es decir, que podemos omitir el tipo de los campos en la definicién
de las tablas.

Lafuncion sqlite_open () recibe como parametro el nombre de una base
datos. Si la base de datos no existe la crea. Ademas de esta funcién, nece-
sitaremos otra para poder enviar consultas a la base de datos. La funcion
sqlite _single_query () tomacomo parametros la base de datos creada
con sqlite_open () y unliteral con la sentencia SQL que queremos €je-
cutar.

El ejemplo siguiente crea la base de datos de usuario e inserta las filas que
estamos utilizando para aprender el lenguaje SQL.:

<?php
$base_datos = sqlite_single_open("Usuario.db");
$consulta = "CREATE TABLE Usuari o

(id_usuario PRI MARY KEY
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nonbr e CHARi255) NOT NULL,
cuenta | NTEGER NOT NULL)";
sqlite__query( $base_datos, $consulta);

$consultal = "INSERT |INTO Usuario (id_usuario, nombre, cuenta)
VALUES (1, \"Luis M guel\",7011) " ;

$consulta2 = "INSERT |INTO Usuario (id_usuario, nombre, cuenta)
VALUES (2, \"Maria Fernanda\", 3454) "

$consulta3 = "INSERT INTO Usuario (id_usuario, nombre, cuenta)
VALUES (3, \"Pedro\", 3445) "

$consultad = "INSERT |INTO Usuario (id_usuario, nombre, cuenta)

VALUES (4, \"Javier\",61123) ";
sglite_single_query($base_datos, $consul tal);
sqlite_ single_query($base_datos, $consulta2)
sqlite_ single_query($base_datos, $consulta3);

sqlite_ single_query($base_datos, $consulta4);
2>

De esta forma se ha creado la tabla Usuario, pero hemos necesitado ha-
cer 4 consultas adicionales para afadir los datos. Esto se puede simplifi-
car utilizando la funcion sqlite_query (), que acepta méas de una linea

de SQL.

Vamos a crear de esta forma la tabla Producto y Carrito:
<?php
$consulta = "CREATE TABLE Producto

(id_producto |INTEGER PRI MARY KEY,

nombre CHAR(255) NOT NULL,

preci o | NTEGER NOT NULL);

I NSERT | NTO Producto (id_producto, nombre, precio)
VALUES (1, \"Ratén\", 6) ;

I NSERT | NTO Producto (idjroducto, nombre, precio)
VALUES (2, \"Portatil\",1000) ;

I NSERT | NTO Producto (id_producto, nombre, precio)
VALUES (3, \"Libro PHP5\",620)";
sqlite_query($base_datos, $consulta);

{consulta = "CREATE TABLE Carrito

(id*rcompra | NTEGER PRI MARY KEY,

id usuario | NTEGER NOT NULL,

i d producto | NTEGER NOT NULL) ;

I NSERT INTO Carrito (id”conpra, id_usuario, id_producto)
VALUES (1, 1, 1) ;

I NSERT INTO Carrito (id*conpra, id_usuario, id_producto)
VALUES (2, 1, 2);

I NSERT INTO Carrito (id_compra, id_usuario, id_producto)
VALUES (3, 2, 1);

I NSERT INTO Carrito (id_conpra, id_usuario, idjroducto)
VALUES (4, 3, 3) ";

sqlite_query($base_datos, $consulta);

2>
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Algunos gestores de bases de datos necesitan afiadir una sentencia espe-
cifica para que uno de los campos sea auto incremental, es decir, que su
valor aumente poco a poco sin necesidad de afiadirlo nosotros; en reali-
dad es gestionado por la propia base de datos.

L os campos enteros que Ilevan asociada la sentencia PRIMARY KEY auto-
maticamente son tratados como campos auto increméntales y, en las Or-
denes INSERT se puede omitir la inclusion del valor, porque SQLite le
dara el valor correlativo de la fila que le corresponda.

Ultimos cambios en una tabla

Hay veces que necesitamos saber el ultimo valor auto incremental que
SQLite ha generado para asociar una imagen, o un archivo, a un registro
de una tabla. Para averiguar este dato podemos usar la funcién
sqlite_last_insert_row d().

<?php
$base_datos = sqlite_open("Usuario.db");
sql i te_singl e_query($base_datos, "I NSERT [|INTO Usuario (nonbre,
cuenta) VALUES (\"José A.\",2677)");
$ultino_usuario = sqlite_last_insert_row d($base_datos);
sqlite_singl e_query($base_datos, "I NSERT |NTO Producto (nonbre,
precio) VALUES (\"Ibook\", 1200)");
$ultinmo_producto = sqlite_last_insert__row d($base_datos);
sqlite_single_query($base_datos,"INSERT INTO Carrito
(id_usuario, id_producto) VALUES
(\"$id_usuario\",\"$id_producto\")");
?>
En el ejemplo puede ver la posible utilizacién de la funcién. Con ella ex-
traera el daltimo usuario y el ultimo producto introducido y aprovechara
para insertarlos en la tabla de compras.

Otra funciéon muy util es sqlite__changes (), que devuelve el nimero
de filas afectadas por una consulta anterior.

Si borra varias filas, esta funcion le devolvera el nimero de filas que han
sido borradas, como puede ver en lafigura1l.1.

< ?php

$base_datos = sqglite_open("Usuario.db") ;
sqlite_single_query($base_datos, "UPDATE Usuari o set cuenta =
2222") ;

echo "Nimero de filas afectadas

sqlite_changes($base_dat os)

2>

211
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Figura 11.1. Namero de filas afectadas por una consulta,

Seleccidn de datos

Como hemos visto antes, la funcion sqlite_query () dala posibilidad
de hacer cualquier tipo de consulta vista al principio del capitulo.

Las sentencias CREATE, INSERT, DELETE o UPDATE no necesitan devol -
ver ningun dato, pero la sentencia SELECT tiene que devolver los datos
requeridos.

La variable que obtiene los datos se considera como un recurso y debe
aplicarse una funcion para recuperar las filas una a una.

Lo podemos comprobar con un ejemplo, cuyo resultado se muestra en la
figura 11.2.

<?php
$base_datos = sqlite_open("Usuario.db");
"resultado = sqlite_query($base_datos,"SELECT * FROM Usuario");
if (! $resultado) {
echo "Parece que hay un error";

} else {
while ($fila = sqlite_fetch__array($resultado)) {
foreach ($fila as $indice => $valor) ({
echo "$indice: $val or<br>";
}
}
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Figura 11.2. Recorsrido de la tabla de Usuario con SQLite.

Después de hacer una consulta con la funcién sqlite_query (), lava-
riable $resultado recibe un tipo de dato que no es manejable. La fun-
cion sqlite_fetch_array () extrae de la variable $resultado todas
las filas devueltas en forma de array. Para ello hemos construido un bucle
while donde lavariable $f i | a va recibiendo los registros.

Para acceder a cada columna de un registro simplemente tenemos que
hacer uso de lavariable como si fueraun array y como indice el nombre de
la columna o el niamero de registro de esta forma: $fila ["nombre"] ,
$fila["cuenta"] , $fila[0]. $fila[l].

Dentro del bucle hemos utilizado otro bucle foreach para mostrar por
pantalla todos los valores del array.

SQLite orientado a objetos

Puesto que la potencia de PHP 5 radica en la fuerte orientacion a objetos,
es de agradecer que SQLite provea algun objeto para la interaccion con
bases de datos. SQLite tiene una potente interface orientada a objetos que
puede ser usado para un eficaz manejo de los datos, librando al progra-
mador de crear su propio objeto con las funciones procedurales. El objeto
se llama SQLiteDatabase () y el constructor recibe como parametro la
base de datos.
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El ejemplo muestra como utilizarlo, aunque el lector ya conocera el fun-
cionamiento basico de los objetos:

<?php
$base_datos = new SQLi t eDat abase(" Usuari o. db");
$consulta = "CREATE TABLE Usuario

(i dMusuario | NTEGER PRI MARY KEY,
nonbre CHAR(255) NOT NULL,
cuenta | NTEGER NOT NULL) ;
I NSERT I NTO Usuario (id_usuario, nonbre, cuenta)
VALUES (1, V Luis Mguel\",7 011) ;
I NSERT I NTO Usuario (id_usuario, nonbre, cuenta)
VALUES (2, V Maria Fernanda\", 3454);
I NSERT | NTO Usuario (id_usuario, nonbre, cuenta)
VALUES (3, \"Pedro\", 3445);
I NSERT I NTO Usuario (id_usuario, nonbre, cuenta)
VALUES (4, \"Javier\",1123) ; " ;

$base_dat os- >quer y($consul ta);

?>

El método query () funciona exactamente igual que la funcidn

sqlite_query (), pero s6lo recibe como parametro la consulta, ya que
la base de datos va implicita en el objeto.

Seleccidon de registros

Las consultas SELECT se tratan de manera parecida a lo visto anterior-
mente. Puesto que estamos utilizando un objeto, para recibir el resultado
de una consulta tendremos que utilizar métodos que nos permitan mane-
jarlos. Enlafigura 11.3 puede ver el resultado.

<?php
$base_datos = new SQLi t eDat abase(" Usuari o. db");
$consulta = "SELECT * FROM Usuari o";

$resul tado = $base_dat os- >query($consul t a);
while ($resultado->valid()) {
$fila = $resul tado->current();

echo $fila[0] . "<br>";
echo $fila[l] . "<br>";
echo $fila[2] . "<br>";
$resul t ado- >next () ,*

}

>

El método val id () da un resultado true si existen valores que no se han
mostrado; si devuelve false es que ya hemos extraido todas las filas. El
método current () nos dala fila actual déla consulta. La variable $fil a
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obtiene un array con los datos del registro actual. Para avanzar de registro
en la consulta se utiliza el método next ().
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Figura 11.3. Recorrido de la tabla Usuario con next().

Funciones de Array para recuperar datos

SQLite ofrece también un namero de nuevas funciones que simplifican y
aceleran la recogida de informacion de la base de datos. Por ejemplo, el
método ArrayQuery () devuelve un array de dos dimensiones, donde
la primera dimension indica el numero de la filay la segunda dimension
el nimero de columna de esa fila. Si la variable $resultado recoge el
resultado de ArrayQuery (), puede acceder a los registros de la siguien-

te forma

$resultado[0]

[0], $resultado]l]

$resulta-

[0],

do [2] [3] . Puede utilizar algin bucleforeach para sacar todos los datos.

<?php
$base_dat os
$consulta =
$resul t ado
$filas 0;

"SELECT *

new SQLit eDat abase("Usuari o.db");
FROM Usuari o";
$base_dat os- >ArrayQuery($consul ta);

while (isset ($resultado[$filas] ) ) {

foreach ($resultado[ $fil as]

%filas+ﬂ

echo

"$i ndi ce

as $indice => $valor) {
$val or <br>";
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}

?2>

Ademas de esta forma de trabajar, puede hacer que el resultado de la consul-
ta se devuelva en forma de objeto. PHP 5 permite utilizar la construccion fo-
reach para interactuar con objetos v recuperar los datos, de la siguiente forma:
<?php
$base_datos = new SQLiteDat abase("Usuario.db");
$consulta = "SELECT * FROM Usuario";
{eresultado = $base_dat os->unbufferedQuerv($consulta) ;
foreach ($resultado as $valor) {
echo "Sval or[0] <br>";
echo "$vaior[1l]<br>";
echo "$val or[ 2] <br>";

}

?>

La construccion unbuf f eredQuery () devuelve las filas en forma de obje-
to y, ademas, no almacena el resultado en buffer por 1o que es muy rapida.

Numero de filas

La extension SQLite posee un método para determinar el nUmero de cam-
pos devueltos en una consulta en un resultado. EI método numFields ()
se encarga de devolver este resultado. Para poder utilizarlo debe recupe-
rar los datos con la funcién unbuf feredQuery () y el objeto devuelto
serd el que le indique el nimero de campos que almacena.

<?php

$base_datos = new SQLiteDat abase("Usuario.db");
$consulta = "SELECT * FROM Usuario";

$resultado = $base_dat os->unbufferedQuery($consulta);
$nunero_filas = $resultado->nuntiel ds();

echo "H ndnero de filas es: $nunero_filas" ;
foreach ($resultado as $valor) ({

echo "$val orf 0] <br>" ;

echo "$val or[ 1] <br>";

echo "$val or[ 2] <br>";

}

7>

Moverse entre registros

En muchos casos querra utilizar la menor memoria posible, y se hara in-
dispensable utilizar el método unbuf f eredQuery (), aunque esto hace
perder funcionalidad y puede no resultar la mejor eleccion.
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Por ejemplo, imagine que quiere saber cuantas filas devuelve un resul-
tado.

Usando unbuf f eredQuery () tenemos que hacer un bucle para contar
una a una las filas del resultado. Con la funcion query () tan so6lo hay
que llamar al método numRows () para conocer el numero de registros
implicados en la consulta.

Las consultas con query () permiten, ademas, recuperar la informacion
en el orden que queramos y no secuencial mente.

El ejemplo siguiente muestra como utilizar una consulta para ver los re-
gistros empezando desde el Ultimo hasta el primero:

<?php
$base_datos = new SQLiteDat abase("Usuario.db");
$consulta = "SELECT * FROM Usuario";
$resultado = $base_dat os->query($consulta);
$nurmero_filas = $resultado->numRows();
$resul t ado- >seek($nunero_fil as-1);
do {

$fila = $resul tado->current () ;

foreach ($fila as $valor) {

echo "$val or<br>";

}
} while ($resultado->hasPrev() && $resultado->prev());
>
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Figura 11.4. Recorrido de la tabla Usuario al revés,
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El método seek () se mueve através del resultado y permite posicionar-
nos en el registro que pasemos como parametro. El método hasPrev ()
es true si existe un registro previoy prev () estrue si hasido posible mo-
verse a un registro anterior. La figura 11.4 es un fiel reflejo del funciona-
miento.

Resumen

SQLite es una de las caracteristicas estrella de PHP 5. Se ha incluido para
gue no necesite instalar un gestor de bases de datos para sus proyectos.
Esto hace mas sencillo distribuir aplicaciones, porque no dependen de un
software adicional, tan sélo de PHP 5.

SQLite es a lavez un servidor de bases de datos y un cliente. La libreria
permite operar con la mayor parte de las instrucciones de SQL ; posee un
mayor juego de instrucciones que MySQL 4.

Pero, como todo o bueno, tiene una pequefia pega. Como SQL.ite trata las
bases de datos como ficheros del sistema operativo, cuando un usuario
hace una conexién para escribir datos, el fichero queda bloqueado para
inclusiones de otros usuarios. Cuando termina la insercion del primer
usuario, el segundo tendra acceso a escribir los datos. Por |o tanto, SQLite
es muy recomendable cuando realice proyectos donde la mayor parte de
las veces se hacen lecturas de labase de datos, como un periddico digital o
un WebL og. En otro caso es mejor utilizar un gestor de bases de datos como
MySQL, que veraen el siguiente capitulo.



En este capitulo aprendera a:

Conocer laforma de conectarse a un servidor de bases de datos.
» Realizar consultas y recuperar los datos de distintas formas.

* Recuperar el nUmero de filas que intervienen en una consulta.
» Crear nuevas bases de datos y tablas.
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Introduccion

PHP 5 soporta muchos de los gestores de bases de datos relaciénal es exis-
tentes en el mercado. Las dos alternativas mas comunes son ProstgreSQL vy
MySQL.

Aungue PostgreSQL es mucho mejor en cuanto a caracteristicas y funcio-
nes soportadas del SQL 92 estandar, MySQL se ha hecho mas popular en el
ambiente de los servidores Web. Cuando los servidores Web ofrecen su ser-
vicio como LAMP se refieren a Linux + Apache + MySQL + PHP.

Este capitulo cubre las operaciones mas comunes que |los desarrolladores
de PHP pueden hacer con MySQL, desde recuperar o modificar datos,
buscar textos o hacer una copia de seguridad de la base de datos.

Administracion de usuarios

Una gran parte del uso de la seguridad y efectividad de MySQL tiene que
ver con comprender el sistema de privilegios. MySQL permite dar permi-
sos al detalle basandose en grupos, usuarios, conexiones y comandos a
utilizar. En teoria, se puede dar privilegios a ciertos usuarios para que sélo
puedan escribir en algunas columnas de varias tablas. Es una buena idea
dar a cada usuario los permisos minimos necesarios para que pueda inte-
ractuar con su base de datos. En realidad, en un mundo ideal, no deberia
preocuparse por dar permisos a los usuarios o crear bases de datos. Si su
trabajo profesional se basa en el desarrollo de aplicaciones, su adminis-
trador de bases de datos deberia poner a punto el servidor de MySQL para
facilitar su trabajo. Si se esta interesado en conocer |0s entresijos del servi-
dor de bases de datos, recomiendo al lector que lea la documentacion o;/-
line de la Web www.mysqgl.com o consiga uno de los muchos libros que
tratan el tema.

En el Apéndice A puede ver cémo instalar MySQL vy dar |os permisos ne-
cesarios para que pueda probar los ejemplos.

Conexion a MySQL

La conexion no puede ser mas sencilla. Es un proceso de dos pasos:
» Se conectacon el servidor de MySQL.
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» Se solicita la conexién a una base de datos especifica.

Es importante recordar que MySQL es un servidor que puede estar aloja-
do en el mismo ordenador que PHP 5, o en otro diferente. Por eso, la co-
nexion se hace de forma distinta a SQL.ite.

Para conectar a MySQL es necesario enviar como parametros la direccion
del servidor, el usuario y la contrasefa.

<?php

$servidor = "local host";

$usuario = "luis";

$pass = "secreto";

$base_datos = "Conpras";

// Conexi 6n al servidor de bases de datos

$descriptor = mysql _connect ($servidor, $usuari o, $pass) ;

/1 Se selecciona |a base de datos

nysql _sel ect _db($base_dat os, $descriptor);
//Se cierra la conexi 6n cuando term nenos
nysqgl _ cl ose( $descriptor) ;

?>

La funcion mysqgl _connect () permite conectar a un servidor. En este
caso, hemos puesto como servidor a local host porque estamos utilizan-
do nuestro ordenador local para hacer las pruebas.

Otra cuestion importante es que el servidor MySQL puede almacenar
varias bases de datos de un mismo usuario, por eso tenemos que utilizar
la funciéonmysql select_db (), para seleccionar la que queremos uti-
lizar.

Por ultimo, tenemos la funcién mysql _close () que se encarga de ce-
rrar una conexion con el servidor.

El ejemplo siguiente muestra como se puede crear una clase reutilizable
en todos los proyectos gue sirva para conectarse a una base de datos:

<?php
cl ass Servidor_Base_Dat os

{
private $servidor;
private $usuari o;
private $pass;
private $base_dat os;
private $descriptor;

function construct ($servi dor, $usuari o, $pass, $hase_dat 0s)
$t hi s->servi dor = $servidor;
$t hi s->usuario = $usuari o;

$t hi s->pass = $pass;
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$t hi s- >base_datos = $base_dat os;
$t hi s- >conect ar _base_dat os();

private function conectar_base_dat os()

{
$t hi s->descriptor = nysqgl __connect ( $t hi s->servi dor, $t hi s-
>usuari o, $t hi s- >pass) ;
nysql _sel ect _db($t hi s->base_dat os, $t hi s->descriptor);
}
}
$servidor = " local host";
$usuario = "luis";
$pass = "secreto";
$base_datos = "Usuario";

$usuari o = new
Servi dor _Base_Dat os($servi dor, $usuari o, $pass, $base_dat 0s);
7>

Nota:

No he afladido al objeto ningln tipo de control de errores, ya que
veremos ese tema con profundidad en el capitulo 17.

Seleccionar datos

Existen diferentes formas de recuperar datos desde MySQL, pero los méas
usados son seguramente mysql_fetch_query () y mysql_query () .
Si ley6 el capitulo anterior sobre SQLite no tendra ningin problema para
asimilar el funcionamiento de estas funciones.

Vamos a afadir dos métodos nuevos a la definicion de la clase anterior
para que nos pueda servir en otras aplicaciones.

public function consulta($consulta)
$t hi s- >resul t ado=nysql _query($consul t a, $t hi s->descriptor) ;

public function extraer_registro()
{
if ($fila = nysqgl _fetch_array($this->resul tado, \vSQL_ASSQC)) -
return $fila;
} else {

}

return false;



PHP 5y MySQL 223

El método consulta () recibe una sentencia SQL que debe ejecutarse en
la base de datos apuntada por el descriptor $this- >descriptor.

El método extraer_registro () comprueba con la funcién
mysql_fetch_array () si existen ficheros en el resultado de la con-
sulta.

En caso afirmativo, devuelve un arraxj con los datos de ese registro.

En el capitulo anterior, vimos que un registro pasado comoarray permitia
acceder a las columnas mediante un indice numérico ($fila[0] ) o me-
diante el nombre de la columna (($fila[" id_usuario"])).

LadirectivaMY SQL_ASSOc eliminalaposibilidad de extraer los datoscon
un indice .numérico, megjorando la recuperacion en Jos bucles del foreach.
El ejemplo siguiente muestra cémo utilizar los nuevos métodos:

<?php

//Primero se afiade el fichero que contiene |la clase

require_once(" MySQL. php");

$servidor = "l ocal host";
$usuario = "luis";
$pass = “"secreto”;

$base_dat os = "Conpras";
$usuari o = new
Servi dor _Base_Dat os( $servi dor, $usuari o, $pass, $base_dat 0s) ;
$usuari o->consulta ("seslect * from Usuario");
while ($fila = $Susuario->extraer_registro() ) {

foreach ($fila as $indice => $valor) {

echo "$indice: $val or<br>";
}

}

>
El cédigo anterior recuperalaclase del ficheroMySQL . phpeinicializalas
variables necesarias para conectar con la base de datos.

También podemos utilizar un fichero de configuracién, como el que vi-
mos en el capitulo 10, para almacenar |os datos de |la conexion.

Lavariable $usuario recoge la creacién del objeto de conexiony utiliza
el método consulta () pararecuperar el nombre de |os usuarios de nues-
tra Web.

Para extraer todos los datos nos encontramos con un bucle que va recupe-
rando un arraxj por registro, almacenandolo en $fila.

Utilizando foreach podemos extraer todas las columnas de la fila indi-
cada.

Lafigura 12.1 presenta el resultado del script.
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Figura 12.1. Namero de filas afectadas por una consulta.

Manipulacion de datos

Seleccionar datos de una base de datos es sblo el principio; la potencia de
SQL nos permite también insertar, actualizar y borrar filas de una tabla

Con € objeto que hemos creado es muy sencillo hacer consultas del tipo
INSERT, UPDATE o DELETE, llamando a método consulta() .

Insertar una fila

Para insertar una fila con nuestro objeto, tendremos que definir la consul-
tay gecutar el método consulta() .

<?php

require_once(" MySQL. php");

$servi dor = "l ocal host™" , -

$usuario = "root";

$pass = "";

$base_datos = "Conpras";

$insertar = "INSERT INTO Usuario (nonbre,cuenta) VALUES

(\"Cristina\",2119) " ;
$usuari o = new
Servi dor _Base_Dat os( $servi dor, $usuari o, $pass, $base_dat os) ;

Ausuari o->consul ta($i nsertar);
?>
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Actualizar una fila

Antes de actualizar una fila, necesita identificar la fila o filas de la tabla
que quiere cambiar. En este ggemplo, se ha utilizado una sentencia SE-
LECT para averiguar primero el valor id_usuario de Luis Miguel y des-
pués proceder a cambiar su cuenta bancaria.

<?php

require_once(" MySQL. php");

$servidor = "local host";

$usuario = "root";

$pass =" " ;

$base_datos = "Conpras";

$consulta = "SELECT id_usuario FROM Usuario WHERE nonbre='Luis
M guel ' ";

$usuario = new
Servi dor _Base_Dat os($servi dor, $usuari o, $pass, $hase_dat 0s) ;
$usuari o- >consul t a( $consul t a) ;

$fila = S$usuario->extraer_registro() ;
$id_usuario = $fila["id_usuario"] ;
$actual i zar = "UPDATE Usuari o SET cuenta=9999 WHERE
i d_usuario="$id_usuario ";
$usuari o- >consul t a( $actual i zar);
>
En un caso practico, UPDATE puede utilizarse para modificar los datos

introducidos en un formulario Web.

Borrar una fila

Para borrar una fila puede seguir el mismo camino que se ha utilizado
antes para actualizar. Primero averigie €l registro que quiere eliminar y
después gjecute la consulta con la sentencia DELETE.

<?php

require_once(" MySQL. php");

$servidor = "local host";

{usuario = "luis";

$pass = "secreto";

$base_datos = "Conpras";

$consulta = "SELECT id_usuario FROM Usuario WHERE nonbre='Luis
M guel ' ";

$usuario = new

Servi dor _Base_Dat os{ $servi dor, $usuari o, $pass, $hase_dat 0s) ;
$usuari o- >consul t a( $consul t a);

$fila = S$usuario->extraer_registro() ;

$id_usuario = $fila["id_usuario"] ;
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$borrar = "DELETE FROM Usuario WHERE id_usuario =
'$id_usuario'";

$usuari o->consul ta( $borrar);

?>

Errores con las comillas

Examinemos ahora €l codigo siguiente:

<?PHP
require_once("MySQL. php");
if (isset ($_PCST["nonbre"] ) ]| isset ($_POST["cuenta"]) ) {
$servidor = "local host";
$usuario = "root";
$pass = " ";
$base_datos = "Conpras";
$nonbre = $_POST["nonbre"] ;
$cuenta = $_POST[“cuenta"] ;
$usuario = new Servidor_Base_ Dat os($servi dor, $usuari o,
$pass, $base_dat 0s) ;
$insertar = "INSERT |INTO Usuari o(nonbre, cuenta)
VALUES (' $nonbre',' $cuenta')";
$usuari o->consul ta($i nsertar) ;
}
>
<HTM.>
<BODY>

<form action="formul ari o_Usuari o. php" nethod="POST">

Nonbre: <INPUT type="text" name="nonbre"><br>

Cuenta: <INPUT type="text" nane="cuenta"><br>

<input type="submit" name="Enviar" >

</fornp

</ BODY>

<HTM_>
El pequefio formulario que muestra la figura 12.2 permite insertar en la
tabla Usuario nuevos clientes.
Los campos de texto que recogen el nombre y la cuenta, pueden recibir
cualquier tipo de carécter; hay ciertos simbolos que pueden provocar que
un programafalley son utilizados malintencionadamente por hackers para
corromper €l sistema.
Si enlacasilladestinada a escribir e nombre, escribe un nombrey en medio
una comilla simple y otra doble tal y como muestra el ejemplo:

Luis Mgue'l Cabezas G a"nado
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El método consulta () intentard ejecutar:

mysql _query("I NSERT | NTO Usuario(nonbre, cuenta) VALUES (' Luis
M gue' 1 Cabezas Gra"nado','"')");

L] Mozilta Firefox -Ox
Archeoo Edftar Ver Ir Marcadores  Hemarmienias  Ayyda BN
A SRS 4 a7 htepisewocdsyfernandaner v i
., Ayuda da Firefox T gruunEs | Red Tecnolégiea €du.. - Squeak y gnuLinE= »
Mombrs: i quel Cabwzas
Jenta: seTs T

Enviar consulta |

Terminado

Figura 12.2. Formulario de entrada de datos.

¢Puede ver el problema? Cuando MySQL lee la sentencia cree que es:
nysql _query(" | NSERT | NTO Usuari o( nonbre, cuenta) VALUES (' Luis M gue'

El resto de la sentencia causara un error y fallara la consulta. La solucién
es afladir el simbolo de escape \ delante de la comilla simple para que
MySQL tome el simbolo ' como un simple caracter.
mysql _query("I NSERT | NTO Usuario(nonbre, cuenta) VALUES (' Luis
M gue\'|l Cabezas Gra\"nado','')");
Existen tres soluciones para afiadir el simbolo de escape a todas las comi-
Ilas que aparezcan en campo de texto:

* Lo primero que puede hacer es configurar el archivo php.ini, activan-
do la opcion magic_quotes_gpc. Con esta opcion, a todos los datos
pasados entre paginas Web por los métodos GET y POST, se les inserta
automaticamente simbolos de escape en las comillas que aparezcan.

* Si magic_quotes no esta activo en su servidor, PHP 5 tiene la fun-
cion addslashes (), que tiene el mismo cometido que la opcién an-
terior. Si magic_quotes estd activo no podra utilizar esta funcion,
porgque se afadirian dos simbolos de escape.
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* EI tercer camino, muy similar a addslashes, usa la funcién
mysqgl_escape_string. Esta funcién afiade simbolo de escape a las
comillas simples, comillas dobles, caracteres de final de fichero y re-
torno de carro. Es un método implementado por MySQL, por eso es
mas recomendable utilizar addslashes.

Para saber si el fichero php.ini tiene activado magic_quotes existe la
funcion get_magic_quotes_gpc () . Puede afiadir algunas lineas de
cbédigo a su formulario para que controle este tipo de error de la siguiente
forma:

<?php
require_once("MySQL. php");
if (isset($_PCST["nonbre"]) || isset($_POST["cuenta"])) {
$servidor = "local host";
$usuario = "luis";
$pass = "secreto";
$base_datos = " Conpras"
if (get_magic_quotes_gpc()) {
$nonbre $_POST[ "nonbre"];
$cuenta = $ PCBT ["cuenta" ] ;
} else {
$nonbre
$cuent a

addsl ashes($_POST[ "nonbre"]);
addsl ashes($_POST["cuenta"]);

}

$usuari o = new Servi dor _Base_Dat os($servi dor, $usuari o,
$pass, $hase_dat 0s);

$insertar = "INSERT | NTO Usuario(nonbre, cuenta) VALUES
(" $nonbre', ' $cuenta' ) ";

$usuari o->consul t a($i nsertar);

Contando filas

A menudo es util conocer el numero de filas devueltas por una consulta
antes de hacer cualquier cosa con el resultado. Puede averiguar el nume-
ro de filas mediante el uso de alguna funcién de PHP o la utilizacién de
MySQL para obtener el nUmero de registros.

Contar filas con PHP

La funcion mysqgl_num_rows () devuelve el numero de filas seleccio-
nadas.
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Su uso puede ampliar el objeto de bases de datos:

public function nunmero_filas()

{
}

Ademas de esta funcién tenemos mysgl_num_fields (), que devuelve
el nimero de campos del una tabla; es necesaria cuando hacemos una con-
sulta de datos y no sabemos cuantas columnas hemos seleccionado.

return nysql _numrows($this->resultado);

Contar filas con MySQL

La alternativa es utilizar una consulta de SQL con la sentencia count ( * ) .
Esto requiere hacer dos consultas, una para obtener el nimero de filas y
otra para obtener el resultado.

Utilicemos el objeto para realizar la operacion:

<?php
require_once("MySQL. php");
$servidor = "local host";
$usuario = "root";

$pass = "";

$base_datos = "Conpras";

$usuario = new
Servi dor _Base_Dat os( $servi dor, $usuari o, $pass, $base_dat os) ;
$consulta = "select count(*) as nunero_filas from Usuario";
$usuari o->consul t a($consul ta);
$fila = $usuario->extraer_registro() ;
$nurmero_filas = $fila["nunero_filas"];
$consulta = "select * from Usuario”;
$usuari o->consul t a($consul ta);
echo "H nunero de filas es: $nunero_f il as<br>"
while ($fila = $usuario->extraer_registro()) {

foreach ($fila as $indice => $valor) {

echo "$indice: $val or<br>"
}

}

”>

La primera sentencia SELECT cuenta el namero de filas y al resultado le
da el nombre numero_filas.

Para acceder al numero se hace como siempre, leyendo el resultado del
irray $fila[ "numero_filas"] .

La figura 12.3 muestra el resultado.
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] ~0X
Archiva  Editar  wer 11 Marcaderes  Herrameentas  Ayada N .
E A 2 bttt Juisyfernandanet v G0
_ Ayuda de Frefox T gnulisEx  Red Tecnoldgica Edu.. _ Squeak y gnulinEsx »

El ndmera ds fitas =5: 2

19_usuarie: 23
nonbre: Lole
cuenta: 1111
id_usuario: =
nombre: Mat'a Fernanda
cuetta: 1111
id_usuarts: O
nombra: Tristina
cuesnta: 1111
id_usuatio: 24
nomnkrs: "dsizdl
cuenta: 1111
tl_usuarie: 25
nomkte: ertw
cugnta: 1111
Terminado

Figura 12.3. Numero de filas del resuliado.

Contar filas afectadas

Es posible que sea necesario saber cuantas filas han sido afectadas des-
pués de afiadir, actualizar o borrar algunas filas.

La funcion mysql_af fected_rows () devuelve el nUmero de registros
afectados después de un cambio en las filas de una tabla. Actualizando
nuestra clase, tenemos:

public function fil as_afectadas()

{
}

return mysql _affected_rows($this->descriptor);

Ultimo nUmero insertado

Cuando utilice campos auto numéricos en una tabla e inserte un nuevo
registro, sera util conocer el numero de la dltima fila insertada.

Para obtener este niumero tan solo tiene que utilizar la funcidn
mysql_insert_id (). Se puede utilizar de la siguiente forma:

public functionultima_fila()
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{

returnmysql _i nsert _i d($t hi s->descri ptor);

}
Busquedas dentro de una tabla

La forma de buscar ocurrencias en una columna es utilizar la sentencia
LIKE de SQL.

SELECT * FROM Usuari o WHERE nonbre LIKE ' %.ui s%

El simbolo % es un comodin, es decir, puede sustituir a cualquier caracter
dentro de la columna donde busque.

Definicion de bases de datos

Como indicamos antes, lo ideal es que un administrador de MySQL le
genere las bases de datos y las tablas. Después de esto, con su usuario y
contrasefia podra hacer las consultas que tenga autorizadas.

En muchos casos, la figura del administrador de bases de datos no existe
y es el desarrollador el que asume este papel. En este caso, le interesara
conocer la forma de crear desde un script sus bases de datos.

Creacion de bases de datos

Para crear una base de datos tiene que utilizar lafuncion mysql _create_
db () . Recibe dos parametros, el primero es el nombre de |la base de datos
gue quiere crear y el segundo el descriptor devuelto por la funcidn
mysqg_connect () . Lafuncion mysql_drop_db () borrala base de da-
tos del gestor de MySQL.

<?php

$descriptor = nmysq_connect ($servi dor, $usuario, $clave) ;

nysqgl _create_db("Nueva_Base" , $descri ptor);
?>

Creacion de tablas

Lacreacidn de tablas debe hacerse a través del lenguaje de consultas SQL,
como vimos en el capitulo anterior. Como ya sabe, la funcién mysql _
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query () acepta consultas de distintos tipos. Aprovechando esto, puede
incluir una consulta para crear una tabla nueva.

SQLite es una base de datos poco tipada, es decir, que sélo es capaz de
almacenar dostipos de datos: nUmeros o caracteres. En cambio, MySQL
es fuertemente tipada, porque tiene un elevado conjunto de tipos para
aplicar asus columnas. Latabla 12.1 muestra algunos tipos de datos que
puede aplicar en lasentencia CREATE.

Tabla 12.1. Tipos de datos de MySQL.

Nombre Tamafio Uso
BIT, BOOLEAN 1 byte Almacena valores desde 0 a 255 sin
signo 0 -128 a 127 con signo.
SMALLINT 2 bytes De 0 a 65535 sin signo y de -32768 a
32767 con signo.
MEDIUMINT 3 bytes De 0 a 16777215 sin signo 0-8388608
a 8388607.
INT, INTEGER 4 bytes De0a42949672950de-2147483648a
2147483647.
BIGINT 8 bytes De 0 a 18446744073709551615 o -
9223372036854775808a
9223372036854775807.
FLOAT (precision) De 4 a Numero de coma flotante con precision.
8 bytes
DATE 3 bytes Almacena una fecha.
DATETIME 8 bytes Almacena una fecha con la horay minutos.
VARCHAR(nUmero) Numero Almacena tantos caracteres como indi-
bytes ca el nimero. El tamafio es menor que

255 caracteres.
TINYBLOB, TINYTEXT Mayor que Almacena caracteres.

255 bytes
BLOB, TEXT Mas de Almacena un numero elevado de carac-
64 kb teres.

Como ejemplo puede ver el siguiente codigo:

<?

$descriptor = nysq_connect ($servidor, S$usuario, $clave);
mysql _create_db(" Concesi onari 0", $descriptor) ;

nysqgl _sel ect _db( " Concesi onario") , -
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$consul ta = "CREATE TAELE vehicul os (
i d_vehi cul O I NT NOT NULL AUTO | NCREMENT PR MARY KEY,
col or VARCHAR( 25),
fecha_conpra DATETI ME)";
$resul tado = nmysql _query($consul ta) ;
$nensaj e = nysql _drop_db(" Concesi onari o");
>
Lacolumnaid_vehiculoidentificaaun anico vehiculo de latabla. Como
puedever, en MySQL, tiene que afiadir algunos modificadores a la colum-
na para identificar sus caracteristicas. Estos modificadores son obligato-
rios en MySQL. Por ejemplo, en SQLite no hace falta afiadir ninguna
propiedad para que el valor se incremente automaticamente. En MySQL
es necesario especificar la propiedad AUTO_INCREMENT. Es obligatorio
ademas que todas las columnas tengan un tipo de dato definido.

Resumen

MySQL es, sin duda, el sistema mas utilizado a escala mundial. La mayor
parte de las aplicaciones en PHP estan escritas para MySQL, porque da
una fiabilidad y velocidad absolutas. Hay que decir también que la ver-
sion 4 tiene bastantes restricciones con respecto a otros gestores de bases
de datos como PostgreSQL, pero se iran solventando en las futuras ver-
siones.

Si termind el capitulo con éxito, todavia le queda un paso por andar. La
extensién de My SQL que hemos utilizado es la que viene por defecto fun-
cionando con PHP 5. Recientemente se ha creado desde cero una nueva
forma de interactuar con MySQL, que permite hacer transacciones o con-
sultas almacenadas (de la forma que lo hace Oracle). La extension se lla-
ma MySQLi y por su leve dificultad, se escapa del objetivo de este libro.






En este capitulo aprendera a:

» Diferenciar entre sesiones, cookiesy cabeceras HTTP.

» Utilizar sesiones para ocultar variables entre usuarios y paginas Web.
» Almacenar la configuracién de un usuario con cookies.

» Enviar informacién de cabecera via Web.
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Introduccion

Una sesién es un periodo de tiempo durante el cudl, una persona deter-
minada ve un namero de diferentes paginas Web de un determinado do-
minio.

El protocolo HTTP no tiene forma alguna de distinguir un usuario que
se conecte desde Espafia de otro que se conecte desde Japon. PHP 5 pro-
vee un mecanismo que permite afiadir cierto nivel de diferenciacion en-
tre usuarios.

Miremos un ejemplo:

<HTML>
<BODY>
<?php
switch ($_CET["opcion" ] ) {
casel:
echo "La opci 6n es 1";
br eak;
case 2:
echo "La opci 6n es 2" ;
br eak;
case 3:
echo "La opci 6n es 3";
br eak;
}
7>
</ BODY>
</ HTML>

Esta pagina elige una de las opciones en funcién del pardmetro GET que
obtenga. Como ya sabe, GET pasa todos los valores junto a la direccion
Web y es visible para nosotros.

El método GET no es muy funcional cuando necesite pasar datos compro-
metidos através de varias paginas Web. POST resuelve en parte este pro-
blema.

Este método permite pasar entre paginas las variables que quiera, que-
dando ocultas para el usuario. A priori parece una buena forma de ocul-
tar datos, pero nos encontramos que es necesario un formulario en cada
pagina para utilizarla.

Las sesiones y las variables de sesion permiten pasar datos entre paginas,
sin necesidad de utilizar formularios y es la mejor forma para ocultar da-
tos comprometidos.
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Sesiones en PHP 5

Las sesiones deben soportar:

» Detectar que durante el transcurso de la navegacion por varias pagi-
nas Web, la sesi6n permanece invariable.

* Almacenar informacion que formara parte de una sesion en concreto.

PHP trabaja con una combinacién de métodos que son capaces de ocultar
variables y cookies, de las que hablaremos en un apartado posterior.

Instanciando sesiones

El primer paso que nuestro script debe realizar es la I[lamada a la funcién
session_start () . Esta funcién registra una sesién en el servidor y la
identifica con una cadena de 32 caracteres. Cada persona que entre en ese
mismo instante en la Web desde un ordenador diferente, obtendra un iden-
tificador distinto.

La funcion session_start () debe incluirse en todas las paginas Web
gue formen parte de la aplicacion, porque no sblo se encarga de iniciali-
zar la sesion, sino que también se encarga de mantener la misma sesion
durante el proceso. La funcién actla de la siguiente forma:

* Si no existe una sesion activa, crea una nueva con un identificador.

» Si existe una sesion que puede ser recuperada, se extrae lasesiény las
variables asociadas.
<?php
session_start();
?>
<HTM_>
<BODY>
<?php
echo "La variable de sesiodn es:" . SID;
?>
</ BODY>
</ HTML>

Lafigura 13.1 muestralavariable de sesién. En el momento en que elscript
escribe cualquier cosa, el servidor termina de enviar las cabecerasHTTPy
empieza a enviar el contenido. No se puede enviar una nueva cabecera
cuando ya estamos enviando el cuerpo de la Web. Puesto que la funcién
session_start () utiliza cabeceras para pasar la informacion de sesién,
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su utilizacién debe estar siempre antes de enviar cualquier etiqueta de
HTML, dato o, incluso, un espacio en blanco.

o Mazilla Firefox _DOx
Archizo  Edtar Yer v Marcadores Herramientas  Ayuda
- LR ¥ Rtpawesdusdemandanet ¥ G,

L Ayuda de Firefox - grubimEe 7 Red Tecnologica Edu. . Squeak y gnulinEa =

La vartalls de seepin g8 bolb? il i 4o 1281 BOR55A43450 40210

Terminado

Figura 13.1. Variable de sesién.

51 utiliza la funcién de sesién o header (), después de obtener la cabece-
ra HTTP obtendra el error de la figura 13.2.

L ] Maozilla Firefox -0OXx
Archive  Ediar Wer Ir Marcaderes Herramierias  Aypda A
AR ¥ o htpitwwwlusyfernanda net v G,

L Ayuda de frefex | T gnulinE= 7 Red Tecnolagica Edu.. . Squeak y gnulinEx »

Warning: sessien_startn [funohian.esssion-ctart]: Zannet send
sess1oil cookle - headers already sent by cutput started at
{Ugersiluisidites foapitutnl 3 1 php:2 in
{Usersfluis/Sitesfcapitulol3_1.php on s 3

Warning: s=ssion_start [funstien wel-atart)s Cannst s2nd
saszion caclie mttsr - headsrs alrsady ssnbooatput started at
MzerslmsiFitesfzapmtuleld 1php:2in
fUsgersfluis/Sitesfcapitulel 3_1.php on lins 3

Tarmurads

Figura 13.2. Error al enviar datos después de una cabecera.
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La primera vez gue instanciamos una sesion, sé crea una constante |lama-
da SID que contiene el identificador de 32 caracteres que nos identifica.

Variables de sesidon

Existe una variable super-global, que se encarga de almacenar las varia-
bles que quiere pasar entre paginas de una sesién. El array $ SESSION
permite almacenar datos de cualquier tipo para recuperarlos en otras pa-
ginas que tengan la misma sesion. El cddigo para propagar variables de
sesion puede ser tan sencillo como la pagina sesionl. php:

<?php

session_start () ;

>

<HTM.>

<BCDY>

<?php

$_SESSI ON[ "nonmbre"] = "Luis M guel Caberas";
$_SESSI O\ "edad"] = 29;

echo "<a href =\ " sesi on2. php\">Pasar vari abl es</ a>" ;
?>

</ BODY>

</ HTM.>

La. vatva.bie sipex-~tobal almacena. val oresde. d'-feteate tupo, y creamas. UTJ.
enlace a la pagina sesion2 .php para poder recuperarlos:

<?php

session_start () ;

>

<HTM_>

<BODY>

<?php

echo "Mostrar las variables de sesidn<bi>";

foreach ($_SESSION as $indice => $valor) {
echo "$indice: $val or<br>";

}

echo "Mstrar |as COXI ES<br>" ;
foreach ($ COXIE as $indice => $valor) ({
echo "$indice: $val or<br>";

7>

</ BODY>

</ HTML>
Si se apoya en el bucle foreach, podra extraer todos los valores pasados
desde la Web sesionl .php. Como curiosidad, hemos introducido un
bucle que extrae las variables almacenadas en cookies y puede ver, en


va.tva.bie
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la figura 13.3, que el identificador de sesién se almacena en el ordenador
local con el nombre de PHPSESSID.

Archieeo Editar  wer |r Marcadersd  Herramisntas  Avuda
oo i YL B e lagyternand s nst Y Gy
Syuda de Firsfcs 0 gnulings Ped Te:nologra Edu .. gueak , gnuLinE- »

L 20 CEIE B Luis Rhgus] Jak—tas

.T-—'H FEEZSID: b BS T Plaidrs | 251 BeEEEA 434 e Tl e

Farminads

Figura 13.3. Las sesiones se almacenan en cookies.

Nota:

Como veremos mas adelante, jas cookies son pequefios conteni-
dos que sealmacenan en el ordenador local. Las cookiesson muy
utilizadas por los servidores Web para guardar las preferencias
de un usuario o algun dato interesante. En realidad son variables
que se guardan en €l ordenador local del usuarioy pueden ser res-
catadas por PHP en alguna otra ocasion en la que se necesite.

Problemas con los navegadores

Un problema muy comin es que el usuario tenga, por razones de seguri-
dad, desactivadalaopcion de permitir cooki es en su navegador. El pro-
blema es que el ordenador local no va a aceptar nuestra
variable PHPSESSID y todas las paginas creeran que no existe sesion
activa y no podran recuperar las variables. Se puede resolver con unas
pocas lineas de cddigo para lapagina sesionl . php:

<?php
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session_start();

>

<HTM.>

<BODY>

<?php

$_SESSI O\ "nonmbre"] = "Luis M guel Cabezas";

$_SESSI ON[ "edad"] = 29;

$i d_sesion = SID;

echo "<a href =\ "sesi on2. php?$i d_sesi on\ ">Pasar vari abl es</ a>" ;

>

</ BCDY>

</ HTM_>
Esta forma de trabajar implica tener que pasar en todos los enlaces el iden-
tificador de sesion. Laforma correcta de hacerlo es la que muestra el ejem-
plo, ya que produce una URL de este tipo: sesion2 . php?PHPSESSID =
9097c43aa86d3459bl66d71c4eadc930.

Nota:

S quiere que PHP sea transparente mangjando el paso de varia-
bles a través de cookies o via el método GET, necesita tener
configurado PHP 5 con las directivas -enable-trans-sid
y -enable-track-vars. S estas opciones no estan activa-
das, el unico tramite para utilizar variableses pasar mediante GET
0 POST €l identificado!" de sesion corno en el jemplo anterior.

Funciones para el manejo de sesiones

La tabla 13.1 muestra algunas funciones interesantes con la descripcion
de uso.

Tabla 13.1. Funciones relacionadas con las sesiones.
Funcidén Descripcion

session_start() Inicia una sesién y permite almacenar variables en la
estructura $_SESSION.
session_destroy() Elimina todas las variables de sesion.

session_name() Devuelve el nombre de la sesion, normalmente PHPSES-
SID.
session_id() Devuelve los 32 caracteres que forman el identificador de

sesion.
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Con las funciones relacionadas en la tabla anterior, podemos construir un
objeto que nos facilite el manejo de sesiones en nuestras aplicaciones.

<?php
class sesioén

{

function constructor()
session_start();
public function set($nonbre, $val or)

$ SESSION[$nombre] = $valor;

}
public function get($nonbre)

{
if (isset ($_SESSION $nonbre] ) ) {
return $_SESSI O\ $nonbre];
} else {
return false;
}
public function borrar_vari abl e($nonbre)
{

unset ($ _SESSION[$nombre] ) ;

public function borrarsesion()
{
$ SESSION = arrayO ;
session_destroy();

}
>

Las paginas sesionl .php y sesion2 . php pueden manejarse ahora con
la clase que hemos creado de la siguiente forma:

<?php

requi re_once ("clase__sesion. php") ;

$sesi 6n = new sesi o6n();

7>

<HTM_>

<BODY>

<?php

$sesi 6n->set ("nonbre", "Luis M guel Cabezas");
$sesi 6n- >set ("edad", 29);

$i d_sesion = SID

echo "<a href=\"sesion2. php?$i d_sesi on\">Pasar vari abl es</a>";
7>

</ BODY>

</ HTM_>
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Cookies

Una cookie es una pequefia parte de informacién que queda almacena-
da en el ordenador local de los usuarios de una pagina Web. Debe conte-
ner siempre un nombrey un valor. Es muy usual utilizar cookies para guardar
preferencias de cada usuario en el uso de una Web, pero hay que tener
cuidado con el nimero de variables que se pueden almacenar, pues nor-
malmente hay un maximo de 20 por dominio, segun el navegador.

En PHP 5 la funcién setcookie () se encarga de registrar las cookies
durante el envio de las cabeceras. Para recuperar el valor, tiene que
utilizar la variable super-global $ COOKIE.

setcookie()

La funciéon setcookie () normalmente tiene 2 argumentos, el nombre
de lavariable y el valor. Ademas, podemos pasar varios parametros que
permiten dar un tiempo de vida a las variables, asociar un dominio o ase-
gurar el envio mediante HTTPS.

La tabla 13.2 muestra en orden todos los argumentos que puede recibir
una cookie.

Tabla 13.2. Argumentos de la funcién setcookie().

Argumento Tipo Descripcion -
nombre caracter El nombre de la variable cookie.
valor caracter El valor que debe almacenar la variable. Si este

valor no se indica, la cookie sera automatica-
mente borrada.

tiempo de vida entero Indica el tiempo de vida de unacookie. Si el valor
es 0, la variable nunca expirara. Si indica un
namero entero, tendra el tiempo que la variable
permanecera activa. El valor hay que asignarlo
en tiempo absoluto (como el devuelto por la
funcion mktime ()).

ruta entero Permite distinguir entre dos variables con el
mismo nombre, pero llamadas desde distinta
ruta en el servidor. La cookie "nombre" llamada
desde la ruta /foro sera distinta a la cookie
"nombre" llamada desde la ruta /usuario.
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Argumento Tipo Descripcion
dominio caracter  Asegura el dominio de servidor que puede leerla
cookie.
Secure entero (0 Siel argumento es 1, la cookie solo sera enviada
01 a través de una conexion segura HTTPS.

Borrar una cookie

Borrar una cookie es féacil. Si llama a la funcion setcookie () conlos mis-
mos argumentos que para habilitarla, excepto el valor, la variable se elimi-
nara del sistema local del usuario. Si usa los parametros rutay dominio,
deben aparecer también, y con los mismos valores.

Como de costumbre, vamos a implementar una pequefia clase para mane-
jar las cookies:

<?php
cl ass Cookie

{

function constructor()

{

//El constructor no hace nada

public function set ($nombr e, $val or, $expire=0, $rut a="
", $domi ni o="", $segur 0=0)

{

set cooki e( $nonbr e, $val or, $expi r e, $r ut a, $dom ni o, $segur o) ;

public function get($nonbre)

{
if (isset ($_COXIE[S$nonbre] )) {
return $_COCKI E[ $nonbre] ;
} else {
return false;
}
public function borrar_cooki e($nonbre)
{
set cooki e( $nonbr e, $val or, $expi r e, $r ut a, $domi ni o, $seguro! ;
}
}
7>

El argumento "tiempo de vida", debe proporcionarse en valor de tiempo
absoluto. Esto a veces puede resultar incomodo y seria mas sencillo pro-
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porcionar el tiempo de vida de la variable en minutos o segundos. La
clase anterior solicita el tiempo en segundos y se encarga de afiadir esos
segundos al valor absoluto haciendo mas simple la asignacion.
Para ver como funciona, podemos utilizar la Web cookiel .php:
<?php
require_once("cl ase_cooki e. php");
$cooki e = new Cooki eO;

$cooki e->set ("nonbre","Luis M guel ", 10) ;

>

<HTM.>

<BODY>

<?php

echo "La COXIE es: " . $cookie->get("nonbre");
echo "<a href =\ "cooki e2. php\">Pasar vari abl es</a>" ;
>

</ BODY>

</ HTML>

Como puede ver es muy sencilla la asignacién de cookies y su recupe-
racion.

Cabeceras HTTP

Las funciones setcookie () o session_start () introducen su conte-
nido en una cabecera HTTP sin necesidad de especificacion por el usua-
rio. Es posible enviar cabeceras desde PHP con la utilizacion de la funcion
header () . La funcién header () es muy simple; tan s6lo toma como ar-
gumento un conjunto de caracteres que sera la cabecera a enviar. Por ejem-
plo, una forma muy Gtil de redirigir una pagina a otra es utilizando la
cabecera "Location:".
<?php

if (isset($ _CET["usuario"] ) &% $_CET["usuario"] == "Luis") {
header ("Location: http://ww.l uisyfernanda.nnet") ;
S

<htm >

<body>

Si ve esta pagina, su nonbre no es Luis
</ body>

</ htm >

Este script evalla si en la variable stper-global $ GET existe un identifi-
cador llamado usuarioy si suvalor esL uis. En caso afirmativo se envia
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la cabecera a navegador, que invita a cargar la Web especificada. En caso
negativo, se envia la pagina Web que hay después de la estructura if.

Este tipo de uso de las cabeceras puede servir para redireccionar a una
pagina de error cuando un usuario intente entrar sin permiso 0 cometa
un fallo en la entrada de un nombre o correo electrénico.

Resumen

L as sesiones resuel ven los problemas muy comunes de seguridad. El uso
conjunto de sesiones cookiesy cabeceras HT TP permiten un control abso-
luto sobre las variables de la aplicacion. Casi todos los programas que
necesitan autentificar un usuario (como una tienda on-line) se sirven de
estas técnicas.

Pero el lector no debe quedarse aqui, hay muchas cabeceras distintas que
pueden ser Utiles en diferentes momentos, como laautenticacionviaHTTP.



En este capitulo aprender4 a:

*

*

Conocer el lenguaje XML..

Diferenciar entre los métodos SAX, DOM y SimpleXML.
Realizar un parse de XML con SAX.

Leer y escribir archivos XML con DOM.

Crear un parse muy potente y sencillo con SimpleXML.
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Introduccion

XML (Lenguaje de Marcas eXtensible), forma parte de SGML (Lenguaje
de Marcas Generalizado eStandar). Aun asi, no es necesario saber nada
de SGML para utilizar XML. El lenguagje XML define una estructura de
documentos que pueden ser leidos por personas y por ordenadores.

El camino mas sencillo para comprender XML es pensar en cémo se utili-
zan los documentos HTML. Estos documentos estan estructurados y fun-
cionan con etiquetas y atributos. Las etiquetas van encerradas entre
simbolos de mayor y menor (<b>) y deben cerrarse de la misma forma
afiadiendo un simbolo de barra invertida (</b>). Los documentos HTML
tienen una ortografia especifica, es decir, unas reglas que definen la for-
ma correcta de estructurar un documento; por ejemplo, la etiqueta <BODY >
debe ir siempre después de </HEAD> 0, sino existe ésta, de <HTML>. Ade-
mas, HTML contiene un diccionario cerrado de etiquetas que definen el
lenguaje y no podemos utilizar otras que no estén especificadas.

En cambio, XML no tiene un diccionario de etiquetas. Las etiquetas que
aparecen son las que nosotros mismos creamos. La Unica norma que tene-
mMos que seguir es que toda etiqueta de inicio (<coche>) debe tener una
etiqueta de fin (</coche>) .

El documento siguiente muestra un archivo XML bien formado:

<?xm version="1.0" ?>
<bi bl i ot eca>
<tema id="informtica">
<li bro>
<titul o>Manual | nprescindible de PHP 5</titul o>
<autor>Luis M guel Cabezas G anado</autor>
</libro>
<li bro>
<titul o>Del phi 7</titul o>
<aut or >Mar co Cant u</ aut or >
</libro>
<li bro>
<titulo>Delphi 6 y Kylix</titul o>
<aut or >Franci sco Charte ( eda</autor>
</libro>
</tema>
</ bi bl i ot eca>

Como puede ver, la estructura del documento es muy similar a la de una
pagina Web. Esta formado por etiquetas y atributos, cuya definicion pue-
de inventarse sobre la marcha, es decir, las etiquetas <libro>, <titu-
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lo> o <seccion> podrian tener un nombre totalmente diferente, pero
no asi en HTML, que estd obligado a mantener el lenguaje definido. Algu-
nos navegadores, como Mozilla, interpretan los ficheros XML como en la
figurald.l.

Sods 33 Firefos gauL.AE Fez Tacnzldop g ¢ da., FUaEak o L -

Ests aprhive L0 ne pare
st 83 nilsstca G

LR NI LIS
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Figura 14.1. Archivo XML interpretado por Mozilla FireFox.

Un documento XML esta obligado a cumplir ciertas normas, que permi-
ten definir un texto bien formado:

e Debe tener un Unico elemento raiz. Sélo puede haber un par de eti-
quetas que diferencien el inicio y el final del documento, como en
HTML, dondeseutiliza<HTML>y </HTML>.

* Los elementos deben ser hereditarios. La estructura<AxBx/B></
A>sepermite, peronolasiguiente< A x Bx /A x/ B >.Enlaprimera
forma la etiqueta <A> envuelve ala etiqueta <B>, que es |la forma co-
rrecta de escribir un documento XML. HTML, sin embargo, permite la
segunda forma de componer un documento. <A HREF="index.php">

<Bx/Ax/B>.

* Todos los elementos tienen que tener una etiqueta de cierre. La pareja
<titulo></titulo es correcta. HTML permite etiquetas sin cerrar como
<B> o <LI>.

* Los elementos pueden tener entre las dos etiquetas cualquier tipo de
contenido, como <titulo>Manual imprescindible de PHP 5</titul o>.
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e Loscaracteres &, <, >, las comillas simples y las comillas dobles estan
prohibidas como contenido y deben utilizarse simbolos de escape para
utilizarlas.

SAX, DOMy SimpleXML

Lo primero que tenemos que hacer antes de leer archivos XML es conocer
las tres formas existentes, con sus ventajas e inconvenientes:

« SAX: Es més ligero y facil de aprender; trata los archivos XML como
un flujo de datos que se leen poco a poco.

e DOM: Lee €l fichero completo y crea un objeto en memoria. Permite
crear archivos desde cero.

e SimpleXML: Es el mas sencillo de utilizar. Los elementos se pueden
leer con un simple foreach.

SAX

Se utiliza para parsear elementos XM L. Esta basado en eventos, |0 que sig-
nifica que el parse hace |lamadas a determinadas funciones, dependiendo
de los elementos que examina.

Los eventos de SA X son proporcionados por PHP en forma de funcion. Al
parsear se reconocen piezas de XML, como etiquetas deinicio o fin, datos
0 entidades externas y cada una de estas piezas hace una Ilamada a un
evento. El procedimiento para parsear un archivo XML con SAX debe se-
guir los siguientes pasos:

« Determinar qué clase de eventos queremos manejar.

e Escribir una funcién que maneje cada evento. Es muy comun escribir
una funcion para manejar los datos y las etiquetas de inicio y de fin.

e Crear €l parse usando la funcion xml_parser_create () y hacer la
[lamada con xml_parse () .

e Liberar la memoria usada con la funcién xml_parser_free ().

Hemos creado un objeto para leer archivos XML. En principio no hace gran
cosa; tan solo examina las etiquetas de inicio y fin y las imprime en pantalla,
pero con esto bastara para aprender la peculiar estructura de un parse SAX.

<?php
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class xm
function construct ($fichero_xmnl)
{

$this->fichero_xml = $fichero_xm;
$t hi s->xml _parser=xm _parser_create();
//Puesto que el parse |lo creanps desde un objeto debenps
registrar la incidencia con xm _set_object
xm _set _obj ect ($t hi s~>xml _parser, $this);
/1 Funci ones de callback para nmanejar XM nedi ante SAX
xm _set _el enent _handl er ($t hi s->xm _parser, "el emento_
inicio","elemento_fin");
if (V($fp = fopen($this->fichero_xm,"r")))

die ("BE'ror de Entrada y Salida");

}
while ($datos = fread($fp,filesize($this->fichero_xm)))

{

if (!'xm _parse($this->xm _parser, $dat os,
feof ($fp)))

{

die ("Fallo en el XM.");
xm _error_string(xm _get_error_
code( $t hi s->xml _parser));

xm _parser_free($this->xm _parser);

}

function elemento_inicio ($parser, $nonbre, $atri butos)
echo "$nonbre<br>";

function elenmento_fin ( $parser, $nonbre)

echo "/ $nonbre<br>";

}

$biblioteca = new xm ("biblioteca.xm");

>
Si guarda la clase en un archivo llamado clase_xml. php podra usarla
en sus proyectos tan solo con instanciar el objeto. Si comienza por el cons-
tructor, vera que el parametro que recibe es el archivo que quiere par-
sear. Debe crear el parse con lafunciénxml_parse create () y después
registrarlo en PHP como un objeto mediante la funcién xml_set_ ob-
j ect () . Si crea un parse fuera de la estructura de un objeto no hara falta
hacer la Ilamada a la funcién anterior.
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La funcién xml_set_handler () indica al parse que los eventos encar-
gados de encontrar las etiquetas deinicio y de fin serdn manejadas con las
funciones que se pasan como parametro. En este casoelemento_inicio
() se ejecutara cada vez gue se encuentre una etiqueta de inicio y
elemento_fin{) cuando se encuentre la etiqueta de cierre.

La ultima parte del constructor lee el archivo pasado como argumento y
analiza los datos a través de la funcién xml _parse (), que inicia la se-
cuenciade andlisis. Si ejecuta unainstanciade laclase, comprobara que el
navegador muestra todas las etiquetas de inicio y de fin con una rigurosa
herencia. Lafigura 14.2 muestralas etiquetas leidas del archivo XML.
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Figura 14.2. Etiquetas de un archivo XML con SAX.

Para poder ver los datos tiene que afiadir una nueva funcién que maneje
ese evento. Lafunciénxml_set character_data__handler () permite
manejar el evento que se dispara cada vez que se encuentra un dato entre
dos etiquetas. Esta funcién tendra que afladirla al constructor después del
método que maneja los eventos de etiquetas:

xm _set _charact er_data_handl er ($t hi s->xm _parser, "datos");

Ademas de esto, tendra que incluir una nueva funcién, que se encargara
de mostrar los datos:
function dat os($parser, $val or)

{
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echo " $vOlor<br>";

Nota:

L oseventos afiadidos deben jlevar Jos argumentos necesarios para
recuperar los datos. Cada vez que cree un par se del tipo SAX las
funciones tienen gque tener los parametros que indicamos en nues-
tra clase de gemplo.

Después de comprobar el funcionamiento de la clase, puede modificarla
para que haga algo realmente (til, como mostrar ordenadamente los da-
tos del fichero. Las funciones de la clase pueden quedar de esta forma:

function elenmento_inicio ($parser, $nonbre, $atri but os)

¢ swi tch($nonbre) {

case "TEMA":
$tema =$atri.butos [" ID' ]
echo "Tema $t.ena<br>" ;
br eak;

case "TITULO':
echo "<b>";
br eak;

case "AUTOR':
echo " - ";
br eak;

}

function elenento_fin ($parser, $nonbre)

¢ swi t ch($nonbre) {
case "TITULO':
echo "</b>";
br eak;
case "AUTCR':
echo " <br>";
br eak;
}
}

function datos($parser, $val or)

echo $val or" ;

}

En este caso, el parser ira analizando las etiquetas que nos interesan y rea-
lizard una accion determinada. Por ejemplo, cuando se comprueba la exis-
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tencia de una etiqueta TITULO escribimos en HTML la etiqueta de negri-
ta <B>, para resaltar este dato, como muestra la figura 14.3.

o I 7Y N - <]

archno  Editar  Wer & Marzadores  Herramientas  Avuda .
FA JRAE 4 wr o httpiwww Jusfarnandzongt ¥ Gy
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Figura 14.3. Archive XML interpretado por Mozilla FireFox.

Elaborando un poco mas la clase obtendréa un objeto de gran utilidad, que
podré recuperar informacién de bases de datos o archivos de configura-
cion.

DOM

Esta API define un completo camino para crear, definir y parsear archivos
XML. DOM es unarecomendacion del consorcio World Wide Web.

La idea bésica consiste en que todos los archivos XML pueden verse
como un conjunto de nodos que forman parte de un arbol. Empezando
desde el elemento raiz, del que todos los elementos nacen como hijos,
cualquier programa deberia ser capaz de crear una estructura légica
del documento.

La API puede utilizarse para leer archivos en memoria, modificarlos y
volver a escribir el archivo con los nuevos datos.

DOM esta escrito en metodologia orientada a objetos, y todos los nodos
son instancias de diferentes objetos.
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Usar DOM para leer archivos

El siguiente cédigo muestra un archivo XML muy simple:

<?xm version="|.0" ?>
<tema i d="informatica">
<titul o>Manual |nprescindible de PHP 5</titul o>

</tema>
Si parseamos este documento con DOM, laetiquetatitul o serd conside-
rada un nodo y ademas un hijo del nodo raiz, que en este caso es tema.
Esta parte queda mas o menos clara debido a lajerarquia de etiquetas que
tiene XML. La controversia llega con el texto que hay en el nodo tema,
que no se considera como una parte, sino como un nodo independiente
cuyo valor es el texto Manual Imprescindible de PHP 5. Este nodo
permite recuperar el valor con el método nodeV alue.

Vamos a ver |os pasos necesarios para leer el archivobiblioteca.xml,
ya que difiere bastante la metodol ogia con respecto a SAX.

Todo es un objeto

PHP 5 implementa una clase DOM pararepresentar los archivos XML, lla-
mada domDocument. Como ya sabe, parainstanciar la clase s6lo tiene que
hacer uso del operador de objetos:

$bi bl i ot eca = new donDocunent ;

La extensiéon DOM sigue las especificaciones de XML y trata l os espacios
en blanco como contenido. Esto significa que si entre dos etiquetas existe
un espacio, el contenido serd tratado como un objeto de texto. Para evitar
fallos de este tipo puede gjecutar el siguiente método:

preserveWhiteSpace = false;

Lo siguiente que tendra que hacer es leer el archivo biblioteca.xml
con el método load () del objeto $biblioteca. Si el contenido XML se
almacena en una variable, puede utilizar el método loadXML ():

$bi bl i ot eca- >l oad("bi blioteca. xm");

A partir de aqui, ya puede recuperar el contenido del fichero, atendien-
do a sus preferencias. En SAX, tenia que leer el documento completo e
ir preguntando etiqueta por etiqueta para averiguar todos los autores
que estaban dados de alta en el archivo XML. En DOM puede recupe-
rar esta informacién usando getElementsByTagname () , que devuel-
ve un conjunto de objetos que coinciden con la etiqueta que pase como
parametro.
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<?php
I/l nstanci anbs el objeto
$bi bl i oteca = new dondocunent;
/1 Anul anps |a posibilidad de que un espacio en blanco sea un
obj eto
$bi bl i ot eca- >preserveWi teSpace = fal se;
/Il Leenos el archivo XM
$bi bl i ot eca- >l oad("bi blioteca. xm");
//Buscanps todas las etiquetas libro
$libros = $biblioteca->getEl enent sByTagnane("libro") ;
[/lnprimnos todos los |ibros
foreach ($libros as $libro) {
echo $libro->firstChild->nodeVaiue . "<br>";
}

7>

La variable $libros es en realidad un objeto de la clase domnodelist,
y guarda una relacion de nodos, cuya etiqueta es libro, es decir, hemos
seleccionado todos los libros del archivo. Con un bucle foreach pode-
mos sacar todos los valores. Antes vimos que el texto asociado a un nodo
es un nodo hijo con un valor determinado, por eso debe Ilamar al método
f irstChild.

El hijo de la etiqueta libro es el texto asociado y su valor lo podemos
recibir [lamando a nodeV alue.

El resultado es la lista de libros:

Manual | nprescindible de PHP 5
Del phi 7
Delphi 6 y Kylix

Atributos

Para recuperar los atributos de los nodos estd el método getAttribu-
te (), a que tiene que pasar como argumento el nombre del atributo. El
archivo biblioteca. xml tiene una Unica etiqueta con el atributo id,
pero nos sirve para mostrar como funciona el método:

<?php
$bi bl i ot eca = new dondocunent , -
$bi bl i ot eca- >preserveWi teSpace = fal se;

$bi bl i ot eca- >l oad("bi blioteca.xm");
$temas = $bi bli ot eca- >get El ement sByTagnane("tema");
foreach ($temas as $temn) {

echo $temm->getAttribute("id");

}

>

El resultado es el nombre del tema o temas que estén almacenados.
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Busquedas multiples

Nuestro objetivo final es mostrar todos los titulos, con sus autores, orde-
nados por temética. Conociendo ya los métodos principales para recorrer
los objetos DOM, es sencillo pensar en un cddigo que implemente lo que
pedimos:

<?php
$bi bl i ot eca = new dondocunent ;
Shi bl i ot eca- >preserveWi t eSpace = fal se;

$bi bl i ot eca- >l oad("bi bl i oteca. xm ");
$bi bl i ot eca- >docunent El enent ;
$temas = $bi bli ot eca- >get El enent sByTagname("tema") ;¢
foreach ($temas as $temn) {
echo "Tema: " . $temm->getAttribute("id") . "<br>";
$libros = $temn->get El enent sByTagnane("!|ibro");
foreach ($libros as $libro) {
echo "<b>" . $libro->firstChild->nodevValue . "</b> - ";
$autores = $libro->get El ement sByTagnanme("autor");
foreach ($autores as $autor) {
echo $autor->firstChild->nodevalue . "<br>";
}

}
}

?>
Aunque es un poco mas complejo, el fundamento basico es ir utilizando
bucles para leer los hijos de un nodo determinado hasta recuperar todos
los datos necesarios.

Escribir archivos XML con DOM

DOM permite hacer mas cosas que la simple impresion de los datos en
pantalla. Se puede utilizar para crear nuevos documentos con el nivel de
jerarquia que quiera. Para hacer esto debe apoyarse en la creacién de ob-
jetos de la clase domElement () .

Vamos a crear un script para crear el siguiente archivo XML:

<?>ml version="1.0"7?>

<biblioteca>

<tema>Texto</tema>

</biblioteca>
Para crearlo necesita instanciar una serie de objetos que empieza por la
creacion de un documento DOM, mediante la utilizacion del objeto do-
mdocument () .

<?php
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$bi bl i oteca = new doradocurent ("1.0");

$rai z = new donel ement ("bi blioteca") ;
$rai z = $bi blioteca->appendChild($raiz);
$temn = new donel enent ("tema", " Texto");
$tema = $rai z->appendChil d($tenn);

$bi bl i ot eca- >save("bi blioteca.xm");

?>
La variable $raiz es el objeto que contendra todo el documento. Para crear
las etiquetas tiene que utilizar el método appendChild (). El objeto que
[lama al método contendra como hijo al elemento que se pasa como para-
metro.

Si se fija en el egjemplo, $tema es un nuevo elemento que tendra la etique-
ta tema.

Para que $tema sea un hijo de la raiz, debe hacer que el objeto padre,
$raiz, llame al método appendChild () con el pardametro $tema.

Para grabar el resultado final, el objeto DOM tiene que Ilamar al método
save (). El fichero biblioteca.xml lo puede crear con el codigo si-

guiente:
<?php
$bi bl i oteca = new dondocunment ("1.0");
$raiz = new donel ement ("bi blioteca");
$raiz = $biblioteca->appendChild($raiz);
$tema = new donel ement("tem");
$tema = $raiz->appendChil d($tenmn);
$temn- >set Attribute("id","informatica");
$libro = new donel ement("libro") ;
$libro = $tema->appendChil d($libro);
$titulo = newdonel ement ("titul o","Manual | nprescindible de PHP 5" o
$titulo= $libro->appendChild($titulo);
$autor = new donel enent ("autor”, "Luis Mguel Cabezas Granado");
$autor = $libro->appendChil d($autor) ;
$libro = new donelement ("libro");
$libro = $tema->appendChil d($libro);
$titulo = new donel enent ("titul o","Del phi 7") ;
$titulo= $libro->appendChild($titulo);
$autor = new donel enent ("autor","Marco Cantu");
$autor = $li bro->appendChil d($autor);
$libro = new donelement ("libro");
$libro = $tema->appendChil d($libro);
$titulo = new donel ement ("titulo","Delphi 6 y Kylix");
$titulo= $libro->appendChil d($titulo);
$autor = new donel enent ("autor”, "Francisco Charte Q eda");
$autor = $li bro->appendChil d($autor);

$bi bl i ot eca- >save("bi blioteca.xm");
>
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El conjunto de lineas de codigo anterior crea un archivo completo XML.
Quizéa sea mejor dividir el texto en funciones recursivas que permitan te-
clear menos alahora de crear |os documentos, pero eso ya es trabajo para el
lector. EI método setAttribute () afade un atributo al objeto que hace
la llamada; el primer argumento serd el nombre del atributo y el segundo
su valor. Lallamada a domelement () puede tener uno o dos valores. Si
I[leva un atributo significara que el nombre de la etiqueta sera ese parame-
tro. Si se llama con dos parametros, el primero sera el nombre de la etiqueta
y el segundo un objeto de texto que se afiadira como texto hijo del nodo.

Modificar archivos XML

La verdadera potencia de DOM reside en el poder de gestionar los archi-
vos para afadir, modificar o eliminar nodos. La mayoria de los algoritmos
gue realizan alguna de estas operaciones se basan en la busqueda de los
nodos para, posteriormente, afadir hijos nuevos o eliminar los encontra-
dos. Para afiadir nuevos elementos se hace como cuando creamos el fiche-
robiblioteca.xml, con el método appendChild (). Antes de afadir
nuevos nodos tiene que localizar el lugar exacto donde quiere afadir las
etiquetas. El ejemplo siguiente muestra cémo afiadir un nuevo nodo tema:

<?php

$bi bl i ot eca = new dondocunent ("1.0");

$bi bl i ot eca- >l oad("bi blioteca.xnm");

$rai z = $bi bl i ot eca- >docunent El enment ;

$tema_nuevo = new donel enent ("tema");

$t ema_nuevo = $rai z- >appendChi | d( $t enma_nuevo) ;

$tema_nuevo->set Attribute("id', "ficcion");

$bi bl i ot eca- >save("bi blioteca2. xm");

>
L os pasos son los que ya ha aprendido. Cargue el documento y cree un
objeto, Ilamado $raiz, que se convierta en la etiqueta raiz, mediante el
método documentElement. Cree un nuevo elemento del tipo temay afia-
dalo, para después insertar el atributo que se necesita. Por Gltimo, guarde
el archivo en el fichero biblioteca2 .xml.

SimpleXML

Probablemente, el punto mas fuerte de PHP 4 fue la incorporacion de he-
rramientas para el soporte de XML. PHP 5 le daunavueltamas alatuerca
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implementando nuevas herramientas de lectura, elaboracion y modifica-
cion de archivos XML basado en la libreria libxml2 y una nueva API
[lamada SimpleXML.

Si XML es un lenguaje bien construido y legible por personas y ordenado-
res, los programas para manipular estos archivos deberian ser también
sencillos de utilizar. SimpleXML nace con esta premisa permitiendo leer
un fichero completo con una sola instruccién e, inmediatamente después,
poder leer los datos como conjunto de variables PHP.

El conjunto de funciones que pertenece a la APl SimpleXML es nuevo en
PHP 5. Mantiene una absoluta flexibilidad a favor de la simplicidad y bajo
nivel de memoria usado. SimpleXML utiliza el menor numero de lineas
de cédigo paraleer o escribir datos en un fichero XML.
El ejemplo siguiente muestra como podemos parsear el archivo
biblioteca, xml:

<?php

$bi bl i oteca=sinpl exTnl _l oad_fiie("biblioteca.xm");

foreach ($biblioteca->tenma as $temn) {

echo "Tema es " . S$tema["id"] . "<br>"
foreach ($tema-?libro as $libro) {
echo "<b> " . $libro->titulo . "</b> - ";
echo $li bro->autor . "<br>";
}
1
”>

Lo primero que Ilama la atencion es que en apenas 10 lineas de cédigo, se
ha conseguido extraer todos |os datos necesarios, a diferencia de SAX o
DOM.

Lafuncionsimplexml__load _file () creaun objeto con el archivo XML
gue pase como argumento.

A partir de aqui puede acceder a todos los datos, asi como acceder a las
variables de los objetos:

echo$bi bl i oteca->tema->libro[0Q] ->titulo;
echo $biblioteca->tema->libro[1l]->titulo

Para extraer el contenido que necesitalo mas sencillo es crear una estruc-
tura de bucles foreach para ir sacando los datos ordenados.

El nombre SimpleXML es totalmente descriptivo, aunque no hay que con-
fundir la palabra simple con basico. La prueba de su potencia esta en que
los desarrolladores de PEAR van a utilizar SimpleXML para desarrollar
su libreria de SOAP.
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Resumen

XML se ha convertido en un estandar para el intercambio de informacion
en Internet. Numerosas aplicaciones estan construidas con algun tipo de
tecnologiaqueimplementaXML, como XML-RPC, RSSo SOAP.

En este capitulo ha aprendido a leer y escribir documentos de tres formas
posibles. Lamés completa sin dudaes DOM, que permite, ademas de leer
archivos, escribir y modificarlos a nuestro antojo. El problema es que pue-
de resultar algo complicado de entender al principio y quiza no merezca
la pena en aplicaciones sencillas.

En el capitul o siguiente conoceralaverdadera aplicacion préctica. Basan-

donos en SimpleXML y en DOM crearemos algunas clases para leer archi-
vos de noticias o gjecutar funciones definidas en un ordenador remoto.






En este capitulo aprenderd a:

* Entender el funcionamiento de RSS.

* Incluir en sus paginas noticias que provienen de un RSS.
¢ Crear archivos RSS desde DOM.

* Utilizar un cliente XML-RPC para ejecutar funciones remotas.
* Desarrollar un servidor XML-RPC.
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Introduccion

Existen en el mercado muchas publicaciones que hablan sobre XML y
sus tecnologias derivadas. En estos libros, que suelen ser de unas 1000
paginas, se hace un recorrido por todoslosrinconesde XML, DTD, XLST,
etcétera. Si lee alguna publicacién de este tipo puede quedar desencan-
tado porque, entre tantos conceptos, no se ve una aplicacion real de la
tecnologia.

Como este libro es eminentemente practico, me gustaria que el lector apren-
dierados metodol ogias que se utilizan actualmente en laWeb: RSSy XML -
RPC. La primera describe una forma de exportar informacion, noticias o
datos al exterior para que, desde cualquier paginaWeb, puedan leerse. La
segunda es una forma de trabajar que permite gjecutar funciones que es-
tan almacenadas en un ordenador remoto.

Compartir informacion con RSS

RSS es un mecanismo para publicar informacién sobre el contenido de un
sitio Web y es muy comun utilizarlo para dar las Ultimas noticias. Esto
permite introducir en su sitio Web un documento XML con noticias de
otras paginas.

Laversion original de RSS, la 0.90, fue creada por Netscape con el objeti-
vo de crear portales servidores de noticias de distinta categoria, pero re-
sulté algo complejo de utilizar. La versién 0.91, mucho méas simple, la
desarrollé la empresa UserLand Software, quien lo comercializ6 como
parte de sus productos basados en pagina Web, como los Weblogs.

Un tercer grupo de desabolladores independientes, basandose en los co-
mienzos de RSS, la version 0.90, escribié una nueva revision basada en
RDF; esta version recibe el nombre de RSS 1.0. Desde la aparicién de la
version 0.1, UserLand Software ha seguido desarrollando las versiones
0.92,0.93,094y la2.0.

Distintos formatos

Existen 7 formatos distintos y, como programador, deberia ser lo suficien-
te habilidoso como para manejar cualquiera de ellos. Pero como el conté-
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nido lo produce la Web que desea exportar su informacion, tendra que
tener en cuenta las caracteristicas de cada formato:

Tabla 15.1. versionesde RSS.

Version Desarrollo Descripciéon Status Recomendacion
0.90 Netscape Obsoleta No usar
por la apa-
ricibn de 1.0
0.91 UserLand Simple Muy popular, Sencilla y facil de
pero obsoleta migrar a la version
por la aparicion 2.0
de 2.0
0.92, UserLand Permite texto Obsoleto por Mejor usar la 2.0
0.93, enriquecido y la 2.0
0.94 metadatos
10 Grupo de Basado en Muy estable Usar si necesitamos
desarrollo RDF y exten- especificaciones
RSS-DEV  sible con avanzadas
maodulos
2.0 UserLand Exter\=Able cor», EsteWe y ef. Uso de caracter
moédulos. Facil continuo general con meta-
de migrar desarrollo datos y texto enri-
desde cualquier quecido
version 0.9

Como ejemplo, vamos aleer el RSS 1.0 de la Web del autor www.luisy
fernanda.net, que contiene esta i nformacién:

<?xm version="1.0" encodi ng="iso-8859-1" ?>
<rdf: RDF xm ns:rdf ="http://ww. w3. org/ 1999/ 02/ 22 - r df - synt ax- ns#"
xm ns="http://ny.netscape.comrdf/sinple/0.9/">
<channel >
<title>ww.|l uisyfernanda.net</title>
<link>http://www. | uisyfernanda. net/index. php?
bl ogl d=2</1i nk>
<descri ptionx/description>
</ channel >
<itenp

<title>PHP 5 en la linea de salida</title>
<descriptiorv>iladi Gtwé&ias dice qu.een. 24 horas estara
listalanuevaversidnde PHP5. . » quenervios.... &t;br
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/&yt ; Para el que no pueda esperar, la Reléase
Candi date 4 esta en: & t;a href =&quot; http : //
snaps. php. net/ ~andi / &quot ; &gt ; htt p: / / snaps. php. net/
~andi /& t;/a&gt; & t;br/&gt; & t;br/&gt; & t; br/&gt; </
description>

<link>http://ww. |l ui syfernanda. netindex. php?op=Vi ew

Articl e&anp; articl el d=41&anp; bl ogl d=2</1i nk>

</litenp

<itenp

<title>Galopin 1.0</title>

<descri ption>

&t ;a
hr ef =&quot ; htt p: // ww. | ui syf er nanda. net/resserver. php? bl ogl d=2&
anp; resour ce=DSCN0840. JPG&quot ; &gt ; & t; inmgal i gn=&quot ; ri ght &yuot ;
styl e=&quot ; margi n: 5px; &uot ; bor der =&quot ; G&quot ; al t =&quot ; Rueda
de prensa&quot; src=&quot; http://ww. | ui syfernanda. net/resserver .
php?bl ogl d=2&anp; r esour ce=DSCNO 840. JPG&anp; node=pr evi ew&quot; /
&gt ; &l t;/ a&gt;

Hoy se ha presentado en la A A V.V. de La Antigua, en
Mérida, la version 1.0 de Galopin, una herramienta escrita en
PHP por dos desarrol |l adores extrenefios. Tras los forcejeos con
la prensa y las salidas con quite de los inplicados, nos
quedanps con la mel en los |abios, deseando probar la
aplicacion y, porqué no, destriparla para ver conp funciona el
chisme. & t;br /&gt;El que quiera descargarla puede hacerlo
desde la Wb de sinuh en & t;a href=&quot;http://
gal opi n. si nuh. or g/ &quot ; &gt ; gal opi n. si nuh. org&l t;/a&gt; & t;br /
&gt; t;'bx/SgE;

& t;br [&gt;</description>

<link>http://ww. | uisyfernanda. net/

i ndex. php?op=Vi ewArticl e&anp; articl el d=4 0&anp; bl ogl d=2</1i nk>
</litenpr
<itenp

<title>EL TIEMPO DE MERIDA</title>

<description>

Hace unos dias enpecé escribir alguna cosilla para averiguar
la tenperatura que hay en Mérida. Los datos los recojo de la
Web del Instituto Nacional de Meteorologia, y los plasno en una
tabla. Si quieres puedes utilizar los datos |lamando a |a Web:
&'t; ahref =&quot; http://ww. | uisyfernanda. net/
cl ase_ti enpo. php?LOCALI DAD=MERI DA&quot ; &gt ; htt p://
www. | ui syfernanda. net/cl ase_ti enpo. php?LOCALI DAD=MERI DA. &l t;/
a&gt; & t; br /&gt;Donde pone LOCALI DAD se puede poner alguna
pobl aci 6n distinta conb, CORI A CACERES, BADAJQOZ, UNI VERSI DAD,
etc...& t;br /&yt;El mddulo estd en fase alfa y el dibujito que
aparece puede que no corresponda con la realidad, pero es un
avance ;)& t;br /&gt;En unas semanas inplenentaré el servicio
en SOAP, comp |o hace weather.com & t;br /&gt; Saludos.&t;br /
&at; &l t;br /&gt; & t;br /&gt; & t;br/&gt;
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& t;br /&gt;</description>
<l i nk>http://ww. | ui syfernanda. net/
i ndex. php?op=Vi ewArticl e&anp; articl el d=3 6&anp; bl ogl d=2</1i nk>
<litenp
<itenp
<title>PHP 5 a punto de caranelo</title>
<description>Hace un par de dias en la lista interna de
desarrol | adores de PHP, Andi Gutmans ha escrito que PHP5 ya
esta horneado y le falta un poquito de chocolate para salir al
mercado. Estén teniendo algun problenmilla con librerias que
controlan el acceso a nenoria, pero se prevé que la prinera
versi 6n estable salga esta semana. & t;br /&gt;&t;a
href =&quot ; htt p: // ww. zend. com | i st s/ php-dev/ 2004 07/
msg00059. ht m &quot ; &gt; Notica de Zend &lt;/a&gt; & t;br/
&gt; & t; br [/&gt; </description>
<link>http://ww.| ui syfernanda. net/
i ndex. php?op=Vi ewArti cl e&anp; arti cl el d=3 3&anp; bl ogl d=2</1i nk>
<litenp
<itenp
<title>CpenOifice2htm en Sourceforge</title>
<description> Acaban de aceptar el Proyecto OpenCOifice2htm
en sourceforge, ellos sabran |lo que hacen. Lo que pasa es que
tengo un pequefio problemn; entre tanto mend de admi nistraci 6n
de ficheros, documentos, etc... nme pierdo y, por ahora, no he
podi do subir ningdn fichero de la clase. Espero aclararnme estos
dias y tener listo la prinera Rel éase en &t;a
hr ef =&quot ; htt p: // ww. | ui syf er nanda. net/
www. sour cef or ge. com&quot ; &gt ; ww. sour cef orge.com & t; /
a&gt; &l t;br /&gt; & t;br/&gt; & t;br [&gt;</description>
<l i nk>http://ww.| ui syfernanda. net/
i ndex. php?op=Vi ewArticl e&anp; arti cl el d=17&anp; bl ogl d=2</1 i nk>
<litenp
</ rdf : RDF>

El archivo anterior muestra las uUltimas noticias de la Web www.luisy
fernada.net sobre PHP y proyectos en los que el autor esta involucrado.

Si se fija, no es mas que un archivo XML, con un formato determinado.
Puede verlo en lafigura 15.1.
Tiene dos partes diferenciadas:

Una parte de descripcion del documento entre las etiquetas <chan-
nel>. En esta zona puede encontrar el titulo de Web donde estan las
noticias, la URL del archivo RSS y una descripcion de la tematica que
aborda.

Otra zona, entre los nodos < item>, que contiene todas las noticias que
quiere exportar.
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Figura 15.1. RDF de www luisyfernanda.net.

Leer un archivo RSS

En e capitulo anterior vimos cédmo parsear un archivo XML creado por
nosotros mismos. Esta vez, tenemos que extraer el contenido que nos in-
teresa de un archivo con un formato determinado. Vamos a crear un pe-
guefio objeto que sea capaz de insertar en nuestra Web las noticias de la
pagina www.luisyfernanda.net. Por supuesto, vamos a utilizar SimpleXML
por ser una de las herramientas estrella de PHP 5:

<?php

class Sinpl eRSS

{private $RSS;

function  construct ($fichero)

$this->RSS = sinplexm _load_file($fichero);
public function parsea_item)

foreach ($this->RSS->itemas $iten) {
$this->parsea_titulo($item;
$t hi s- >parsea_descripcion($item;
$t hi s- >parsea_enl ace($item;
}
}

private function parsea_titulo($item
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echo $item>title « "<br>";
echo "<hr>";

private function p,arsea_descripcion ($item
echo $item>descr.iption . "<br>";

private function p#rsea_enlace($item
echo $item>link ¢ "<br>";

public function paisea_cabecera()

&Moo "Titilo-. « . St™va,-"S. S S>et"™->tlt"Le . "-JaxV-,
echo "Web: " . $this->RSS->channel->link . "<br>";
echo "<hr>";

}

}

$RSS = new Sinpl eRSS("http://ww.l ui syfernanda. net/
rss. php?cat egoryl d=3&bl ogl d=2") ;

$RSS- >par sea_cabecera() ;

$RSS- >parsea_item);

?”>

Si gjecuta el programa, tendra como resultado las Gltimas noticias sobre
PHP del portal www.luisyfernanda.net separadas por lineas horizonta-
les. EI método pablico ,arsea_item () es el encargado de extraer noti-
cia a noticia y mandarlas al navegador. Este método hace 3 Ilamadas a 3
métodos distintos que se encargan de recuperar el titulo, el enlace a la
noticia y la descripcion.

Hemos separado los métodos para que cada lector personalice la forma
de visualizar los distintos datos. Mi forma particular puede verla en la fi-
gura 15.2. Por gjemplo, el titulo podria mostrarlo en azul y el texto en gris,
todo metido en una tabla-

Escribir archivos RSS

Los archivos XML y en particular los archivos RSS pueden generarse de la
misma forma que creamos un fichero de texto, afadiendo etiquetas con
cierto criterio a un archivo de texto, pero la opcién mas correcta es utilizar
DOM para generar nuestros propios documentos de noticias.

Como ya sabe, la extension DOM permite afiadir, borrar y modificar ele-
mentos a lo largo de un documento en cualquier orden.
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Figura 15.2. RDF parseado por SimpleRSS.

Para este cometido tenemos la siguiente clase, que nos va a generar docu-
mentos RSS apartir de cualquier fuente de datos.

<?php
cl ass GCener aRSS

{
private {docunento;
private $raiz;
private $channel;
private $titul o;
private $enlace;
private {descripcion;
private S$item
function _ construct()

$t hi s- >docunento = new dondocunent (" 10" ) ;
$this->inicio();

}

private function inicio()

{
$this->raiz = $this->docunment o->creat ekl enent ("rdf: RDF" ) ;
$t his->raiz->setAttribute('xmns:rdf'," http://ww. w3. org/ 1999/
02/ 22-rdf -synt ax- ns#');
$this->rai z->setAttribute(' xmns', " http://purl.org/rss/1.0/");
$this->raiz = $this->docunento->appendChil d($this->raiz);



http://www.w3.org/1999/
http://purl.org/rss/1.0/'

Aplicaciones practicas de XML

public function canal($titulo,$enlace,$descripcion,$sobre)

{

$this->channel = $this->documento->creatéElement("channel");
$this->channel = $this->raiz->appendChild($this->channel);
$this->titulo=$this->documento->createElement ( 'title") ;
$this->textotitulo=$this->documento->createTextNode($titul o)
$this->titulo->appendChild($this->textotitulo);
$this->channel->appendChild($this->titulo);
$this->enlace=$this->documento->createElsment('link');
$this->textoenlace=$this->documento->createTextNode($enlace);
$this->enlace->appendChild($this->textoenlace);
$this->channel->appendChild($this->enlace);
$this->descripcion=$this->documento->createElement
('description') ;
$this->textodescripcion=%$this->documento->createTextNode
($descripcion);
$this->descripcion->appendChild($this->textodescripcion;
$this->channel->appendChild($this->descripcion);

public function item_nuevo($titulo,$enlace/ $descripcion)

{

$this->item = $this->documento->createEl<?ment(‘item');
$this->item = S$this->raiz->appendChild($this->item);
$this->titulo=$this->documento->createElement('title');
$this->textotitulo=$this->documento->createTextNode($titulo);
$this->titulo->appendChild($this->textotitulo);
$this->item->appendChild($this->titulo);
$this->enlace=$this->documento->createElement('link");
$this->textoenlace=$this->documento->createTextNode($enlace);
$this->enlace->appendChild($this->textoenlace);
$this->item->appendchild($this->enlace);
$this->descripcion=%this->documento->createElement
('description') ;
$this->textodescripcion=%$this->documento->createTextNode
($descripcion);
$this->descripcion->appendChild($this->textodescripcion);
$this->item->appendChild($this->descripcion);
$this->items[]=$this->item;

public function grabar($fichero)

$t hi s- >document o- >save($fichero);

}
}
Adocunmento = new GeneraRSS() ;
Adocument o- >canal ("www. | ui syfernanda.net" , "http://ww. | uisy
fernanda.net", "La Wb del auto","");

$doc\imeilto->itev?;_YY\ievoVMaiwial Imprescindible, de PHP 5", "http-.//
viww.luisyfernanda.net", "Ya a la venta");
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$document o- >i t em _nuevo("Nueva rel éase de PHP 5","http://

www. i ui syfernanda. net","Lanuevarel éasecorrigeal gunosfallos");
Sdocument o- >gr abar (" m RSS. xm ") ;
?”>

La clase anterior se puede guardar en un archivo independiente y utilizar
cuando sea necesario en el transcurso de un proyecto.

Aungue no implementa todas las especificaciones de RSS 1.0 puede utili-
zarse para generar noticias de nuestra base de datos.

Nota:

S desea modificar ia ciase para que contemple todas las opciones
de Ja especificacion RSS 1.0, puede visitar ia Web http:lIpurt.orgl
rss/1.0/.

En el capitulo anterior, vimos cémo se puede generar un archivo XML con
una sucesi6n de Ilamadas a métodos. Esta vez, hemos encapsulado todas
las llamadas en varios métodos que se encargan de generar la parte de
descripcién del RSSy, por otro lado, las noticias.

El método createElement () se encarga de crear nuevos nodos para des-
pués encadenarlos conappendChild () alos nodos padre. Para crear un
nodo de texto, sin embargo, tenemos que utilizar el método createT ext -
Node (); unavez creado el nodo de texto tenemos que asociarlo a un nodo-
elemento (una etiqueta).

El altimo paso es hacer unallamada al método save () con el nombre del
fichero como parametro para guardar el archivo RSS.

Servicios Web XML-RPC

El trabajo como programador puede llevarle a desarrollar aplicaciones
para distintos Sistemas Operativos y en distintos lenguajes de progra-
macion.

Si, en algin momento, necesita comunicar dos programas que estan fun-
cionando en maquinas distintas (un servidor Windows y otro gnulLinux)
y escritos con lenguajes diferentes, puede que XML-RPC sea la solucién
perfecta.

El mecanismo permite que el ordenador cliente pueda acceder alos méto-
dos del ordenador servidor y gjecutar rutinas almacenadas remotamente.


http://
http://www.iuisyfernanda.net%22,%22La
http:llpurt.orgl

Aplicaciones practicas de XML

Este apartado muestra algun ejemplo de cdGmo implementar y explotar un
servicio Web con lalibreriade clase IXR creada por Simén Willison bajo el
auspicio de Open Source.

Una llamada XML-RPC consiste en dos partes: una pregunta y una res-
puesta.

Cada una de las partes es un archivo XML que contiene los parametros
solicitados al servidor o |os datos devueltos.

Una pregunta al servidor puede ser como la que sigue:

<met hodCal | >
<met hodName>cont erit. get Notici as</ met hodNane>
<par ans>
<par ane
<val uexi nt >23</i nt ><val ue>
</ par anp
</ par ans >
</ met hodCal | >
Como puede ver, es un archivo XML con una definicién determinada. La
etiqueta <methodName> contiene el nombre del método que debe [lamarse
en el servidor y <param> contiene un parametro que se le pasara al méto-
do de la llamada.

El documento anterior serd transmitido via HTTP mediante POST al ser-
vidor de XML-RPC, que parseara el documento, ejecutara la funcion y
devolvera un documento similar con los datos de |a respuesta.

Clase IXR

IXR es un conjunto de clases que implementa un servidor y un cliente de
XML-RPC.

Nota:

Puede encontrar la libreria en la Web http://scripts.iricutio.com/
xmirpc/ o en la pagina del libro en http://unuzu.nnai/amulti-
media.com.

Lo mejor de la programaci én orientada a objetos es que no necesita saber
como funcionan las clases que utilice, s6lo conocer el uso correcto de los
métodos. Asi, puede utilizar la clase IXR de la manera que vamos a ver,
sin conocer siquiera el formato de los archivos XML-RPC.
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Cliente XML-RPC

Los servicios XML-RPC tienen una direccion Web con una pagina Web
escrita en PHP. Si escribe la direccion completa en el navegador se pro-
ducird un error, porque la Web esperara que mande mediante POST un
archivo XML. Para utilizar sus servicios Web, o los servicios Web de al-
guna empresa como UserLand tiene que utilizar un cliente XML-RPC
escrito, en este caso, en PHP 5. En este caso vamos a utilizar la clase
IXR__Client de lalibreria IXR. El ejemplo muestra como utilizar el cliente
en varios pasos:

» Crear un objeto cliente con la URL pasada como parametro.
» Usar el método query () para hacer la consulta al servicio Web.
» Extrae el resultado con el método getResponse () .

Lo primero que vamos a hacer es implementar un pequefio objeto para
recuperar la fecha de un servidor remoto:

<?php
require_once(' I XR_Li brary.inc.php');
cl ass XMLRPCFechacliente {
private $cliente;
function  construct($url, $debug=fal se) {
$this->cliente= new IXR_Qient ($url) ;
$t hi s- >cl i ent e- >debug=%$debug;

}

function getFecha($argunentol)

{

if (!$this->cliente->query('fecha.getFecha', $argunentol)) {
trigger_error($this->cliente->getErrorCode() .

' : '.$this->cliente->get ErrorMessage());

return false;

return $this->cliente->get Response () ;

| }

7>

La clase XMLRPCFechacliente implementa dos métodos. El construc-
tor crea un objeto cliente IXR que recibe el servidor de servicios Web. El
método getFecha () tramita la peticion de la fecha con el servidor y ob-
tiene una respuesta que devuelve a la pagina Web. Si todo va bien, el ser-
vidor enviara la fecha del lugar donde esté.

La llamada a query () tiene como parametro primero el nombre del mé-
todo que debe ejecutar el servidor y, como segundo pardmetro, un argu-
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mentd que puede pasarse. La Web que quiera mostrar esta informacién
debe crear el objeto anterior mas o menos como se muestra en el siguiente
ejemplo:

<?php

requi re_once(' XM_RPCFechacl i ente. php');

$servi dor="http://ww. | ui syf ernanda. net/ Fecha. php'
$f echaRenot a= new XM_RPCFechacl i ent e($servi dor) ;
echo $f echaRenot a- >get Fecha(" Hoy") ;

>

Si evalla el cédigo en tan sblo 4 lineas, puede recibir cualquier tipo de
informacion que el servidor tenga. Para ello debe crear una variable que
contenga el nombre del servidor y la pagina PHP que contiene el progra-
ma de respuesta. La instanciacion del objeto XMLRPCFechaclientey la
[lamada al método getFecha () es suficiente para desencadenar la co-
nexion con el servidor.

Servidor XML-RPC

En el apartado anterior ha visto que puede utilizar servicios Web ofreci-
dos por otras empresas para averiguar la hora de un Pais remoto, el cam-
bio de moneda, el tiempo o, incluso, el catalogo de libros de una conocida
tienda on-line. Pero lo realmente interesante es poder crear sus propios
servicios Web.

La clase IXR_Server hace la mayoria del trabajo por usted, que puede
emplear el tiempo en inventar nuevos servicios Web.

Hemos creado una clase que implementa el servicio getFecha (), que el
objeto cliente utiliza.

<?php
require_once(' | XR_Li brary.inc.php');
cl ass XM_RPCFechaservi dor extends |XR Server

function construct ()

{
$t hi s->I XR _Server (array(' fecha. get Fecha' =>'thi s: get Fecha'));
}
function getFecha($argunmentol)
{
if ($argunentol =="Hoy") {
$fecha = "La fecha renpta es:" . date("d-mY");
} else {
$fecha = "Especifique un dia"

}
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return $fecha;

}
}

?>

La clave para entender el funcionamiento del servidor esta en el construc-
tor. Agui se crea un array con el nombre de los métodos que se pueden
utilizar desde fuera.

El primer valor, fecha. getFecha, es el nombre que el cliente debe em-
plear para recuperar la Fecha del Servidor y el segundo valor, this. get
Fecha, es el método perteneciente al servidor que se gjecutara cuando
reciba una pregunta a esa funcioén.

Lafigura 15.3 muestra el dato que obtiene el cliente.

5y e T L MoziiacFieefex;
gpckras Bditw per I Mareadore:  Herrarmentas  Awidda
=T s o bt s fertandanst w0
Ayuds de Firefor gnubling- Fed Terrelogea Edu..  Sgueas @ gnuilinEs »
L fecha tetudta ealdaio 0]
Terminads

Figura 15.3. Fecha obtenida mediante XML-RPC.

Ladefinicién del método que envialafecha se hace como ya estamos acos-
tumbrados.
Lo que hemos visto es s6lo la definicién de |a clase, pero necesitamos una
pagina Web de apoyo que instancie el objeto y lo ejecute. Puede ser tan
sencillocomo:

<?php

requi re_once(' XM_.RPCFechaser vi dor. php');

$servi dor = new XMLRPCFechaser vi dor () ;
>
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Usos de XML-RPC

Los ejemplos que hemos visto no son especialmente excitantes, pero dan
una idea de lo sencillo que es exportar cualquier tipo de informacién. La
verdadera potencia de los servicios Web es que permiten disfrutar de nue-
vas funcionalidades de las que no disponemos. Podriamos crear un servi-
cio Web que permitiera a usuarios de PHP 4 utilizar nuestro objeto de
SimpleXML, pero esto o dejo en manos del lector.

Resumen

XML se ha convertido en los tltimos afos en un estandar libre para el in-
tercambio de informacion. Incluso Microsoft, poco amiga de los archivos
abiertos, estd implementando servicios en XML con su plataforma . NET.

Después de leer este capitulo, podréa crear elegantes paginas que conten-
gan noticias relevantes sobre cualquier temay exportarlas a otras paginas
amigas gracias alatecnologia RSS.

En cuanto a la creacion de servicios Web, existe una controversia entre
dos desarrollos principales: XML-RPC y SOAP de Microsoft. SOAP (Sm-
ple Object Access Protocal), es una implementacion muy extensa de Micro-
soft para la creacion de servicios Web. Pese a que su definicién aboga por
la simpleza (Protocolo Simple), la paradoja es que es mucho mas compli-
cada de utilizar que XML-RPC y por eso se escapa de los objetivos de este
libro.

Una de las nuevas caracteristicas de PHP 5 es la inclusion de una exten-
sion para la generacion de servidores y clientes SOAP, pero todavia esta
en fase experimental.

El futuro cercano puede estar en SOAP, asi que recomiendo al lector visi-

tar algunas paginas Web sobre el tema para comenzar a entender su fun-
cionamiento.
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En este capitulo aprenderd a:
* Crear graficos estadisticos desde PHP 5.
* Crear imagenes en miniatura.

¢ Aifadir marcas de agua personalizadas a sus imégenes.
* Crear graficos estadisticos profesionales con la libreria JpGraph.
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Introduccion

La construccion de un sitio Web no sélo debe contar con textos, bases de
datos y funciones escritas en PHP para manejar los datos. Existe un gran
abanico de posibilidades que pueden dotar a la pagina de contenido multi-
media (iméagenes v sonidos) y que, ademas, pueden ser procesados de al-
guna forma por PHP.

Entre las funciones mas basicas de interactuacion con las imagenes, PHP
puede realizar graficos de barras para mostrar resultados estadisticos,
afladir una marca de agua a todas nuestras fotografias 0 mostrar una ré-
plica de las iméagenes en un formato mas reducido para poder seleccionar
entre un conjunto de ellas.

La mayoria de los ejemplos utilizan la libreria gréfica GD para PHP, que
puede instalarse facilmente en los tres Sistemas Operativos mas comunes
(gnuLinux, MacOSX y Windows).

Graficos HTML

Antes de entrar de lleno en las maravillas que ofrece lalibreria gréfica GD,
vamos a realizar un pequefio ejemplo para aprovechar las posibilidades
del lenguaje HTML para la creacion de estadisticas graficas. Esta posibili-
dad nos permite realizar estudios graficos basicos sin tener que instalar
ningun paquete adicional a PHP.

Puede decantarse por este método o por utilizar la libreria, dependiendo
de la complejidad de su proyecto.

Vamos a crear como ejemplo un sistema de votaci6n electrénico que cuente
los votos de cada participante y los almacene en una base de datos. Va-
mos a utilizar el gestor SQLite, visto en el capitulo 11. Para tal fin hemos
creado una clase de conexién a SQLite muy parecida ala clase de conexién
de MySQL.

<?php
cl ass Servi dor_Base_Dat os
{
private $base_datos';
private $descriptor;
private “resultado;
function__ construct ($base_dat os)
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$t hi s->servidor = $servidor;

$thi s->usuario = S$usuari o;

$t hi s->pass = $pass;

$t hi s- >base_datos = $base_dat os;
$t hi s- >conect ar _base_dat os() ;

}

private function conectar_base_datos( )

$t hi s->descriptor = sqlite_open($this->base_datos) ;
/
public function consulta($consulta)

{
$this->resultado = sqlite_query($consulta, $this-
>descriptor);

public function extraer__registro ()

{
if ($fila = sqglite_fetch_array($this-
>resul tado, SQLI TE_ASSOC)) {
return $fila;
} else {
return fal se;
}

}
}
>

Los métodos son practicamente iguales y la forma de utilizar el objeto es
exactamente igual que en los ejemplos del capitulo 12.

Los datos que vamos a manegjar en la encuesta son parte de una pequefia
tabla que almacenaré el nombre del Lenguaje de Programacion que prefe-
rimos y el nimero de votos que le hemos dado.

Podemos inicializar la base de datos con el siguiente script:

<?php
requirejonee("clase_SQLite.php");
$base_datos = new Servi dor_Base_Dat os("vot aci ones. db");

$base_dat os->consulta("créate table lenguaje (id_lenguaje |INT
PRI MARY KEY, | enguaje CHAR(255), votos INT)");

$base_dat os->consul ta("insert into | enguaje (lenguaje,votos) val tes
("PHP,0) ") ;

$base_dat os->consul ta("insert intolenguaj e (lenguaj e, votos) val des
(ISP, €)");

$base_dat os->consul ta("insert into | enguaje (lenguaje,votos) val tes
(AP ,0)");
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$base_dat os->consul ta("insert into | enguaje (lenguaje,votos) val Ges
("caDb FUSION ,0);");
$base_dat os->consulta("select * from | enguaje");

while ($fila = $base_datos->extraer_registro()) {
echo $fila["lenguaje"] . ": " . $fila["votos"] . "<br>";

h,

Todo deberia serle familiar. Lo que hacemos es crear una tabla nueva en
la base de datos e insertar los lenguajes objetivo de la encuesta. Por Ulti-
mo, hacemos una comprobacion para ver si 10s datos estan almacenados
en la base de datos.

Lo siguiente que vamos a ver es una Web con un formulario para elegir el
lenguaje que mas nos agrada. En la zona inferior de la pagina tenemos un
contador que nos indica el nUmero de votos.

<?php

/1 Prinmero conprobanbs si tenenmbs un voto

$base_datos = new Servi dor_Base_Dat os("vot aci ones2. db")

/1S henmpbs votado sumanps el valor al nanero de votos al macenado

if (isset($_POST["voto"]) ) {
$voto = $ _POST["voto"] ;
$base_dat os->consul ta("sel ect votos from | enguaje where
i d_l enguaj e=' $voto' ") ;
$nunero_votos = $base_dat os->extraer_registro();
$nunero_votos = $nunero_votos["votos"];
$nunmer o_vot 0s ++;
$base_dat os- >consul ta("update |enguaje set votos=
"$nunero_votos' where id_lenguaje = '$voto'");

l>

<htm >
<body>
cQué lenguaje de programaci 6n prefieres?

//Formulario que pernite votar

<form action="voto. php" nethod="post" >

<sel ect nane="voto">

<?php

$base_dat os->consulta ("select * from | enguaje");

while ($fila = $base_datos->extraer_registro() ) {
$id_lenguaje = $fila["id_| enguaje"];
$lenguaje = $fila ["lenguaje"];
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echo "<option value=\"$id_| enguaj e\">$| enguaj e</ opti on>";

;>

</ sel ect >
<input type="submit" nane="Enviar" value="Enviar" >
</fornmp
<t abl e>
<?php
$base_dat os->consulta("select * from | enguaje");
while ($fila = $base_datos->extraer_registro() ) {
$lenguaje = $fila ["lenguaje"];
$votos = $fila[ "votos"] ;
echo "<trxtd>$lenguaje </tdxtd> $votos votos</td></
tr>"
}
2>
</table>
</body>
</html>

Como puede ver, es un mecanismo muy sencillo de entender. La parte
principal es el formulario que permite elegir entre los 4 lengugjes de
script.

Si enviamos un voto, lamisma paginarecibirael datoy actualizaralabase
de datos, mostrando posteriormente los votos que tienen los lenguajes.
Enlafigura 16.1 puede ver € resultado.

@ -0X
Archive  Editar Wer I Marcadorss  Herearmiengas  Aygda
ERR AR R gL B F3  ltp e lusyfernandaner v 5
_oeyuda de Firefex_ gnoLinEx 7 Red Tecneoldgica Edu.. S Sgueak v gnulinEx »

QU langua)s de programanon prefieres?

FPHP I B
FHF Z3wvotos
ISP S ouctos
A5P B vobosg

ZOLD FUSEIN 8 votos

Terminado

Figura 16.1. Votacion electronica.
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Graficos de barras

Después de todo este cédigo, estara preguntandose por las imagenes ge-
neradas automaticamente. Todavia no hemos hecho nada de eso, pero en
el codigo siguiente tiene la clave de este apartado. Béasicamente jugamos
con 4 imagenes: roj 0. png, verde.png, azul .pngy amarillo . png.
Cada imagen tiene un tamafo de 1 pixel de ancho y alto. El truco esta en
hacer un célculo porcentuado de los valores de votos con respecto al que
mayor votos tiene.

De ahi sacamos el ancho de la imagen. Una vez encontrado este ancho se
le pasa a la propiedad width de la etiqueta < img> y obtenemos un grafi-
co con imagenes de distintos anchos, es decir, obtenemos un grafico de
barras estadistico.

El codigo puede ser como el siguiente:

<?php
$i magenes =
array("rojo.png", "azul.png", "verde. png","amarillo. png");
$base_dat os- >consul ta("select * from | enguaje");
while ($fila = $base_dat os->extraer _registro() ) {
$id_lenguaje = $fila [ "id_l enguaje"] ;
$lenguaje = $fila ["lenguaje"] ;
$votos = $fila["votos"];
$ancho = dame_ancho($votos,$id_lenguaje);
$imagen = $imagenes[$id_lenguaje-1];
echo " <trxtd>$lenguaje - $votos votos</tdxtdximg
src=\"$imagen\" width=\"$ancho\" height=\"20\"></tdx/tr>";

function danme_ancho($vot os)

{
$base_dat 0s2 = new Servi dor _Base_Dat os("vot aci ones2. db");
$base_dat 0s2- >consul ta("sel ect max(votos) as maxino from
| enguaj e");
$nunmero_votos = $base_dat 0s2->extraer_registro();
$maxi no_votos = $numer o_vot os[ " maxi mo" ] ;
return (intval ($votos)*300)/i ntval ($maxi no_vot 0s);

}

s

</tabl e>

Antes generabamos una tabla con los lenguajes y el nimero de votos.
Ahora generamos los lenguajes y calculamos con la funcion dame_an-
cho () el porcentaje con respecto al mayor valor de cada uno de los votos
de los lenguajes.

La figura 16.2 muestra los gréaficos de barras de la votacién electrénica.
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Figura 16.2, Votacion electrénica con graficos.

Libreria GD

Lalibreria grafica GD esta escrita en lenguaje C y permite crear y manipu-
lar graficos facilmente. Permite importar y exportar gréficos de distinto
tipo (GIF, JPG y PNG). La filosofia de los archivos GIF y PNG es casi la
misma. Estos dos archivos guardan en memoria el conjunto completo de
pixeles con su color concreto y comprimen el resultado para que el archi-
vo final no sea muy pesado. Los archivos JPG también estan comprimi-
dos, pero se basan en algoritmos complejos que permiten un mayor
rendimiento y la hacen muy propicia para usarse con fotografias.

Tipos MIME

El estindar MIME se concibié originariamente para identificar los dife-
rentes contenidos que podemos enviar por correo electrénico. Actualmente
se utiliza para describir el tipo de archivo que enviamos a través de Inter-
net. Es importante conocer los tipos MIME para trabajar con las librerias
GD.

En general, antes de recibir la respuesta del servidor, éste debe enviarnos
una cabecera anunciando el tipo de contenido que vamos a recibir usando
una cabecera especial: Content-Type. PHP, por defecto, envia el tipo
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MIME text/html (documento HTML). Cuando utilice la libreria GD
necesitara enviar una cabecera con el tipo de la imagen:

<?php

header (" Cont ent - Type: i nage/ png") ;

?”>

Tabla 16.1. Tipos MIME.

Formato de imagen MIME
JPG image/jpeg
PNG image/png
GIF image/gif
BMP image/bmp
SVG image/xml+svg

Mostrar una imagen en pantalla

Normalmente, utilizamos la etiqueta <img> de HTML para mostrar una
imagen en un lugar determinado de nuestra pagina Web.
La propiedad src debe indicar una imagen determinada con formato co-
nocido. La linea siguiente mostrara en pantalla el logotipo de php.
<img src="php.png">

Lalibreria grafica GD también permite enviar imagenes con el uso de unas
funciones determinadas. Como ejemplo vamos aver cémo mostrar el mis-
mo logotipo, estavez utilizando GD.

<?php

$i magen = i magecr eat ef ronpng( " php. png");

header (" Cont ent - Type: i nmage/ png");

i mgepng( $i magen);
>

Advertencia:

La etiquete <img> de nuestra pagina Web debe apuntar ahora al
archivo PHP que generalaimagen: <imgsrc="imagen. php" >.

La funcién imagecreatefrompng () recupera unaimagen de un archi-
vo y crea un descriptor en la variable $imagen. Para mostrar la imagen,
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tiene que enviar la cabecera del tipo de archivo grafico que quiere mos-
trar y después enviar la imagen con imagepng () .

A simple vista parece demasiado esfuerzo para algo que resuelve perfec-
tamente la etiqueta <img>, pero examine el siguiente codigo:

<?php

$i magenes = array("php.png", "zend. png", "paris.png");
//Semlla aleatoria

srand( (doubl e)m croti me 0*1000000) ;

$al eatorio = rand(0, 2);

$fichero = $i nagenes[ $al eatori o] ;

$i magen = i nagecreate' f ronpng ($f i chero) ;

header (" Cont ent - Type: i mage/ png");

i mgepng( $i magen) ;

>

3.php {irnagen PNG. 150x77 pixeles) - Mozilla Firefox
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Figura 16.3. Eleccidn aleatoria de imagenes.

El array $imagenes contiene varios archivos graficos en PNG. Genera-
mos un nimero aleatorio y recuperamos la imagen que ocupa la posicion
del namero.

Los siguientes pasos son exactamente iguales a los vistos anteriormente.
El script muestra una imagen distinta cada vez que lo ejecutamos y puede
servir para crear una Web con distintos banners aleatorios.

Puede ver el resultado en la figura 16.3.
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Crear imagenes en miniatura

Si su pagina Web permite enviar fotografias, quiza necesite mostrar un
gran nimero de ellas en una sola pagina. HTML permite poner un ancho
determinado a la imagen, aunque el tamafio permanecera invariable. Lo
ideal es crear dos versiones de cada fotografia. Una en miniatura con poco
peso en bi/tes y otra, la original, que puede ser mostrada cuando se haga
clic en la imagen pequefia.

Gracias a la libreria GD podra modificar el tamafio de las fotografias que
qguiera. Vamos a crear una clase para generar fotografias con la mitad de
tamafio:

<?php
cl ass inmagen

{

}

private $ar chi vo;
private $i magen;
private $di mensi ones;

function construct ($ar chi vo)

{
$t hi s->archivo = $archivo;
$t hi s->i magen = imagecreat efronj peg($archivo);
$t hi s- >di mensi ones = geti nagesi ze ($ar chi vo) ;

/
public function inmagen_original()

{
header (" Content - Type: i mage/jpeg");
i magej peg{ $t hi s- >i magen) ;

public function imagen_m niatura()

{
$di mensi onx = $t hi s->di nensi ones[0] [/ 2;
$di mensi ony = $t hi s->di nensiones[1] /2;
$this->mniatura = inmagecreatetruecol or ($di nensi onx,
$di mensi ony) ;
i mgecopyr esanpl ed($t hi s->mi ni atura, $this->i nagen,
0, 0, 0, 0, &dinensionx, $dinensiony, $this-
>di mensi ones[ 0], $t hi s- >di mensi ones[ 1]); header
(" Content - Type: i mge/ jpeg") ;imgejpeg($tnis-
>m ni atura) ;

}

$fotografia = new imagen($_GET["fotografia'l);

i f

($_CET["npdo"]=="original")

$f ot ogr afi a- >i magen_ori gi nal ();
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} else {
$f ot ogr af i a- >i magen_mi ni atura();
}

>

La clase esta especializada en construir imagenes con la mitad de tamafio.
Para que funcione tiene que hacer una llamada a la url clase_
imagen . php, pasando como parametros GET el nombre de |la fotografia
y el modo (tamafio original o miniatura).

El constructor de la clase rescata el archivo gréfico y averigua las dimen-
siones X e Y con la funcién getimagesize () .

El método imagen_original () funciona exactamente igual que el gjem-
plo anterior. EI método imagen_minuatura () divide entre 2 las dimen-
siones capturadas de la imagen y crea un entorno de trabajo con esas
dimensiones con la funcion imagecreatetruecolor (). En este momen-
to, la variable $miniatura del objeto tiene un espacio de memoria asig-
nado para almacenar un gréfico, pero esta vacio. Lo que hacen las lineas
siguientes es redimensionar y copiar la imagen original a nuestro entorno
de trabajo. La funcién imagecopyresampled () copia la imagen guar-
dada en el segundo pardmetro en el espacio de trabajo del primer paréa-
metro.

Los argumentos 3 y 4 son las coordenadas X e Y donde empezaré a pegar-
se laimagen copiaday el 5y 6 las coordenadas desde las que se empezara
a copiar laimagen original. Los siguientes parametros son el ancho y alto
de las imagenes destino y origen.

Una vez copiada la imagen al espacio de trabajo, ya podemos mostrarla
enviando la cabecera y la imagen con la funcion imagej pg ().

Vamos a crear una Web que haga uso de esta clase:

<htnm >

<body>

<form action="i magen. php" nethod="POST" enctype="nultipart/

formdata">

Elige un archivo de inmagen jpg: <input type="file"

name="fi chero" >

<input type="subnmit" name="Enviar" value="Enviar">

</fornp

<?php

if (isset($_FILES["fichero"]) ) {
echo "lInmagen Oiginal:<br>";
$fotografia = $_FILES["fichero"]["tnp_nane"];
copy($fotografia,$_FILES["fichero"] ["fAane"]);
$foto_copia = $_FILES["fichero"] ["fane"] . "&nmodo=
original";
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$url = "clase_i magen. php?f ot ografi a=$f ot o_copi a";
echo "<inmg src=\"$url\">";
echo "Inmagen M niatura: <br>";

$foto_copia = $_FILES["fichero"] ["fane"] . "&nodo=
m ni atura";
$url = "clase_i magen. php?f ot ografi a=$f ot o_copi a";
echo "<inmg src=\"S$url\">";
}
?>
</ body>
</htm >

Figura 16.4. Cambic de tamafio de imagenes.

La pagina Web muestra un formulario que nos da la posibilidad de enviar
al servidor una fotografia de nuestro ordenador.

Si le damos a enviar la pagina nos mostrara la fotografia en su versioén
original y en su versién reducida, como puede comprobar en la figura
16.4.

Generar una marca de agua

Otro problema comun sencillo de resolver es la creacion de marcas de agua
sobre las fotografias que ofrecemos en nuestra Web. La marca de agua
puede ser un grafico o un texto que insertamos encima de la fotografia
original.
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Una forma sencilla de implementar marcas de agua es afiadiendo un mé-
todo nuevo a la clase:

private function marca_agua()
{
$t hi s->marca_agua = i nagecreatefronpng{"php. png");
$di nensi ones = geti magesi ze(" php. png");
$posi ci onx = $t hi s->di mensi ones [0] - $di nensi ones [Q] ;
$posi ci ony = $t hi s->di mensiones [1] - $di nensiones|[]] ;
i mgecopy($t hi s->i magen, $t hi s->marca_agua, $posicionx,
$posi ci ony, 0, 0, $dinensiones[0] , $dinmensiones[1] ) ;
}
Podemos Ilamar al método desde el constructor para que laimagen guar-
de la informacion de la fotografia grabada e inserte la marca en alguna
parte de la misma. También podemos generar un texto como marca de
agua.
Vamos a afiadir un nuevo método a la clase para poder marcar las foto-
grafias:
private function nmarca_texto()

{

$col or = inmgecol oral |l ocat e($t hi s->i raagen, 255, 0, 0);
i mgestring($this->i magen, 4, 0, 0, "Hecho con PHP5",
$col or);

}

La figura 16.5 muestra la inclusion de una marca de agua gréfica y otra
marca de agua de texto.

Arom,a Editar e ¢ Marsador 21 tas  Ayuda

—nerde e s e amagee pap hreara T L

_. Swila de prEs | Ped tecnolpgesEdu | Soaeak o ol 8 ne), - hastoapero of

Terrmunada

Figura 16.5. Marcas de agua.
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La funcién imageall6cate () crea un color con los componentes RGB
como parametros. La funcion devuelve un nimero, que identifica al color
creado en la imagen. La funciéon imagestring () imprime un texto de
color determinado en la imagen. El segundo parametro es el tipo de fuen-
te que queremos introducir.

Graficos estadisticos profesionales
con JpGraph

JpGraph es una libreria escrita en PHP que permite crear todo tipo de gra-
ficos estadisticos en dos y tres dimensiones. Hace uso de la libreria gréfica
GD en su versién 2. Se puede descargar de la pagina www.jpgraph.org.

JpGraph tiene dos licencias de uso. Una gratuita para proyectos no co-
merciales y con caracter educativo y otra de caracter comercial, de pago.
Le recomiendo leer ambas licencias para comprobar que puede utilizar-
las.

Para instalar la libreria tiene que copiar el directorio con las clases en la
ruta donde guarde su aplicacién o en la ruta de basqueda de PHP 5.

Graficos de barras

El ejemplo mas sencillo es la creacién de un grafico con varios valores en
el que podemos ver todos los valores interconectados entre si por unas
lineas.

<?php

require_once ("jpgraph/jpgraph. php");
require_once ("jpgraph /jpgraph_line.php");
$datosy = array(11,0 8,12,5,1,9, 13,15,7) ;
// Creanps el grafico

$grafico = new Graph(350, 250);
$grafico->Set Scal e("textlin");

/| Creanps una nueva l|inea de puntos
$punt os =new Li nePl ot ( $dat osy);

$punt os- >Set Col or (" bl ue");

/I Ahadi nros | os puntos al grafico

$grafi co- >Add( $punt 0s) ;

/1Se nuestra el grafico
$grafico->Stroke() ;

?>


http://www.jpgraph.org
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graficos 1,php {imagen PG, 350x250 pikeles) - Mozilla Firefox
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Figura 16.6. Grafico generado con JpGraph.

Suponiendo que la libreria esté guardada en la carpeta jpgraph, hace-
mos unrequire_once () delaclaseprincipal jpgraph. phpy delaclase
gue utilizaremos para gréficos de lineaj pgraph_line . php. Lavariable
$datosy guarda diez valores que pueden identificar el nimero de visi-
tas a nuestra Web o el niumero de ventas por meses de un articulo.

Para crear un gréafico tiene que crear el objeto Graph con el ancho y alto
que quiere que tengaen laWeb. Lo siguiente es configurar la escalaen la
gue aparecera el grafico. Lo mejor es echar un vistazo al manual para ele-
gir el que mas le convenga en cada momento.

Seguidamente cree un conjunto de puntos con el método Lineplot ()

con los valores del array $datosy. Puede elegir también el color de lali-
nea resultado con el método SetColor () .

Para finalizar, aflada los valores al grafico y muéstrelo con Stroke () .

Con estas lineas hemos conseguido crear el grafico de lafigura 16.6.

Puede afiadir algunas caracteristicas mas a sus graficos como titulos en

los gjes, colores o varias lineas de valores para comparar datos.

Para afadir titulos a los gréaficos le pueden servir las lineas siguientes:
$graf i co->title->set ("QaficoJpGaph") ,-
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$grafico->xaxis->title->set("dia");
$grafico->yaxis->title->set("visitas");

El método titl e genera un titulo asociado al objeto inmediatamente an-
terior. Si el objeto es $grafico, el titulo serd el delaimagen completa. Si
el objeto anterior es el gex 0 el gey (xaxis oyaxis), el titulo corres-
ponderacon cada uno delos ejes. Puede ver el resultado en lafigura 16.7.

graficas Lphp {imagen PNG, 350x250 pixeles) - Mozilla firefox
grihivo BEdtar wer |r Marcadores  Herramentas  Ayuda
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Figura 16.7. Gréfico generado con JpGraph con titulos,

Ademas, puede anadir tantos datos como quiera para hacer un estudio
comparativo de varios datos. Para hacer esto debe repetir algunos pasos,
pero con distintos valores:

$datosy2 = array(1,2,3,7,8,5,4,3,12,7);
$puntos2 = new LinePl ot ($datosy?2);
$punt os2- >Set Col or ("red");

$grafi co- >Add($punt 0s2);

$punt os- >Set Legend( " Eur opa");

Spunt 0s2- >Set Legend( " America");

$gr afi co- >l egend- >Pos(0.05,0.5,"right","center");

Como vimos en el ejemplo anterior, podemos afadir otro array lleno de
valores, crear una nueva linea de puntos con un color determinado y aso-
ciarlo, finalmente, con el gréfico que estamos creando, como puede ver en
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la figura 16.8. Las ultimas 3 lineas afiaden una leyenda en |la parte derecha
del gréfico, es decir, un pequefio grafico explicativo de las lineas de datos.

Archiva  Editar ¥er i Marcadores Herrarmenfas Avuda
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Terminado

Figura 16.8. Comparacion de varios gréficos.
Graficos en 3D

JpGraph realiza casi cualquier tipo de gréfico estadistico. Uno de los més
utilizados es el gréfico de "quesito”, donde podemos evaluar por porcio-
nes el dato de mayor amplitud sélo con un vistazo. El gjemplo siguiente
muestra como hacer un grafico de este tipo:

<?php

include ("jpgraph /jpgraph.php");

include ("jpgraph /jpgraph_pie.php");
include ("jpgraph /jpgraph_pie3d.php");

$dat os =array(4 0, So, 21, 33) ;

$grafico = new Pi eG aph(300, 200) ;
$gr afi co- >Set Shadow() *

$grafico->title->Set("Gafico de quesito");
$pl = new Pi ePl ot 30( $dat os) ;
$pl - >Set Angl e( 20) ;
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$pl - >Set Si ze (0.5) .
$pl - >Set Cent er (0. 45) ;
$pl - >Set Legends( $gDat eLocal e- >Get Short Mont h()) ;

$grafico- >Add($pl) ;
$grafico->Stroke() ;

Para crearlo primero tiene que incluir los archivosj pgraph_pie. phpy
jpgraph”pie3d. php, que permitiran instanciar el tipo de grafico
PiePlot3D. El método SetShadowC) crea una sombra en ei contorno
exterior del grafico. La instanciacion del gréfico circular se hace sobre la
variable $pi, que empieza a tomar forma con las propiedades SetAn-
gle() y SetCenter () , que permiten definir el angulo del grafico con
respecto a la vista frontal y el centrado del grafico con respecto ala cgja
gue lo contiene. La fase final es afiadir el "quesito" al gréfico creado y
mostrarlo en pantalla. Una mejora del grafico anterior puede ser resaltar
laporcién del grafico que tiene mayor valor y separarlo notablemente. Esto
puede hacerse afladiendo la linea siguiente:

$pl->ExplodeSlice(1);
El grafico de quesito se muestra en lafigura 16.9.
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Figura 16.9. Grafico de quesito.
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Resumen

El tratamiento de imagenes desde PHP 5 nos da la posibilidad de crear
proyectos muy profesionales. Tanto la posibilidad de crear graficos mas
pequefios, marcas de agua o texto sobreimpresos, como la de generar es-
tadisticas en tiempo real crean un potencial que no todas las paginas Web
saben aprovechar.

Existen algunos proyectos, como K++, que permiten crear imagenes del
tipo Flash y que merece |la pena indagar en la busqueda de contenido ori-
ginales para nuestro portal.






En este capitulo aprenderi a:

¢ Reconocer una excepcion.
[ ]

Diferenciar entre los tres tipos de errores nativos de PHP 5.
Crear excepciones dentro de un bloque Try / Catch.
Resolver errores sin excepciones.

Almacenar los errores producidos en un fichero.
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Introduccion

Si esta familiarizado con otros lenguajes de programacién como C o Java,
ya conocerd algunos mecanismos que permiten manejar errores y excep-
ciones. Una de las nuevas caracteristicas que PHP 5 incluye, es un objeto
de manejo de excepciones con una sintaxis muy similar a Java.

El manejo de excepciones es una herramienta muy potente que podré
apreciar una vez que comprenda el concepto y haga buen uso del objeto
en su codigo. Estas funciones permiten depuiar condiciones de error, re-
cuperar situaciones inesperadas y presentar interfaces limpias de errores.

Errores y Excepciones

Lo primero que tenemos que hacer es no pensar en una excepcion como Si
fuera un error. Una excepciodn es una condicion que se experimenta en un
programa inesperadamente y no puede ser manejada por el cédigo que
hemos escrito. Generalmente no causan la parada del programa, pero si
es posible detectarla para que continle normalmente.
L as excepciones, si son tratadas correctamente, pueden dar més fiabilidad
asu aplicaciény librarle de muchos dolores de cabeza. Aunque, si no son
correctamente utilizadas, pueden crear mas problemas que resolverlos.
Debe tomar un tiempo para determinar si necesita crear sus propios me-
todos de manejo de erroresy, si es asi, vera que alalarga resulta mas gra-
tificante. Como ejemplo vamos a ver una pieza de codigo que simula la
recepcion de un identificador de usuario y su posible comprobacién en
una base de datos. Tal y como puede ver, se comprueba que los tres pri-
meros caracteres sean "usr, que el tamafno en caracteres sea al menos de 9
y que exista en una base de datos:

<?php

/l extraenos el wusuario por GET

$usuario_id=$_CET['usuario_id"' ] ;

/1S existe el usuario escribinps el nensaje CORRECTO

if (lusuario_valido($usuario_id)) {

echo "ERROR : El wusuario $usuario_id no existe";

} else {
echo "CORRECTO : El usuario $usuario_id existe"

}

function usuario_valido($usuario_id) {



Gestion de errores en PHP 5 301

$cadena = "usr";
/| Conpr obaci ones de usuario
if ( (strstr ($usuario_id, $cadena) == false) []
(strpos($usuario_id, $cadena) != 0)) {
return false;
}

if (strlen($usuario_id) < 9) {
return fal se;
}

if (existe__base datos ($usuario_id)) {
return true;

} else {

} return false;

}

>
Como puede ver, cualquier condicion que esta dentro de la funcion que
valida los usuarios puede dar un resultado negativo y sélo uno de ellos
dard un resultado positivo; si el usuario existe en la base de datos.

Las excepciones permiten distinguir entre distintos tipos de errores y
manejarlos dependiendo de su naturaleza.

La clase Exception

Laclase Exception se ha creado en PHP 5 para mangjar las anomalias
producidas. En vez de utilizar comprobaciones que evallan si es falso o
verdadero una determinada condicion, se utiliza unainstancia de la clase
Exception, que capturaloserroresy permite mostrar un mensgje de error
personalizado.

<?php
[l extraenos el usuario por GCET
$usuario_id = $_CGET[ ' usuario_id'] ;
/1S existe el wusuario escribinbps el mensaje CORRECTO
try {
if (lusuario_valido($usuario_id)) {
echo "ERROR : El wusuario $usuario_id no existe";
} else {
echo "CORRECTO : El wusuario S$usuario_id existe";

} gatch(Exception $ex) {
/I Devuel ve el nmensaje de error
$nmensaj e = ($ex->get Message() ) ;
echo $nensaj e;
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{
$cadena = "usr";
/ | Conpr obaci ones de usuario
if

function usuario_valido($usuario_id)

( (strstr ($usuario_id, $cadena) == false) |
(strpos($usuario_id, $cadena) != 0)) {

throw new Exception ("$usuario_id no contiene el
prefijo");
}

if (strlen($usuario_id)

<9 {

throw new Exception ("H tamafio de $usuario_id es
menor de 9 caracteres");

if (!existe_base_datos($usuario_id) )

{
return false;
} else {

return false;

9 Mozilia Frefax

Archive Editar Marcadores

—_Oox
wWer r

Herramientas Ayuda !

T LY # L httpobaess Jusyfernands » G,
Ayuda de Frefor | gnulinEx  _ Red Tecnologiea Edu

Lue na contizne gl prefye

Terminade

Figura 17.1. Gestion de errores con Try / Catch.
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Como puede ver, las excepciones se crean de una manera algo diferente.
En el momento en el que se escribe throw new Exception, los errores
gue no se controlen con el flujo normal del programa son utilizados como
excepciones separadas del resto de la aplicacion.

Bloque Try / Catch

Las excepciones son controladas por el bloque try/catch. Todo el cadi-
go que escriba y que pueda generar un error, se incluira dentro de una
estructura try. Si dentro del bloque try se encuentra un error, la ejecu-
cion del cédigo se paray se pasa el control al bloque catch. Este bloque
se consuita para encontrar la excepcién que ha producido el error, de acuer-
do con el cédigo que hemos escrito.

Una de las cosas mas convenientes de utilizar excepciones es que puede
mostrar tanta informacion, o tan poca, como quiera. El objeto Exception
tiene varios métodos para manejar sus propios errores.
El codigo siguiente muestra cdmo utilizar throw e inmediatamente cap-
turar la excepcién. Podemos capturar también algunos parametros utiles:
<?php
try {
t hrow new Exception("Error de sintaxis");
} catch (Exception $ex){
/1 Mensaj e de error
$mensaj e = ($ex->get Message ()) ;
/1 Cédigo de error configurable
$codi go = ($ex-igetCode());
/'l Fichero del error
$fichero = ($ex->getFile()) ;
//Linea donde se ha producido el error
$linea = ($ex->getLine());

echo "Error numero $codi go: $nensaje en el fichero $fichero en
la linea $linea".

}

?>

El mensaje de error que se muestra es muy tipico en PHP. Como es total-
mente configurable, puede generar su propio formato de Mensaje de Error,
gue puede ver en la figura 17.2.

Aunque en este ejemplo, el cddigo que captura la excepcion solo tiene una
linea, podra incluir dentro del bloque varias lineas o funciones dentro que
actuaran de la misma forma.
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Figura 17.2. informacion del mensaje de error.

Heredar de (a clase Exception

PHP 5 permite definir sus propias clases qxa heredan de la clase Excep-
tion. Puede hacerlo de la siguiente forma:

<?php

cl ass Excepci 6n extends Exception

function construct ($nensaj e)

{

)
b

El siguiente ejemplo muestra como crear clases propias que manejan erro-
res a partir de la clase Exception:

parent: : Excepti on($nensaj e) ;

<?php
$usuario_id = $_GET['usuario_id'];
try {

iff Jusuario_valido ($usuario__id) ) [
echo "ERROR : El wusuario $usuario id no existe";
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} else {
echo "CORRECTO : El usuario $usuario_id existe";

} c}atch(M Excepcion $ex) {

$cadena = "usr";
i f ((strpos($usuario_id, $cadena) == false) |[]
(strpos($usuario_id, $cadena) != 0)) {

$nensaj e = $ex->get Message();
}

catch(QraExcepcion $ex) {
if (strlen($usuario_id) < 9) {
$nmensaj e = $ex->get Message();
}

//Definicion de las clases que heredan de Exception
class M Excepci on extends Excepcio6n

{

function construct ($nensaj e)

{
}

class OtraExcepci on extends Excepcio6n

{

function construct ($nensaj e)

{

parent:: Exception($nensaje);

parent: : Excepti on($nensaj e) ;

echo $nensaje;
function usuario_valido($usuario_id) {

$cadena = "usr";
if ((strpos($usuario_id, $cadena) == false) |]
(strpos($usuario_id, $cadena) !'= 0)) {

throw new M Excepcion("Usuario $usuario_id no
contiene el prefijo" ) ;

if (sftrlen($usuario_id) < 9) {
throw new OtraExcepcion("Usuario tiene menos de 9
caracteres");

}

>

Limitaciones de PHP 5

El objeto de excepciones es totalmente nuevo en PHP 5. Debido a esto,
algunas funcionalidades creadas en otros lenguajes de programacion, como
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Java, no han sido todavia implementadas; por ejemplo el uso de los méto-
dosfinally () ythrows () . Loserrores comunes de PHP, que se mues-
tran en el navegador, no son mapeados a excepciones automaticamente.
Esta funcionalidad serd implementada en versiones posteriores de PHP.
Los errores que no pueden ser controlados por Exception pueden ma-
nejarse con otras técnicas de programacion.

Control de errores sin excepciones

Si ya conoce algunas versiones de PHP, sabra que hay multitud de funcio-
nes capaces de controlar errores, incluidos los errores nativos de PHP,
controladores personalizados de error y los errores de usuario.

Errores nativos de PHP

PHP genera 3 tipos de error, dependiendo de su seriedad:

« Noticee No son errores severos y no crean problemas complejos. Por
defecto, no se muestran en pantalla cuando suceden, a menos que di-
gamos lo contrario en el archivo de configuracién php . ini.

 Warning: Alguna parte del cédigo ha causado un error, pero la ejecu-
cion continda.

e Fatal error: Un problema serio que hace abortar la ejecucion del pro-
grama.

Cada tipo de error es representado por una constante diferente:
E USER NOTICE, E_USER WARNING y E_ USER_ERROR. Puede elegir €l
nivel de error que quiere mostrar en pantalla con la funcién error_
reporting() .

<?php

/I Mostrar errores fatal es

error_reporting( E_USER_ERROR) ;

/I Mostrar advertencias y notificaciones

error_reporting( E_USER WARNI NG| E_USER_NOTI CE) ;

// Mostrar todos |os errores

error_reporting(E_USER AL) ;

?>
El manejo de errores queda limitado la mayoria de veces a los del tipo
warning. Los errores fatales se consideran tan criticos que no pueden con-
trolarse y la ejecucion del programa queda suspendida.
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Controladores de error

Cuando suceda un error que no tenga contemplado en su aplicacion, pue-
den aparecer mensajes en la pantalla que no interesa mostrar. La solucién
es crear su propia funcién para controlar y mostrar errores.
<?php
function errores($error, {nensaj e, $fi chero, $li nea) {
echo"<b>: : ERROR:: </ bxbr>";
echo "Sentinos comunicarl e que se ha produci do un error"
echo "Tipo de error: $error: $nmensaje en $fichero en la linea
$linea";

>

Con estas lineas hemos creado una funcién que muestra el error produci-
do, pero con un disefio acorde a nuestra pagina Web. Puede mostrar tanta
informacidn como quiera. El siguiente paso es Ilamar a la funcién
set_error_handler () para que PHP sepa que nuestra funcién erro-
res () sevaaencargar a partir de ahora de gestionar los posibles fallos
en el flujo del programa.

<?php

set _error_handler("errores");
>

L ~0X
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> ERROR::

Fentunes somunlecarie qus s& ha producido un ettsr

Tipz e arror: 3; Use of undefined constant sadf - assumed 'sdf’
en fUsersiluie/Sitestzamtulol 7_3phe en la linea 13

Terminads

Figura 17.3. Mensaje de error propio,
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Con el cbédigo anterior, todos los errores producidos del nivel que tenga
permitido (fatal error, warning o notice) seran enviados a la fun-
cion errores () para mostrar su mensaje particular.

Errores de usuario con trigger_error()

Desde PHP 4, puede usarse una funcién para identificar los errores pro-
ducidos por los usuarios, muy parecida a la funcién de PHP 5 throw () .
Lafunciéntrigger_error () genera un error del tipo que quiera (fa-
tal error, warning o notice) y sera gestionado por PHP o por su propio
gestor de errores.
<?php
error_reporting(E_ALL);
function errores($error, $nmensaj e, $fi chero, $li nea) {
echo "<b>: : ERROR: : </ bxbr>";
echo "Sentinos conuni carle que se ha produci do un error";

echo "Tipo de error: $error: $nensaje en $fichero en la
linea$linea";

}

set _error_handl er("errores") ;

if (1'=0) {
trigger_error(" Esto es falso ", E_USER_NOTI CE) ;
}

>

Es mejor utilizar siempre la funcién trigger_error () con
set_error_handler () . El error que creemos puede ser de cualquiera
de los 3 tipos existentes en PHP. En este caso, generamos un error not i -
ce para indicar que la condicién es falsa.

Depuracion de errores

El manejo de errores puede ahorrar esfuerzos a la hora de depurar el fun-
cionamiento 6ptimo de su cédigo, pero también puede crear algunos do-
lores de cabeza si empieza a suprimir algunos fallos.
Lafuncionerror_log () creaun archivo donde seiran almacenando las
ocurrencias de su codigo. Con el siguiente ejemplo podra capturar todos
los errores producidos en el programa, para después hacer un estudio de
lo que ha pasado.

<?php
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try {
if ($usuario != "Luis") {
throw new Exception("El usuario no existe");

catch (Exception $ex) {
$mensaj e = ($ex->get Message() ) ;
$codi go = ($ex->get Code() ) ;
$fichero = ($ex->getFile());
$linea = ($ex->getlLine());
$l og_nmensaje =date("Hi d-mY') . " FError:: $codigo en
$fichero en la linea $linea. Error $nensaje";
error_l og($l og_nmensaj e, 3, "/ Users/luis/Sites/error.log") ;
echo $l og_nensaj e;

Nota:

Losficheros | og son muy utilizados en los Sstemas Operativos
para mantener un registro de incidencias. Losficheros| o g guar-
dan desde el nimero de veces que ha entrado un usuario, hasta los
errores que se han producido en € inicio del sistema.

Lafuncion error_log () puede pasar como segundo parametro un nu-

mero entero que identifica el tipo de error y qué hacer con él.

e 0: Seutilizael mecanismo del sistema operativo.

« 1. Envia € error a una direccion de correo especificada como cuarto
parametro. (Debe formar parte de una cabecera).

e 2. Envia el eror através de una sesion de depuracion de PHP (Debe
estar habilitado el modo depuracion)

e 3. Enviad error aun fichero.

Resumen

Como puede darse cuenta, la mayoria de los programas incluidos en el
libro no tienen ningun tipo de control de errores. He preferido evitarlos
para ganar en claridad y no tener que empezar explicando los bloques Try
| Catch desde el principio. A partir de ahora siéntase libre para modifi-
car todos los scripts a su antojo para que sean mas fiablesy seguros.
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El desarrollo de las posteriores versiones de PHP permitira mangjar los
errores mas facilmente. El futuro de las excepciones no ha hecho més que
empezar con la version 5 de PHP, y se esperan mgoras suculentas con
respecto alas anteriores. Pese aesto, muchas librerias yaincluyen sus pro-
pios controles de error como lade MySQL o PEAR.



En este capitulo aprenderd a:
¢ Crear conexiones FTP con un servidor.

* Descargar y Enviar ficheros a un servidor mediante FTP.
¢ Elaborar mensajes de correo electronico sencillos.
¢ Afadir adjuntos a un correo electrénico.

¢ Crear correos electrénicos complejos desde un formulario.
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Introduccion

Transferir ficheros de un ordenador a otro es una tarea que sucede millo-
nes de veces a lo largo del dia en Internet. Ya no es un problema compar-
tir un fichero entre dos ordenadores ubicados entre distintos puntos del
mundo. Los dos métodos mas utilizados son el protocolo FTPy el correo
electrénico.

Los ficheros pueden ser transferidos simplemente dejandolos en algin
lugar publico de nuestro servidor Web, o utilizando algun programa para
enviarlos. El protocolo FTP y el correo electrénico son programas inde-
pendientes que deben estar instalados en el servidor para poder usarse.
Son dos programas del tipo cliente / servidor. Para poder utilizar cual-
quiera de los dos servicios anteriores debe conectarse a un servidor en un
ordenador remoto y enviar los datos.

FTP

Para utilizar el protocolo FTP tiene que tener habilitada la opcién cuando
instale PHP. Puede utilizar FTP para enviar ficheros en un script escrito
en PHP desde alguna pagina Web.
Para conectar a un servidor tendra que utilizar la siguiente funcioén:
$conexion = f tp__connect ( "www. luisyf ernanda . net") ;
También puede utilizar una direccion |P para la conexion.
$conexion = ftp_connect ("127.0.0.1") ;

Nota:

La direccion IP identifica un Unico ordenador dentro de Internet.
La IP 127.0.0.1 apunta a nuestro propio ordenador.

El servidor FTP contiene un listado de usuarios a los que les permite la
conexion. Dependiendo del usuario que se conecte, el servidor le permiti-
ra descargar unos archivos u otros.

El siguiente paso es autentificarse como usuario del servidor de FTP con
la funcion:

ftp_l ogi n($conexi 6n, $usuario, $clave);
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Como paradmetros tiene que pasar la conexion establecida anteriormente,
el usuario y la contrasefia.

Advertencia:

El protocolo FTP no es seguro. El usuario y la contrasefia se en-
vian enformato de texto y podrian ser capturados por algun pro-
grama sniffer que se encuentre entre su ordenador y € servidor
de destino.

Como de costumbre, puede encapsular todas las funciones para hacer una
clase que permita conectar a un servidor.

<?php
class ftp

{
private $servidor;
private $usuari o;
private $clave;
private $conexion;
private $login;
function_ _ construct($servidor, $usuario, $clave)
{
set _tine_limt(0)
$t hi s->servidor = $servidor;
$t hi s->usuari o = S$usuari o;
$thi s->clave = $cl ave
$t hi s- >conect ar ($t hi s- >servi dor);

private function conectar($servidor)
{

$t hi s- >conexi on = ftp_connect ($servi dor, 21, 30) ;

private function |oginFtp($usuario, $clave)

{
$this->login = ftp_Ilogi n($this->conexion, {usuario,
$cl ave) ;
}
}
$ftp = new ftp("127.0.0.1","luis","secreto") ;
?>

Como puede ver, el método constructor utiliza la funcion set__time_
[imit () . Normalmente los script de PHP tienen un tiempo de vida de-
terminado en el fichero de configuracion php . ini. Este tiempo suele ser
de 30 segundos y es una proteccién para que, Si un programa se queda
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bloqueado y su gjecucién Ileva mas de ese tiempo, automaticamente que-
de cancelada su ejecucion.

Lafuncion set_time_limit () le dala posibilidad de ampliar el tiem-
po de gjecucion al nimero de segundos que indique como parametro. Si
el argumento es un 0, el tiempo de ejecucion sera infinito.

La funcion ftp_connect () también puede llevar como parametros el
puerto de conexioén (por defecto es el 21) y el numero de segundos que
tardara PHP en volver aintentar la conexion si el intento anterior ha sido
fallido.

Mostrar los archivos remotos

Después de conectar con el servidor de FTP, lo mas usual es recuperar un
listado de ficheros que estan en el servidor. La funcion ftp_nlist ()
extrae el nombre de los archivos del directorio que pasemos como para-
metro.

El resultado es un array.

public function ver($directorio = "./")

{
$t hi s->archivos = ftp_nlist($this->conexion,$directorio);
foreach ($this->archivos as $archivo) {
echo "$archi vo<br>";
}
}

Puede afiadir el método anterior a la clase ftp. La funcién ftp_
nlist () utilizala conexién almacenada en el constructor de la clasey
recibe un listado de ficheros que guarda como array en la variable
$t hi s->ar chi vos.

Mas adelante, utilizando un bucle foreach podra extraer todos los
nombres e imprimirlos en pantalla, como puede comprobar en la figu-
ra 18.1.

Si no es laprimeravez que utiliza el protocolo FTP, sabra que al conec-
tar con un servidor lo mas comun es que conecte en el sistemaraiz, don-
de encontrara los archivos y directorios que puede utilizar. La funcién
ftp_chdir () permite cambiar de directorio dentro del sistema de fi-
cheros.

Si en alglin momento no sabe en qué directorio se encuentra, puede ha-
cer uso de la funcién ftp_pwd (), que le dara la ruta completa de su
situacion.
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Figura 18.1. Conexion FTP mediante PHP.

Descargar y Enviar ficheros

Puede descargar ficheros con la funcion ftp_get () . El siguiente gem-
plo descarga un fichero después de hacer la conexion:

ft p_get ($conexi 6n, "nuevoFi chero.txt","Fichero.txt", FTP_ASCI |);

El nombre nuevoFichero . txt se corresponde con el nombre del fiche-
ro que tendra el archivo después de ser descargado y Fichero . txt es €l
archivo remoto que queremos descargar.
El dltimo parametro, FTP_ASCI I, ledice a FTP €l tipo de archivo que va
a ser descargado. Los modos que puede elegir son FTP_ASCII o
FTP_BINARY. Los ficheros binarios son archivos escritos en el lengugje
maquina como los archivos gréficos.
Ademas, puede enviar archivos al servidor conlafuncionftp_put () . El
siguiente ejemplo muestra como subir un archivo al servidor:

ft p_put ($conexi on, "nuevoFi chero.txt","Fichero.txt", FTP_ASCI |);
Como en el giemplo anterior, nuevoFichero.txt sera el nombre del
archivo en el servidor remoto y Fichero. txt el archivo que vamos a
enviar. El gemplo siguiente descarga todos los archivos con extension PHP

en nuestro ordenador local.
public function descargaPHP($directorio = "./")
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$this->archivos = ftp_nlist($this->conexion,$directorio);
foreach ($this->archivos as $archivo) ({
if (ereg(".php",$archivo)) {
if (! file_exists($archivo)) {
ftp_get ($thi s->conexi on, $archivo, $directorio
$ar chivo, FTP_ASCI 1) ;
} else {
echo "Fichero $archivo ya existel!l<br>";

} else {
echo "H archivo $archivo no es de PHP<br>";
}

Otras funciones de FTP

Ademasdelasfuncionesdescritasen este capitul o, existen otrasmuchas

para el mango del protocolo FTP.

Tabla 18.1. Funciones comunes al manejo de FTP.

Funciones Descripcion

ftp_cdup($conexion) Cambia al directorio inmediatamente
superior al directorio actual.

ftp_chdir($conexion, Cambia al directorio que pasemos como

"nombre directorio") parametro.

ftp_close($conexion) Cierra una conexion FTP.

ftp:connect("servidor") Establece una conexién con el servidor.

ftp_delete($conexion, "ruta") Borra un fichero del servidor.

ftp_exec($conexion, "comando”) Ejecuta un comando del sistema remoto.

ftp_fget($conexion, $descriptor, Descarga un fichero y vuelca los datos

"Fichero.txt", FTP_ASCII) en un fichero abierto en el ordenador
local.

ftp_fput($conexion, $descriptor, Envia un archivo a un fichero abierto.

"Fichero.txt", FTP_ASCII)

ftp_get($conexion, "nuevoFichero.txt", Recupera un fichero de un servidor.
"Fichero.txt", FTP_ASCII)

ftp_put($conexién, "nuevoFichero.txt", Envia un fichero al servidor.
"Fichero.txt", FTP_ASCII)
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Funciones Descripcion

ftp_login($conexjon, $usuario, $clave) Autentifica al usuario en el servidor.
ftp_mdtm($conexion,"Fichero.txt") Recupera la fecha de la Ultima actuali-
zacion del fichero.

ftp_mkdir($conexion, “directorio™) Crea un directorio.

ftp_nlist($conexion, "directorio”) Recupera la lista de archivos de un
directorio.

ftp_pwd($conexion) Obtiene el nombre del directorio actual.

ftp_rename($conexion, Cambia de nombre un archivo remoto.

"ArchivoAntiguo","ArchivoNuevo")

ftp_size($conexion,"Fichero.txt") Devuelve el tamafio de un fichero.

ftp_systype($conexion) Permite obtener el tipo de sistema.

Correo electrénico

La aplicaciéon mas utilizada, sin duda, en Internet es el correo electrénico.
La explosion de Internet y la expansion de servidores gratuitos que ceden
cuentas de correo a todos los usuarios ha permitido que el crecimiento de
los e-tnail se dispare en estos ultimos afos.

Para lograr la comunicacién a través del correo electrénico han de inter-
venir numerosas piezas de un puzzle.

La mayor parte del modelo utiliza:

e Servidor TCP / IP: Se encarga de mantener activos para la conexion
diversosservicioscomo FTP, SMTP o POP.

« MTA (Mail Transfer Agent): Acepta correo de otros servidores SMTP
y busca una ruta para que los correos Ileguen a su destino.

e Cola de correo: Recipiente donde se almacenan todos los correos en-
trantes dirigidos a una persona.

e MUA (Mail User Agent): Programamuy liviano paraleer el correo elec-
tréonico, normalmente desde el servidor.

e Servidor POP / IMAP: Recibe peticiones de lecturas de correo. El ser-
vidor chequea si hay correos nuevosy los envia al cliente.

e MLM (Mailing Lis Manager): Este software ayuda a enviar grandes
cantidades de correo.
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Enviar correo desde PHP

SoOlo existe una funcion para enviar correo electronico desde PHP 5. La
funcién mail () devolvera un valor true si los datos son enviados correc-
tamente. La forma més sencilla de utilizar esta funcion la puede ver en €l
giemplo siguiente:

<?php

$resultado = mail (" luis' anccextremadura. org", "E enplo de

Asunt 0", "Cuerpo del nensaje");

if ($resultado) {
echo "Correo enviado correctanente"

} else {
echo "BH correo no ha podido enviarse" ;

>
El primer parametro recibe el correo de la persona ala que quiere enviar

el mensgje. El segundo es un resumen del contenido de su carta el ectroni-
cay, por ultimo, el tercer pardmetro es el mensgje que quiere transmitir.

Puede dividir la funcion en variables para que sea mas sencillo de uti-

lizar:
<?php
$correo = "l ui s@ccextrenadura.org"
$asunto = "E enplo de Asunto"
$cuerpo = "Cuerpo del nensaje’;

$resultado = mail ($correo, $asunto, S$Scuerpo);

if ($resultado) {
echo "Correo enviado correctanente"

} else {
echo "H <correo no ha podido enviarse"

k,

Hay veces que necesitar4 algo més de control sobre 10 que quiera enviar,
0 necesite enviar un correo avarias personas alavez. Esto es posible afia-

diendo cabeceras adicionales a la funcion mail:

<?php

$correo = "l ui s@ccextrenadura.org"

$asunto = "Ejenplo de Asunto"

$cuerpo = "Cuerpo del nensaje";

$cabecera = "From

fernanda@r\ nbcc: pedro@ccext remadura. org\r\ nContent -type
text/plain\r\nX-mailer: PHP/" . phpversion() ;

$resultado = mail ($correo, $asunto, $cuerpo, $cabecera)
if ($resultado) ({
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echo "Correo enviado correctanente";
} else {
echo "H correo no ha podido enviarse";

La cabecera muestra como enviar, junto al correo, la direccion de la perso-
na que lo envia y una copia del mismo mensaje al correo pedro@ncc
extremadura.org. Es necesario afadir los separadores \r y \n para indi-
car un salto de linea entre los parametros de la cabecera.

Las cabeceras adicionales pueden afiadir muchos tipos de informacion,
entre los que se encuentran:

* El nombre del emisor.

» Correo del emisor.

» Correo de respuesta.

* X-mailer y numero de version.

* versibon MIME.

+ Content-type.

* Codificacion.

e Campo de copiay copia oculta.

La funcion mail () estd preparada para emitir mensajes sencillos, pero
hay muchas caracteristicas que debe implementar con cabeceras. Por eso,
han nacido una serie de librerias, escritas en PHP, que facilitan el envio
de correos.

La libreria PHPMailer afiade a la funcion mail () muchas funcionalida-
des, como ficheros adjuntos o correos HTML.

PHPMailer

PHPMailer est4 basado en programacion orientada a objetos. Contiene
varios ficheros que deben guardarse en el directorio de PHP dedicado a
librerias 0 en nuestro espacio de trabajo.

La construccion mas basica es la siguiente:

<?php

requi re_once("phpmail er/cl ass. phpmail er. php");
$correo = new phpmailer() ;

/| Dat os personal es del em sor

$mai | ->From = "l ui s@occextremadura. org"
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$mai | - >FromNamre = "Luis M guel Cabezas";
$mai | - >Subj ect = "Mensaje de prueba”
$mai | - >Body = "Cuerpo del nmensaje";

/I Direcci6n de destino
$mai | - >AddAddr ess( " zeevSphp. zend. conf', "Zeev Suraski");

if (1%mail->Send()) {

echo "Correo enviado correctanente"
} else {

echo "H correo no ha podido enviarse";
}

>

Como puede ver, las propiedades de la clase phpmailer son auto expli-
cativas. El ejemplo va asociando cada propiedad a un dato necesario para
el envio. El método AddAddress () afiade una direccién de correo a la
gue enviar el mensaje y Send () lo envia a través de Internet.

Anadir un fichero adjunto

Existen tres métodos para afiadir un fichero adjunto a un mensaje: dos
para archivos y otro mas especifico para iméagenes:

e AddAttachment(ruta, nombre): Afiade un fichero localizado en el
servidor. Este archivo se puede subir antes al servidor mediante un
formulario.

e AddsStringAttachment(caracteres, fichero): Se puede utilizar para
enviar ficheros almacenados en variables.

« AddEmbeddedl mage(ruta, cid, nombre): Aflade una imagen y per-
mite afadirla al cuerpo de un correo HTML.

Las lineas siguientes se pueden afadir al ejemplo anterior para enviar un
fotografia almacenada en el servidor.

if (!$mail->AddAttachment ("abuel o.j pg", "abuel 0.jpg")) {
echo "Fallé al afiadir un fichero adjunto”;

}
Para demostrar la teoria anterior vamos a crear un pequefio formulario
gue permita enviar correo. Es un cddigo muy sencillo, pero permite en-
viar mensajes escritos en HTML e incluir iméagenes.

<?php

if (isset($_POST["nonbre"])) {

requi re_once("phpmail er/cl ass. phprail er. php");
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$correo = new phpmailer() ;
/| Dat os personal es del em sor
$mai | ->From = "l ui s@ccextremadura.org";
$mai | - >FxowE! awe = ""Luis M guel Cabezas" ;
$nui | - >Subj ect = $_POST[ "asunte?"] ;
$mai | ->Body = $_POST["nensaje"];
/I Direcci 6n de destino
$mai | - >AddAddr ess($_POST[ "nonbre"], $_POST["correo"]);
if (!'$mai |l - >AddEnbeddedl mage(' $_FILES["i magen"]
["tnp_nane"' , '12345', 'imagen')) {
echo "Fall6 al afadir un fichero adjunto”;

if ( !$ma}i I ->Send() ) {
echo "Correo enviado correctanente";

} else {
echo "H correo no ha podido enviarse";

}
}
7>
<htn >
<body>
<form action="nmil.php" nethod="post" enctype="nultipart/form

data" nane="form ">
<table wi dth="50%  border="0" cell spacing="0"
cel | paddi ng="0">
<tr>
<td wi dth="28% >Nonbre: </td>
<td wi dt h="72% xi nput nane="nonbre" type="text"
i d="nonbre" ></t d>
</tr>
<tr>
<t d>Correo: </ td>
<t dxi nput nane="correo" type="text" id="correo"></td>
</tr>
<tr>
<t d>Asunt o: </ t d>
<t dxi nput name="asunto" type="text" id="asunto"></td>
</tr>
<tr>
<t d>Mensaj e: </ td>
<tdxtextareanane="nensaj e " rowS="5" id="nensaj e " ></
textareax/td>
</tr>
<tr>
<t d>Sel ecci ona inmagen: </td>
<t dxi nput name="inmagen" type="file" id="inagen" x/td>
</tr>
</tabl e>
<p>
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<input type="submit" npame="Subnmt" value="Enviar">
</ P>
</form
</ body>
</htm >

Lafigura 18.2 muestra un formulario capaz de enviar contenido HTML e
imagenes adjuntas.
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Figura 18.2. Formulario de envio de correos electronicos.

Resumen

PHP se ha promovido tanto debido a las numerosas extensiones que per-
miten hacer casi cualquier cosa. En concreto, las dos formas vistas para
conectarse con un servidor le seran muy Utiles para ofrecer servicios in-
novadores a sus usiiarios.

Lamayoria de los portales Web que necesitan €l registro de sus usuarios
envian por correo electronico las contrasefias y los datos de inscripcion.
Lafuncién mail () le puede servir para hacer sus pequefios controles de
usuarios.
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Si se siente mas ambicioso, también puede utilizar PHPMailer para cons-
truir una pagina Web que permita enviar o recibir correo electrénico. La
recomendacion es que continle investigando en la clase PHPMailer y en
todo lo que ofrece que no hemos podido ver en este capitulo.






En este capitulo aprendera a:
Manejar la libreria FPDF.
Crear documentos basicos.

»

Crear una cabecera y un pie de pagina comtin a todo el documento.
Crear tablas con cabeceras, distintos colores y tipos de letra.
Afiadir enlaces externos e internos.
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Introduccion

Como probablemente ya sabe, el HTML no es el tnico formato para mos-
trar contenido en Internet. Ademas de los distintos tipos de imagenes, te-
nemos varios formatos capaces de contener textos como Adobe PDF,
Macromedia Flash o algunos documentos alternativos escritos en XML
como los archivos graficos SV G (Graficos Vectorial es Escalables), WM L
(Lenguaje de Marcas Inalambrico) o XUL (Lenguaje de interfaz de Usua-
rioen XML con Mozilla). Cada uno de estos tipos de documentos tiene su
propio terreno y de nosotros depende elegir cuadl o cudles utilizar para
dotar a nuestra Web de mayores posibilidades.

Los archivos Adobe PDF se han establecido como un estandar en los do-
cumentos de texto para la Web.

Existen dos extensiones escritas para PHP, PDFLib y ClibPDF, capaces
de generar archivos PDF. Desgraciadamente estas librerias son de uso co-
mercial y requieren el pago de algun tipo de licencia.

Ademas de las extensiones anteriores, tenemos una serie de aplicaciones
escritas completamente en PHP que permiten llegar al mismo resultado,
como R& OS PDF o FPDF. No son tan rapidas como las extensiones, pero
cumplen perfectamente nuestras expectativas.

Libreria FPDF

La libreria FPDF, creada en septiembre de 2001, no necesita licencia de
uso, ni tampoco alguna configuracion especial de PHP. Lo Unico que ne-
cesita es la libreria, que la puede descargar del sitio Web http://
www.fpdf.org.
La libreria principal contiene la definicién de una clase, que debe instan-
ciar para poder generar sus documentos. Nuestro cddigo inicial deberia
ser algo parecido a

<?php

require__once( f pdf /fpdf . php) ;

$pdf = new FPDF();

>
El constructor se utiliza de esta forma con los valores por defecto que son
pagina A4 con orientacion vertical y el tamafio medido en milimetros. El
primer parametro del constructor permite elegir entre orientacion verti-


http://
http://www.fpdf.org
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cal (L) u horizontal (P). El segundo parametro sirve para que las medidas
de referencia se hagan en base a puntos (pt), milimetros (mm), centimetro
(cm) o pulgadas (in). El ultimo parametro nos ofrece la oportunidad de

elegir entre los diferentes formatos de pagina que existen: A3, A4, A5, Let-
ter y Legal.

Nota:

Hay que recordar que un punto es 1/72 pulgadas.
$pdf = new FPDF('P','cm', 'A4');

Nuestro primer documento

El siguiente ejemplo muestra la creacién basica de un documento PDF de
forma lineal.

<?php

defi ne(' FPDF_FONTPATH , ' fpdf/font/"');
require_once( ' fpdf/fpdf.php');

$pdf = new FPDF();

$pd£- >A. ddPageUs-,

$pdf - >Set Font (' Arial',"'"', 15);

$pdf ->Wite(155, ' M prinmer docunento!!!');
$pdf - >Qut put () ;

7>

La primera linea define una constante que contiene la ruta donde estan
almacenadas las fuentes. Después de las funciones que incluyen laclasey
la instancia del objeto tenemos una serie de llamadas a métodos que nos
permiten manipular el documento a nuestro antojo.

Advertencia:

FPDF mantiene la posicién de un cursor. Las funciones que gene-
ran texto imprimiran los datos de acuerdo con la posicion del cur-
sor en ese momento. Es posible, de todas formas, cambiar de sitio
e cursor con algunasfunciones que veremos en este capitulo.

El método AddPage () afade una péagina al documento con la orienta-
cionque Lepida. Eneste caso hemos afadido unaconorientacionvertical,
que es la elegida por defecto. SetFont () selecciona unafuente tomando
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como parametro €l tipo, la propiedad (negrita, cursiva) y €l tamafio. Por
ultimo tenemos una llamada a los métodos Write () y Output (), que
escriben €l texto en una posicion determinada del documento y lo mues-
tran en pantalla respectivamente, como puede ver en lafigura 19.1.

ftrepydoc pdf - -

& s = =4 2l

archie wer |1 fyuda

=, 8 G

Abrnr frnprirmr

Mipomer documenta!l!

Figura 19.1. Primer decumento en PDF,

Funciones de texto

Método Write()
Imprime el texto pasado como parametro en la posicién que indica el cur-
sor. Laconstruccion es:
Write(altura,texto,enlace)
L os parametros son los siguientes:
e dtura Altura de lacelda
e texto: Texto aimprimir.

» enlace Podemos considerar el texto como un enlace a una pagina o a
una Web.

Como ejemplo puede ver el primer codigo que hemos realizado.
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Método Cell()

El método cell () puede tomar hasta 8 parametrosy es el encargado de
imprimir en el documento PDF un cuadro de texto en la posicion indica-
da. El cuadro de texto puede tener un borde alrededor o en alguno de los
lados.

La construccion es como sigue:
cell (ancho, altura, texto, borde, lIinea, alineacioén, relleno, enl ace)

Los dos primeros parametros son obligatorios, los demas opcionales. A
continuacion vemos para qué sirve cada parametro:

e« ancho: Ancho delacelda. Si es O se considera el ancho total del folio.
e atura; Altura de la celda.
* texto: Texto aimprimir.

 borde Un 1 significa que llevara borde. También se pueden incluir
algunos caracteres para indicar en cual de las partes de la celda debe
Ilevar borde: L, R, Ty B significan Izquierda, Derecha, Arribay Abajo
respectivamente.

* linea: Cuando termine la Ilamada a |la creacion de la celda, indica al
generador de PDF dbénde debe colocar el cursor para continuar. Un
0 indica a la derecha de la tabla, un 1 en la siguiente lineay un 2
seguido.

» alineacion: Acepta 3 caracteres: L para alinear a la izquierda, R a la
derechay C para texto centrado.

* rdleno: Indicacon un 1 si la celda debe tener un relleno para diferen-
ciarla del resto del folio.

» enlace: Enlace devuelto por la funcion Addlink () .

Como ejemplo puede ver la forma de introducir un titulo en una péagina:

<?php

defi ne(' FPDF_FONTPATH ,' fpdf/font/"');

require__once( ' fpdf/fpdf. php'i;

$pdf = new FPDF().

$pdf - >AddPage() ;

$pdf - >Set Font (' Courier' , ", 10);

$pdf - >Cel | (80);

$pdf->Cel | (20,10, 'Titulo' ,1,1,' C);

$pdf - >CQut put () ;

>
Una celda sélo puede contener el nUmero de caracteres que quepa en una
linea. Si necesita mostrar mas lineas de texto, puede utilizar el método
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Muiti Cell () que toma los mismo parametros que Cell (), pero cuan-
do el texto llegue al final de lalinea, se afiade automaticamente un salto a
lalinea siguiente.

Truco:

Puede utilizar Ce11 () para desplazar el cursor hacia la derecha
afiadiendo como parametro un ancho de 8 centimetros (80 mili-
metros). Después, para imprimir €l texto, afiada otra celda quein-
cluya €l literal "Titulo" centrado dentro de una celda con borde.

Desplazamiento de los cursores

Existen varias funciones para colocar el cursor en distintas partes del do-
cumento. SetX () y SetY () colocan el texto en el punto indicado, en la
medida sel eccionada (centimetros, milimetros, etc).

SetX () desplaza el cursor de izquierda a derecha tantas unidades como
indique el parametro y SetY () de arriba hacia abajo. Si se les pasa un
nimero negativo, el origen se tomara desde la derecha o desde abajo res-
pectivamente.

SetXY () tomadosvaloresy permite realizar |las dos operaciones con una
sola instruccion.

$pdf - >Set XY(100, 100);
$pdf ->write(2,"Este texto se nostrard a 10 cm del nmargen");

Salto de pagina automatico

El método SetAutoPageBreak () activa o desactiva el salto de pagina
automético.

Esto quiere decir que si esta activado, cuando el texto llegue al final de
la pagina, se creara una pagina nueva para poder contener el resto. El
primer parametro debe ser true ofalse para activa o desactivar la pro-
piedad.

El segundo pardmetro indica la distancia desde la parte inferior que des-
encadena la Ilamada a una nueva pagina.

SetAutoPageBreak(true,20);

El cédigo anterior activa el salto de pagina automatico cuando el texto lle-
gue a 2 centimetros del margen inferior.
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Sobrescribir los métodos

L a clase FPDF contiene algunos métodos vacios que debe escribir usted si
quiere que sus documentos queden profesionales. Puede crear un objeto
propio que herede del objeto FPDF e implementar algunas caracteristicas
avanzadas.

Cabecera

La cabecera de un documento es un conjunto de texto escrito en la parte
superior del folioy que debe aparecer entodas |las paginas. Laclase FPDF
implementa el método header () que sellamacadavez que existe un salto
de pagina.
Puesto que el método esta vacio en FPDF, tendra que crear un objeto nue-
vo que herede todos sus métodos e implemente la cabecera.

<?php

define( ' FPDF_FONTPATH , 'fpdf/font/') ;

requireonce(' fpdf/fpdf.php');
cl ass PDF extends FPDF

function Header ()

$t hi s->Set Font (' Arial','B', 15);

$t hi s- >Set X(70);

$t hi s->Cel | (100, 10, 'Manual |nprescindible de PHP 5',1,0,'C);
$t hi s->Ln(20);

$pdf = new PDF () ;
for($i=l;$i <=200; $i ++)
$pdf ->Cel | (0, 10, " Inprim endo |inea nanero '.$i,0,1);
$pdf - >Qut put ().
>

El método header () configura un tipo de letra determinado, en negrita,
avanza €l cursor 8 centimetros hacia la derecha e imprime una celda con
el titulo.

El método Ln (20) inserta un salto de linea cuya altura es determinada
por el argumento.

Para probar el objeto hemos hecho un bucle que imprime 100 lineas 'y asi
comprobar que la cabecera aparece invariable. El resultado se puede ob-
servar en lafigura 19.2.
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Figura 19.2. Cabecera de un documento PDF.

Imagen de cabecera

También es posible afadir una imagen a la cabecera con el método Ima-
ge (). La construccién es la siguiente:

I mge(fichero, x, y, ancho, alto, tipo, enlace)
L os pardmetros necesarios son: fichero, x ey. La descripcion de todos los
argumentos es:
« fichero: Indica la ruta hacia el fichero que va a insertar.
e X: Posicion en el ge x de laimagen.
e y: Posicion en el gey de laimagen.
» ancho: Ancho de la imagen.

« alto: Alto delaimagen. Si no seindicay el parametro ancho esta defi-
nido, el alto se escala en funcién del ancho.

e tipo: El tipo de imagen. Por ahora s6lo se aceptan imagenes JPG, JPEG
y PNG.

« enlace La imagen puede ser un enlace.

Ahora que sabe cdmo insertar imagenes, puede incluir en la cabecera el
logotipo de su empresa o0 asociacion.

function Header()

{
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$this->SetFont{' Arial','B',15);

$t hi s->Set X(70);

$t hi s->Cel | (100, 10, "' Manual Inprescindible de PHP 5' ,1,0,' C);
$t hi s- >Set X(-20);

$t hi s- >l mage(" php. png", 170, 5);

$t hi s->Ln(20) ;

}
La figura 19.3 muestra una cabecera con una imagen insertada.
-0X
Archroo e Ir Aeda
=, & w3 w Woow C | R
Abrar I rnr Siguants Ultrsa

Manual Imprescindible de FHP &

Imprimtenda linea numero 28
Imprimienda linea numerg 29
Imprimiendo |inea numero 30
Imprimienda linea numerc 31
Imprimiends linea numera 32
Imprimiendo finea numero 33
Impritiendo {inea numero 34
Imprimiendo linea numero 25
imprimienda linea numero 36
tmprimiende linea numero 37

Imprimiende linea numero 28

Figura 19.3. Cabecera de un documento PDF con imagen.

Pie de pagina

De la misma forma, puede sobrescribir el método que imprime el pie de
pagina de la clase FPDF.

Este método recibe el nombre de Footer () y tiene el mismo tratamiento
gue la cabecera; cada vez que existe un salto de pagina se hace unallama-
da al mismo.

Nuestro pie de pagina puede quedar de la siguiente forma:

function Footer()
$t hi s->Set Y(-15) ;

$this->Set Font (" Arial', "1',10) ;
$this->Cel |l (0,10, ' Pagi na' . $t hi s->PageNo() ,0,0, ' C' ) ;
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SetY () noscolocael cursor a 15 milimetros del borde derecho. Seguida-
mente escoja el tipo de fuente Aria! e imprima el nUmero de la pagina ac-
tual con el método PageNo () .

Muchos documentos informan ademas del niamero de paginas que tiene
el texto. Esto es complicado a primera vista, porque, a priori, no podra
saber cuantas paginas ocupara su texto. Existe un método que se ejecuta
cuando el documento es cerrado y sustituye una marca por el nimero de
folios con los que cuenta nuestro proyecto.

function FooterO

$t hi s->Set Y(-15);

$t his->SetFont (' Anal ', " 1", 10);

$t hi s->Al i asNbPages();

$t his->Cel | (0, 10, 'Pagina ' . $this->PageNo() . '/
{nb}',0,0,"'C);

}

El métodoAliasNbPages () cuentael nimero de paginas cuando el do-
cumento esta cerrado y sustituye la marca {nb} por este nUmero.

Tablas

Una tabla no es mas que un conjunto de celdas colocadas en un orden
determinado. Podemos diferenciar entre la cabecera de la tabla, que con-
tendréa las propiedades, y los datos. Si realiza una clase para escribir ta-
blas puede hacer también esa diferenciacion, cambiando el tipo de letra,
el tamafio o el color. El cédigo siguiente muestra como se puede instaurar
una clase para la creacion de tablas facilmente:

<?php

defi ne(' FPDF_FONTPATH ,' fpdf/font/"');
requi re_once(' fpdf/fpdf.php');

cl ass PDF extends FPDF

{
function tabl a($cabecera, $dat 0s)
{
$t hi s- >cabecer a($cabecera) ;
$t hi s- >dat os( $dat 0s) ;
}

function cabecera($cabecera)

{
/'] Cabecera
$t hi s->Set Font (' Arial',' B, 15);
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foreach($cabecera as $columa) {
$t his->Cel | (40, 7, $columa, 1, 0, ' C' ) ;

$t his->Ln();
}
function datos(%$datos)
{
/ | Dat os
$this->SetFont (' Arial','"',12);
foreach ($datos as $dato) {
foreach ($dato as $columa) {
$t hi s->Cel | (40,7, $columa, 1,0,"' C);
}
$t hi s->Ln() ;
}
}

}
$pdf = new PDF ()
$pdf - >AddPage () ;

$cabecera = array("Usuarios","Visitas","Localidad","Tel éfono");
$datos = array(array("Luis Mguel ","12","Badajoz", "555345678"),
array("Maria Fernanda", "45", "Mrida", "234234654") ,
array("Pedro Casas","3","Caceres", "342123890")) ;
$pdf - >t abl a( $cabecer a, $dat os) ;
$pdf - >Qut put () ;
?>
En este caso, los datos se sacan de un array de dos dimensiones, pero pue-
de utilizar la libreria de bases de datos o la de XML, creadas en los capitu-
los anteriores, para extraerlos.

Los datos los recibe el método Tabla (), que los envia a sus correspon-
dientes métodos para ser tratados. El funcionamiento béasico consiste en
la creacién repetitiva de celdas cuyo nimero coincidira con el nimero de
datos existentes en el array. Todas las celdas se muestran seguidas, dando
sensacion de ser una tabla, como puede ver en la figura 19.4.

Ahora que es casi un experto en la creacién de tablas para facturas o alba-
ranes en PDF, puede dar un toque de color al relleno, texto o lineas de las
celdas.

Puede comprobar que, con tan solo tres lineas de codigo mas, el aspecto
visual del documento mejora considerablemente.

function cabecera($cabecera)
{
/ | Cabecer a
$t hi s->Set Fi | | Col or (255, 0, 0) ;
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$t hi s- >Set Text Col or (255) ;
$t hi s- >Set Dr awCol or (12 8, 0, 0);
$t hi s->Set Font (' Arial','B', 15);
foreach($cabecera as $columa) {
$t his->Cel | (40,7, $columa, 1,0,'C ,1);

$t his->Ln();
}
function  datos($datos)
{
//Datos
$t hi s- >Set Text Col or (1) ;
$t hi s- >Set Dr awCol or (128, 0, 0) ;
$this->SetFont (' Arial', "', 12);
foreach ($datos as $dato) {
foreach ($dato as $columa) {
$t hi s->Cel | (40, 7, $columa, 1,0,' C);
}
$this->Ln();
}
}
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Figura 19.4. Tabla en un archivo PDF.

El resultado es mucho mas llamativo gracias a los métodos que afiaden
color. El método SetFillColor () define el color de fondo de las celdas
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y los rectangulos que no sean transparentes. Puede ser expresado con un
componente RGB o0 en escala de grises. El valor se mantiene durante todo
el documento hasta que se vuelva ainvocar el método.
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Figura 19.5. Tabla en un archivo PDF de color.

SetTextColor () y SetDrawColor () funcionan de la misma forma,
actuando esta vez sobre el color del texto o el color de las lineas y bordes
de celda. La figura 19.4 muestra los colores (tonos de grises en este caso)
distintos que pueden tomar un archivo PDF.

Enlaces

Una de las ventajas del formato PDF es que permite hacer enlaces inter-
nos, es decir, que si tiene un documento de 500 folios podra acceder a cada
uno de los capitulos haciendo clic en el indice, tal y como funcionan los
enlaces en las paginas Web.

Un enlace externo es muy fécil de crear:

$pdf ->Wi t e(5, wwv. | ui syf ernanda. net, ' http://ww | ui syfernanda. net');

L os métodos dedicados a texto tienen un argumento para afiadir un enla-
ce que, si es externo, debe llevar ladireccion URL completa.


http://www.luisyfernanda.net,'http://www.luisyfernanda.net'
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Crear un enlace interno es algo mas complicado. Tiene que hacer uso del
método Addlink (), que genera una referencia que debe ponerse en el
lugar hacia donde quiere que se produzca el salto. En ese lugar utilice el
método SetLink () para cerrar el enlace.

El cédigo de ejemplo puede aclarar el concepto:

<?php

defi ne(' FPDF_FONTPATH , ' fpdf/font/");
requi re_once(' f pdf/fpdf.php');

$pdf = new FPDF();

$pdf - >AddPage () ;

$pdf - >Set Font (' Arial', "' "', 15);
$enLace = $pdf - >AddLi nk();

$pdf ->Wite(5,"Este texto contiene un enlace", $enl ace) ;
$pdf - >AddPage{) ;

$pdf - >Set Li nk( $enl ace) ;

$pdf ->Wite (5 "Enlace Interno") ;

$pdf - >Qut put () ;

el

Lo Unico a destacar es la creacion del enlace conAddLink (). La variable
$enlace recoge el valor de referencia y se afade al texto de la linea si-
guiente. En este momento el texto contiene un enlace, pero no sabemos
hacia dénde. La solucién esta en llamar al método SetLink () en lapagi-
na de destino con la referencia de parametro.

Resumen

Los archivos PDF se consideran desde hace unos afios ideales para la ge-
neracion de contenidos on-line. Asi, revistas digitales como www.
phparch.com o www.phpmag.net utilizan este sistema para vender su
publicacion.

Ademas de revistas digitales, podemos encontrar empresas que hacen |le-
gar las instrucciones de sus productos en PDF o realizan las facturas de
los clientes on-line, como el programa de facturacién extremefio Galopin
(http://galopin.sinuh.orq).

La generacion de sus propios archivos ya no es un misterio y puede im-
plementar clases muchos mas potentes que las mostradas en el libro para
sus propios proyectos. La inclusion de colores, imagenes y tablas de dis-
tintos tipos haran del lector un profesional de la edicién Web.
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En este capitulo aprendera a:

Conocer gué es un sistema de plantillas con Smarty.
Independizar el cédigo HTML de PHP.

Crear plantillas con variables y bucles.

Crear plugins propios y modificar los ya existentes.
Crear filtros para mejorar €l proceso.
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Introduccion

Cuando PHP naci0, fue considerado como un sencillo lenguaje para gene-
rar dinamicamente etiquetas de HTML. Tras laversion 3 de PHP, se afia-
dié un compendio de funciones complejas para el manejo de cadenas,
arrays y bases de datos, 1o suficientemente completas como para crear si-
tios Web muy extensos.

Después de la creacion de entornos completos en PHP, los desarrollado-
res comenzaron a pensar que no era muy util mezclar cédigo PHP con
codigo HTML e inventaron una forma de independizar los dos lenguajes
mediante el uso de plantillas. El primer entorno de plantillas que apare-
cio fue FastTemplate escrito originariamente en Perl.

En un periodo corto de tiempo aparecieron muchos programas que facili-
taban el uso de plantillas como vTemplate, Xtemplate, TemplatePower o
SmartTemplate. Todos permiten sustitucion de variables, bloques repeti-
tivos, inclusion de multiples plantillasy bloques opcional es con estructu-
ras del tipoi f. La diferencia esta en que muchos de estos sistemas utilizan
expresiones regulares y hace muy complicado su uso. Ademas, laveloci-
dad con la que se generan las plantillas es una propiedad a tener en cuen-
ta en un entorno de trabajo en produccion.

SmartTemplate aparecié en 1999 y es el predecesor de 1o que hoy conoce-
mos como Smarty. Es un entorno muy similar a otros, pero incluye carac-
teristicas muy avanzadas que |o hacen unico, la compilacion de plantillas.
Esto significa que Smarty lee la plantillay crea un script escrito en PHP.
Una vez creado este script, se gjecuta y muestra el resultado en pantalla.
Lo bueno es que la compilacién sélo se hace la primera vez; las veces si-
guientes Smarty comprueba si hay nuevos datos que mostrar y, si no los
hay, se utiliza la plantilla escrita en PHP, por lo que la ejecucion se hace
muy rapida. Algunas de las caracteristicas generales de Smarty son:

» Extremadamente rapido.
* Muy eficiente, porque el parse de PHP hace todo el trabajo.
» SOlo se compilan las plantillas que cambien los datos.

» Podemos realizar funciones propias y modificadores de variables. Esto
hace que Smarty sea extensible por el usuario.
» Sepuedenutilizar variosdelimitadorescomo{}, {{}j, <{}—>.

» Las estructuras de control son manejadas directamente por el parse de
PHP, por lo tanto pueden ser tan complejas como quiera.
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e Se puede incluir co6digo PHP dentro de nuestras plantillas.
* Funciones configurables para el manejo de la caché.
e Arquitectura de plugins ampliable.

Instalacion de Smarty

Lainstalacion del entorno de Smarty es muy sencillo y pasa por descargar
de la Web http://smarty.php.net la Gltima actualizacién del sistema. El
archivo comprimido consta de varias carpetas, que deberian estar dentro
del directorio de librerias de PHP. También es posible guardar la carpeta
de Smarty junto con nuestros programas, pero no es recomendable.

Las librerias del sistema de plantillas, incluidas dentro del directorio libs,
son:

Smarty. cl ass. php

Smarty_Conpil er. cl ass. php

Config_File.class. php

debug. t pl
Ademas de estos archivos, existen las carpetas corey plugins, que se
encargan de controlar el flujo de los objetos de Smarty.

Las plantillas que creemos las vamos a guardar en un directorio |lamado
templates y las plantillas compiladas deberan estar en templates_c.

Advertencia:

La carpetatemplates_ c debe permitir la escritura, porque aqui
se iran guardando las plantillas compiladas.

Utilizacion basica de Smarty

Durante el desarrollo del libro hemos visto algunas técnicas para escribir
limpiamente nuestro codigo PHP mezclado con HTML. Vamos aver una
clase implementada por nosotros que genera una Web desde PHP y, des-
pués, vamos a ver como hacer |lo mismo desde Smarty.

<?php

class PaginaWeb

{
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private $titulo;
function construct ($titul o)

$this->titulo = $titulo;
}
private function cabecera($titulo)
{
echo "<htnl >";
echo "<head>",-
echo "<title>$titul o</head>";
echo "</ head>";
echo "<body>";

private function cuerpo()

{

echo "Este es el cuerpo de nuestra Web<br>";

private function pie()

{
echo "Pie creado con Pagi naWeb cl ass”;
echo "</body>";
echo "</ htm>";

public function creaWeb()

{
$t hi s- >cabecera($this->titulo);
$t hi s->cuerpo() ;
$this->pie();

}

ipagi na = new Pagi naWeb("Pagi na Wb generada con PHP");

$pagi na- >creaVeb () ;

>
Lo que hace cada método es generar las etiquetas necesarias para crear
una paginaWeb. Imagine ahora un gran sitio Web con cientos de paginas
Web con distinto tipo de informacion. Cambiar el aspecto visual de esa
Web seria un trabgjo muy laborioso de varios meses; primero buscando
dénde se encuentran las etiquetas junto al coédigo PHP y, segundo, modi-
ficando todo el cdédigo HTML para que cambie el aspecto visual. Las plan-
tillas solucionan este problema en muy poco tiempo, separando el codigo
de la presentacion.

El resultado se puede ver en lafigura 20.1.

La pagina Web siguiente, plantillar .tpl, eslamisma que genera la
clase anterior, pero esta vez creada como plantilla:

{* plantillal.tpl *}



<htnm >

<head>
<title>{$titulo}</title>
</ head>

<body>

{ $cuer po}

{$pi e}

</ body>

</htm >
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Figura 20.1. Pagina generada con PHP 5.

Todas las etiquetas conservan el estilo de HTML afiadiendo simbolos de

Ilave donde debe aparecer contenido dinamico.

{$titulo}, {$cuerpo}

y { $pie} son variables que reciben su valor desde el programa escrito en

PHP.

Nota:

Todo lo que et entre {* * } se considera un comentario.
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Para poder asignar valores a la plantilla tiene que hacer una instancia de
la clase Smarty.

Puede modificar el objeto anterior para que haga uso de plantillas:

<?php
cl ass Pagi naWeb
{
private $titulo;
private $Web;
function construct ($titul o)
{
$this->titulo = S$titul o;
require_once("Smarty/ 1li bs/Smarty. cl ass. php") ;
$this->Web = new Snmarty;

}
private function cabecera($titulo)
{
$t hi s- >Web- >assign("titul o", $this->titulo);
}
private function cuerpo()
{

$t hi s- >Web- >assi gn("cuerpo”,"Este es el cuerpo de
nuestra Web") ;

}

private function pie()

{

$t hi s->Web- >assign("pie", " Pie creado con Pagi naweb");

public function creaWeb()

{

$t hi s~>cabecera($this->titulo);

$t hi s->cuerpo() ;

$this->pie();

$t hi s- >Web->di splay("plantillal.tpl");
}

}

$pagi na = new Pagi naWeb("Pagi na Web generada con PHP");
$pagi na- >creaWeb();
>

La clase es exactamente igual (con los mismos métodos), pero ahora se
encuentra libre de etiqguetas HTML. En su lugar aparecen asignaciones a
variables de Smarty. El constructor instancia un objeto desde la clase Smar-
ty y lo guarda en $this- >Web. Las asignaciones de variables se hacen
con el método assign () que tiene que recibir como primer parametro el
nombre de la variable escrita en la plantilla y, como segundo argumento,
el texto que debe aparecer en lugar de la variable.
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Después de asignar todos | os valores tendremos que [lamar al método di s-
play () conlaplantillacomo argumento, para que la Web aparezcaen el
navegador.

Si se fija ahora en el directorio de las plantillas compiladas, templates_c,
vera que ha aparecido un archivo que contiene el siguiente cédigo:

<?php /* Smarty version 2.6.3, created on 2004-08-15 13:03: 35

conpiled fromplantillal.tpl */ ?>
<htnm >
<head>
<titlex?phpecho$this-> tpl_vars[' titulo'] ,» ?>
</title>
</ head>
<body>
<?php echo $this->_tpl _vars['cuerpo']; ?>

<br x/ br >
<?php echo $this->_tpl _vars['pie']; ?>

</ body>

</htm >
Como puede apreciar, la compilacion de una plantilla de Smarty consiste
en cambiar los valores entre llaves por cédigo PHP que hace Ilamadas a
las variables. Esto lo convierte en un método muy répido