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Preface

React, también conocido como React.js o React]S, es una libreria JavaScript OpenSource disefiada
para crear interfaces de usuario. Ha sido concebida para facilitar el desarrollo de SPA, Single Page
Applications, obteniendo un gran rendimiento y ofreciendo una forma de desarrollo mas cercana
a la creacion de videojuegos que a la de aplicaciones. Esta libreria esta mantenida por Facebook,
Instagram y una gran comunidad de desarrolladores independientes y corporaciones.

El origen de React comienza en 2011 cuando Pete Hunt y un pequefio equipo en Facebook comienzan
a crear un port de XHP, una versiéon de PHP que Facebook creo meses antes. XHP fue disefiada para
minimizar los ataques XSS (Cross Site Scripting), permitiendo una sintaxis XML con el propésito de
crear elementos HTML customizables y reusables. Pero aparecié un problema no contemplado con
XHP: las aplicaciones con tipologia SPA requieren de un mayor numero de peticiones al servidor, y
XHP no conseguia resolverlo. Con esta problematica, un pequefio grupo de ingenieros de Facebook
solicito a sus jefes intentar utilizar XHP en el navegador usando JavaScript y estos les concedieron
seis meses para probarlo. El resultado fue React]S. La tecnologia desarrollada no se liberé como
OpenSource hasta el afio 2013.

Segiin palabras del propio Pete Hunt, “durante el altimo par de afios, hemos visto un cambio hacia
lo que nos gusta llamar la programacion reactiva”. Meteor y Angular son ejemplos de ello, pero te
aseguro que son totalmente diferentes a React y tienes que aprender a diferenciarlos. Cuando los
datos en tu aplicacion son actualizados, la interfaz de usuario se actualiza de manera automatica
reflejando esos cambios, el framework/libreria (Angular, meteor, react...) lo gestiona por ti. La
diferencia con React es la forma en la que se programa, asemejandose mucho mas al motor de
un videojuego, puesto que el resto de soluciones ofrecen un sistema de data-binding. En un engine
de videojuegos, con cada cambio de estado se borra todo lo que sucede en la pantalla y se vuelve a
dibujar toda la escena. En cambio con un enfoque (tradicional) de data-binding tienes una especie
de widgets los cuales el usuario manipularan y se quedaran todo el tiempo en la pantalla. Asi que la
terminologia de esto es que React es un renderizador inmediato y el resto de los sistemas podriamos
considerarlos como renderizadores persistentes.

React intenta ayudar a los desarrolladores a crear aplicaciones web complejas que utilizan un gran
intercambio de datos. Su principio es sencillo declarative and composable. React solo se preocupara
de la interfaz de usuario de tu app; si piensas en el paradigma de software Modelo-Vista-Controlador
(MVC) React es unicamente la V. Esto hace que puedas utilizarlo combinandolo con otras librerias
JavaScript o con frameworks como Angular]JS, Ember o Backbone. Ademas React, gracias a su
enorme y creciente comunidad, esta generando una gran biblioteca de extensiones, las cuales en
muchas ocasiones no se ocupan solo de la interfaz de usuario sino que te ayudaran a complementar
las necesidades de tu App.

Actualmente React esta siendo utilizado por organizaciones como Khan Academy, Netflix, Yahoo,
Airbnb, Doist, Facebook, Instagram, Sony, Attlasian y muchas otras. Esto demuestra el gran estado
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en el que se encuentra React, con una gran acogida por muchas de las empresas mas punteras del
sector y asegurando por tanto un desarrollo continuado y lo que es mas importante un gran soporte
por parte de la comunidad.



Introduccion

Actualmente tenemos dos formas de enfrentarnos a un proyecto Web. Una de ellas, llamémosla
la forma tradicional, soluciona cualquier proyecto utilizando renderizaciones desde el servidor
utilizando frameworks como Symphony (PHP), Rails (Ruby) o Django (Python) y jugueteando
con jQuery (JavaScript) en el cliente. La otra solucion, llamémosla SPA, Single Page Application,
utiliza al servidor para renderizar objetos JSON los cuales seran tratados por un framework o
libreria JavaScript en el cliente como pueden ser Backbone, Ember, Angular o Atoms. Ahora mismo
seguramente te podras identificar en uno de estos dos grupos, o tal vez te haya tocado estar en ambos.

Con React todo cambia ya que su principal premisa es “solo me preocupo de la Interfaz de Usuario”.
Lo que quiere decir es que no vamos a tener routers, models, bindings, observers o templates y en
el caso de que los necesites podras utilizar cualquier otro framework o libreria. Este es un punto
clave, después de llevar mas de 4 afios creando librerias como QuoJS*, TukTuk? o frameworks
como LungoJS® y Atoms* los cuales son utilizados por miles de desarrolladores y empresas por
todo el mundo, puedo asegurar que tal vez estaba equivocado con los frameworks. A pesar de crear
frameworks sumamente sencillos de utilizar, o eso creia, puede que tu naturaleza como desarrollador
sea totalmente diferente a la mia. Todos los frameworks hasta la fecha han intentado empaquetar el
mayor numero de funcionalidades posibles, imponiendo de una manera la forma de desarrollar.
Soy un devoto del <code/> y en mi pasado me lei los internals de jQuery, Angular o Ember
(todos tenemos un pasado oscuro) y es por eso que decidia crear mis propias soluciones. Estaba
tan convencido de que podia hacerlo mejor creando mi propio acercamiento, pero en realidad los
desarrollaba porque no estaba comodo con el workflow de trabajo que ofrecian el resto de soluciones.
Si lo piensas bien la mayoria de los frameworks han sido creado por un equipo (o un loco) que lo
necesitaba para un determinado proyecto, pero deberias saber que no existe el framework perfecto
que pueda solucionar cualquier proyecto, solo existe el programador pragmatico que sabe decir “esta
vez no vamos a utilizar Angular/Ember/jQuery”.

Por eso me reafirmo en decir que el equipo React ha sido muy inteligente a la hora de centrarse en
una Unica area, una de las mas importantes, la interfaz de usuario. Tu tendras la capacidad y libertad
de decidir que complementos quieres utilizar en tu solucién web, ;necesitas gestos tactiles? podras
utilizar Quo]JS, FastClick o Hammer]S, ;necesitas un enrutador? podras utilizar director, react-router,
SPArouter o crear el tuyo propio. Después de dedicar mucho tiempo a crear aplicaciones con React
no he echado en falta absolutamente nada y me ha ofrecido la suficiente autonomia de decisiéon para
utilizar lo que realmente necesito en cada una de mis aplicaciones.

Ahora te tienes que quedar con 3 claves fundamentales que React hace diferente al resto de sistemas:

"https://github.com/soyjavi/quojs
®https://github.com/soyjavi/tuktuk
*https://github.com/soyjavi/lungojs
“https://github.com/tapquo/atoms
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« Renderiza todo con cada cambio
o Virtual DOM
« Eventos sintéticos

Renderiza todo con cada cambio

React, como he dicho, no necesita de Observers, Bindings y mucho menos usar Dirty-Checking
Models (un saludo Angular :)). React es funcional y todo componente creado con esta libreria debe
ser capaz de autogestionarse, debe saber cuando volver a renderizarse ya sea por cambios de estado
o por paso de propiedades heredadas.

Virtual DOM

El Virtual DOM a mi parecer es una de las mejores caracteristicas que trae consigo React. Aunque
parezca increible en mi framework Atoms, disefié algo parecido que llamé pseuDOM que no deja
de ser una referencia al DOM en memoria. Pero React lo hace mucho mejor, ya que contiene en
memoria toda la estructura de datos, todo el sistema de eventos sintéticos y un gestor de memoria
que ya me hubiese gustado implementarlo en Atoms. Para que te hagas una idea con cada cambio
en un componente React sucede lo siguiente:

+ Se genera un nuevo arbol Virtual DOM

« Se compara con el arbol previo

+ Se deciden cuales son los cambios minimos a realizar
 Se mandan esos cambios a la cola

+ Se procesan los cambios en el navegador

Resumiéndolo de una manera sencilla, trata el DOM como si de una GPU se tratard. Pero ademas el
Virtual DOM trae unos cuantos ases en la manga, es muy facil crear componentes testables, puedes
renderizar estos desde tu servidor y tienes soporte a elementos HTML5 como svg y canvas.

Los eventos sintéticos

React implementa su propio sistema de eventos, por lo que no tendras que preocuparte por tener
jQuery, QuoJS o demas librerias de manejo de DOM. Como he comentado al comienzo de este
capitulo, solo tendras que utilizarlo si realmente lo necesitas. React crea un tinico manejador de
evento nativo en el nivel superior de la estructura de cada componente. Este sistema de eventos esta
normalizado para que sea funcional en todos los navegadores e incluso es capaz de diferenciar entre
eventos desktop (click, double click, drag...) y eventos moviles (touchstart, touchend...). Ni que decir
que todos esos eventos estan desacoplados del DOM ya que realmente tienen una referencia directa
con el Virtual DOM, no volveras a ver un atributo onClick en ninguno de tus elementos HTML.
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Configurando tu entorno React

Para comenzar con React voy a intentar facilitarte la vida, vas a aprender a desarrollar tu primer
proyecto React de varias maneras, las cuales podriamos definirlas como:

« La manera rdpida: Utilizando jsfiddle.net
+ La manera sencilla: En el propio documento HTML.

« La mejor manera: Utilizando un sistema de gestion de procesos como pueden ser WebPack”,
Gulp® o Grunt]S’

La manera rapida: JSFiddle

He creado un pequeno proyecto en JSFiddle que te ayudara de una manera sencilla a dar tus primeros
pasos. Para ello unicamente tienes que acceder a la url http://jsfiddle.net/soyjavi/q4u8xh5p/®. El
proyecto se divide en 2 Unicos ficheros:

Un fichero .html:

<script src="https://facebook.github.io/react/js/jsfiddle-integration. js"></scri\
pt>

<div id=*““container”></div>
Un fichero js:
var Hello = React.createClass({
render: function() {
return <div>Hello {this.props.name}</div>;
}
1);

React.render(<Hello name="World" />, document.getElementById('container'));

Te recomiendo que hagas un fork del proyecto para que puedas hacer todas las variaciones que te
interesen, como podrian ser afiadir CSS o algun tipo de dependencia a otra libreria.

*http://webpack.github.io/
®http://gulpjs.com/
"http://gruntjs.com/
®http://jsfiddle.net/soyjavi/q4usxhsp/


http://webpack.github.io/
http://gulpjs.com/
http://gruntjs.com/
http://jsfiddle.net/soyjavi/q4u8xh5p/
http://webpack.github.io/
http://gulpjs.com/
http://gruntjs.com/
http://jsfiddle.net/soyjavi/q4u8xh5p/
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Configurando tu entorno React 2

La manera sencilla: En el documento HTML

Si el JSFiddle no es suficiente, obvio por otra parte, podrias comenzar a jugar con React creando un
documento HTML, y aunque te parezca increible, va a ser el unico cédigo HTML que escribiras en
todo el libro:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>React</title>
<script src="build/react.js"></script>
<script src="build/JSXTransformer. js"></script>
</head>
<body> </body>
</html>

Como puedes comprobar solo estamos haciendo referencia a dos ficheros ficheros JavaScript:

« react. js: La libreria principal de React]S (en el futuro veremos que existen otras.)

+ JSXTransformer. js: Esta libreria se ocupa de transpilar la sintaxis JSX a codigo React
JavaScript.

Puedes descargarte estos dos ficheros desde la documentacion’ oficial.

Ahora vamos a escribir nuestra super-fantdstica primera aplicaciéon React para ver que todas las
referencias funcionan correctamente. Para ello y desbordando una gran originalidad vamos a escribir
por pantalla el milenarioHello World. Escribiremos el siguiente codigo dentro de la etiqueta <body>:

<body>
<div id="example"></div>
<script type="text/jsx">
React .render(
<h1>Hello, world!</h1>, document.getElementById('example')
)i
</script>
</body>

*https://facebook.github.io/react/downloads.html
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Ahora nos vamos a centrarnos en la propia sintaxis de React, sino en que nuestro proyecto muestre
‘Hello World’. ;Lo hace? ;Si? Bien ahora vamos a limpiar un poco el c6digo, porque siempre me ha
parecido muy maligno eso de escribir codigo JavaScript en un documento HTML. Vamos a crear un
nuevo fichero:

helloworld.js

React .render (
<h1>Hello, world!</h1>, document.getElementById('example')
);

Y ahora vamos a crear la referencia a este fichero en tu documento HTML de la siguiente manera:
<script type="text/jsx" src="src/helloworld. js"></script>

Como ves este documento tiene un atributo type tiene el valor text/jsx y no el tan conocido
text/javascript, esto es debido a que realmente el fichero no contiene JavaScript nativo y es
la libreria JSXTransfomer. js la que leera el archivo y lo transpilara a JavaScript nativo. Como
puedes adivinar todo este proceso se realiza en tu navegador y es por eso que en la siguiente
seccion comprenderas porque es mejor utilizar un gestor de procesos que genere ficheros JavaScript
precompilados.

La mejor manera: WebPack

Cuando te enfrentas a un proyecto JavaScript, sea del tamafio que sea, la anterior solucién nunca te
serviria para tener un flujo de trabajo dptimo. A lo largo de mi vida como developer me encuentro
habitualmente con que existen proyectos donde los desarrolladores no utilizan ningun tipo de
proceso de empaquetado. Van haciendo referencias simboélicas a cada fichero JavaScript, o lo que
no tampoco es mucho mejor escriben un fichero enorme con miles y miles de lineas JavaScript,
resumiendo son unos locos Cowboys del code.

Desde hace ya varios afios tenemos herramientas que nos ayudan a gestionar diferentes procesos en
el ciclo de vida de un proyecto:

Lintar nuestro codigo JavaScript

Minificar y ofuscar el cédigo

Transpilar cédigo como CoffeeScript, Stylus, Less...
Concatenar archivos

Testear
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Para ello puedes utilizar diferentes gestores de procesos, cada uno con sus diferencias y propia
naturaleza. Los gestores mas conocidos actualmente son Grunt]S*°, Gulp]JS*' y el ultimo en llegar
WebPack'? (de la propia Facebook). Con todos ellos podras realizar las tareas que he citado antes,
pero mi recomendacion es que utilices WebPack, ya que con diferencia es el mas rapido y sencillo
de utilizar.

Antes de comenzar tengo que afiadir que la tendencia hoy en dia es que tus ficheros JavaScript estén
modularizados. Esta es una practica que se lleva utilizando mucho en el backend con servidores
Node]S y que ahora se esta llevando al cliente pudiendo reutilizar cdédigo en ambos contextos.
Deberas profundizar en este area y para ello te recomiendo que comiences con Common]S** y
Browserify'“. Por ponerte en contexto, un ejemplo realmente sencillo seria este:

someModule.js

module.exports.doSomething = function() {

.
!

return 'foo

};
otherModule.js

var someModule = require('someModule');

module.exports.doSomething = function() {
return someModule.doSomething() + 'bar';

};

Ahora que te has convertido en un Jedi no utilizando practicas Cowboy, conozcamos como puedes
comenczar a trabajar con WebPack. El proceso es muy sencillo, se basa en crear un fichero llamado
webpack.config. js en el que definiremos nuestros procesos para el proyecto.

webpack.config.js

http://gruntjs.com/

http://gulpjs.com/
http://webpack.github.io/
Phttps://www.wikiwand.com/en/Common]S
“http://browserify.org/
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var pkg = require('./package.json');

module.exports = {
resolve: {
extensions: ['', '.jsx', '.js'] },

entry . './app.jsx',
output: {
path . ' ./build’',
filename : pkg.name + '.js' },
module: {
loaders - [{ test: /\.jsx$/, loader: 'jsx-loader' }] }

b

En posteriores capitulos veremos con mas detalle como utilizar Webpack por lo que ahora solo te
voy a explicar de manera introductoria que es lo que esta haciendo nuestro nuevo querido gestor de
procesos:

« Solo va a tener en cuenta los ficheros con extensions . js o . jsx

El fichero de inicio de nuestra aplicacion estara en la raiz y se llamara app. jsx

+ Una vez compile todo el proyecto dejara un fichero en la carpeta build con la concatenacion
del atributo name que tenemos en nuestro fichero package. json y la extension js.

+ Ademas como puede que escribamos sintaxis JSX hemos definido un loader que se encargara

de hacer la transpilacion a codigo React JavaScript.

Increible, pero cierto, me ha costado menos definir el fichero webpack.config. js que explicar todo
lo que hace, que es mucho. Como has podido descubrir es un fichero package. json y eso solo puede
indicar una cosa, vamos a utilizar NodeJS en el cliente para obtener médulos y ejecutar todas estas
tareas. Este seria nuestro fichero:

package.json
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{
"name" . "descubre-react",
"version" : "0.0.1",
"main" : "./build/descubre-react. js",
"license" . "MIT",
"dependencies" : {
"react" : "h0.13.2"
},
"devDependencies": {
"jsx-loader" DR
"webpack" ;"M L.9.10"

}

Como ves las unicas dependencias que hemos afiadido han sido react, webpack y jsx-loader,
;sencillo verdad?. Ahora vamos a escribir nuestro ejemplo Hello World utilizando un sistema
de moédulos. Lo primero que vamos a hacer es crear el archivo Helloworld. jsx que ahora si que
contendra nuestro primer componente React:

helloworld.jsx

React = require('"react");

module.exports = React.createClass({
render: function() {
return <h1>Hello, world!</h1>
}
1)

El segundo, y tltimo paso, sera hacer referencia al componente contenido en helloworld. jsx en un
nuevo fichero llamado app . jsx:

app.jsx

React = require('"react");
HelloWorld = require("helloworld");

React.render(<HelloWorld/>, document.getElementById("example"));

Con esta definicién una vez que ejecutemos webpack nos generara un tnico fichero JavaScript con
el nombre descubre-react. js en el directorio build. Para facilitar las cosas podras ejecutar en tu
consola el comando webpack -watch que estara alerta a cualquier cambio que realices en tu cédigo
para autocompilar los cambios.

Por otra parte, no te voy a explicar que es eso de React . createClass ni porque utilizo un parametro
como <HelloWorld/> eso lo vamos a dejar para el siguiente capitulo donde comenzaras a descubrir
la verdadera magia de React.
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Tu primer React Component

Un componente React encapsula absolutamente todo, no encontraras una division en varios fichero
entre la vista y la l6gica de la misma. En mi opinién nunca tuvo mucho sentido separar esos contextos
cuando estas construyendo interfaz de usuario (de ahi que cada acercamiento MVC en el frontend
sea tan diferente). La vista y su logica inevitablemente tienen que ir acopladas y no tendremos
que ir conmutando entre el fichero de template y una especie de vista-controlador que actua de
pegamento. Los componentes React normalmente seran lo suficientemente pequefios para que no
tengas la necesidad de dividir nada, y en el caso de que sea asi posiblemente sea mejor dividir tu
componente en componentes mas pequenos (y reutilizables).

Llevas leyendo varios capitulos y todavia no has podido interiorizar la creacion de componentes.
Veamos como crear nuestro primer componente:

hello.js

var Hello = React.createClass({
render: function() {
return React.DOM.div(
{className: 'mystyle'},
'Hello ' + this.props.name
)
}
1);

React.render(Hello({name: 'Javi'}), document.body);

Como ves hemos creado un componente llamado <Hello> utilizando la funcién React .createClass.
En nuestra clase definimos el método render (), este método es obligatorio y nativo de React en el
cual devolvemos un elemento <div> con el atributo class rellenado con el valor mystyle. Ademéas
el contenido HTML que contiene nuestro <div> es la concatenacion de Hello con el valor de la
propiedad name.

Una vez tenemos la definiciéon de nuestro componente Hello solo nos queda incluirlo en el DOM
y para ello utilizamos el método React.render. A este método debemos pasar como parametros
el componente que queremos utilizar y las propiedades con las que queremos instanciarlo, y como
segundo parametro enviaremos el nodo donde queremos renderizar el componente, en nuestro caso
document . body. Se que todavia no entenderas mucho y sobre todo intentaras compararlo con lo que
conoces hasta ahora, pero ya te avisé; React es diferente y me gustaria acercarte su sintaxis lo mas
rapidamente posible.
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Aunque puedes comprender facilmente lo que hace la funcién React.DOM.div (crea un elemento
<div> en el DOM) el equipo de React ha pensado en crear una sintaxis mucho mas sencilla y cercana
a nuestro querido lenguaje HTML, JSX*°. A lo largo de este libro podras conocer con mas detalle JSX
ahora solo quiero que veas nuestro componente Hello con esta sintaxis:

hello.jsx

var Hello = React.createClass({
render: function() {
return (<div>{'Hello ' + this.props.name}</div>);
}
1)

React.render(<Hello name='Javi' />, document.body);

Coémo puedes comprobar es una sintaxis mucho mas legible y cercana a lo que estamos acostum-
brados. Aunque se perfectamente que te parece muy extrafo escribir esta especie de HTML sobre
alimentado que rompe con todo lo establecido hasta ahora, te puedo asegurar que te acostumbraras
y que con el tiempo lo amaras. Algo que es muy agradable de utilizar son las inserciones de codigo
JavaScript dentro del propio JSX utilizando los caracteres { y }.

Con estos ejemplos, tienes que haberte dado cuenta de un punto que diferencia a React del resto de
librerias y frameworks; normalmente no escribiras c6digo HTML en un fichero html y tampoco
definiras ficheros con un sistema de templates.

Como era de esperar, y siendo un total evangelizador de CoffeeScript'®, veremos el mismo ejemplo
con sintaxis JSX y mi lenguaje preferido:

hello.cjsx

Hello = React.createClass
render: -> <div>{"Hello #{@props.name}"}</div>

React.render <Hello name='Javi' />, document.body

En este libro no vas a ver mas CoffeeScript, muy a mi pesar, pero te puedo asegurar que es un
lenguaje que te puede facilitar mucho las cosas cuando te enfrentas a proyectos con miles y miles
de lineas de codigo. Si vienes de lenguajes como Ruby o Python te costara una mafiana aprender a
utilizarlo y te puedo asegurar que el cddigo JavaScript resultante es simplemente perfecto. Si quieres
profundizar mas sobre este lenguaje tienes disponible mi libro totalmente gratuito en la plataforma
Leanpub’.

P https://facebook.github.io/react/docs/jsx-in-depth.html
"http://coffeescript.org
"http://leanpub.com/coffeescript
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Etiquetas HTML y componentes

Como has podido comprobar todos los componentes creados en React generan un simbolo a la
instancia por medio de una pseudo-etiqueta HTML. En nuestro caso, el componente <Hello> a
la hora de renderizarse en el DOM se convierte en un elemento HTML con la etiqueta <div>.
La convencioén en React recomienda utilizar el formato BumpyCase cuando hagamos referencia a
componentes React y LowerCase para los elementos HTML nativos. Ahora veamos un ejemplo en
el que nuestro componente <Hello> estara contenido en otro componente React y lo combinaremos
con etiquetas nativas HTML:

messages.jsx

var Messages = React.createClass({
render: function() {
return (
<div>
<h1>Hello React</h1>
<Hello name='Javi' />
</div>
)i
}
1)

Lo que tienes que tener en cuenta en todo momento es que todos los componentes de React que
escribas con sintaxis JSX tienen que estar contenidos bajo un nodo. En el caso del componente
<Messages> utilizamos la etiqueta <div> como contenedor. Con esto quiero decir que si hubiésemos
escrito la siguiente sintaxis:

messages_invalid.jsx

var Messages = React.createClass({
render: function() {
return (
<h1>Hello React</h1>
<Hello name='Javi' />
);
}
1);

En este caso React solo renderizaria el elemento <h1> ya que es el primer nodo que tiene inicio <> y
fin </>. Esto es muy importante que lo interiorices ya que normalmente es un foco muy generalizado
de errores. Ahora volvamos al ejemplo, como puedes ver el componente <Messages/> combina una
etiqueta nativa como es <h1> junto con nuestro componente <Hello> siendo su renderizacion en el
DOM de la siguiente manera:
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<div>
<h1>Hello React</h1>
<div>Hello Javi</div>
</div>

Ahora seguramente te estaras preguntando, ;por qué deberia utilizar un componente React para
elementos sencillos?, la respuesta es muy sencilla. Utilizando componentes React puedes ademas de
encapsular la funcionalidad necesaria, puedes también crear una definicion de interfaz mas sencilla y
transparente a las etiquetas HTML resultantes. Para ello vamos a crear un nuevo component <Link>
que va a actuar de wrapper del elemento nativo <a>:

link.jsx

var Link = React.createClass({
render: function() {
return (<a href={this.props.url}>{this.props.caption}</a>);
¥
1)

var url = 'http://soyjavi.com';
React.render(<Link url={url} caption='My site' />, document.getElementById('nav'\

));

Como vemos nuestro componente tiene una propiedad url, que pasa a ser utilizado internamente
como el atributo nativo href , y la propiedad caption, que pasa a ser el valor literal del elemento
<a>. El resultado de la renderizaciéon de nuestro componente <Link> sera:

<a href="http://soyjavi.com">My site</a>
Ahora vamos a imaginar que queremos cambiar la definicion JSX de nuestro componente a la

siguiente estructura:

link.jsx
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var Link = React.createClass({
render: function() {
return (
<a href={this.props.url}>
<label>{this.props.caption}</label>
</a>
)i
}
1)

La magia de utilizar los componentes react es que nuestras propiedades seguiran siendo las mismas
pero el resultado HTML en nuestro DOM sera algo diferente. En el siguiente capitulo aprenderas
a trabajar con las propiedades de tus componentes React, ahora solo me queda recordarte que las
etiquetas HTML que podréas utilizar en tus componentes son:

a abbr address area article aside audio b base bdi bdo big blockquote body br
button canvas caption cite code col colgroup data datalist dd del details dfn
dialog div dl dt em embed fieldset figcaption figure footer form h1 h2 h3 h4 hS
h6 head header hr html i iframe img input ins kbd keygen label legend 1i link
main map mark menu menuitem meta meter nav noscript object ol optgroup option
output p param picture pre progress q rp rt ruby s samp script section select
small source span strong style sub summary sup table tbody td textarea tfoot th
thead time title tr track u ul var video wbr

Atributos soportados

React soporta todos los atributos data-* y aria-* asi como todos los atributos de la siguiente lista:

accept acceptCharset accessKey action allowFullScreen allowTransparency alt
async autoComplete autoFocus autoPlay cellPadding cellSpacing charSet checked
classID className colSpan cols content contentEditable contextMenu controls
coords crossOrigin data dateTime defer dir disabled download draggable encType
form formAction formEncType formMethod formNoValidate formTarget frameBorder
headers height hidden high href hreflLang htmlFor httpEquiv icon id label lang
list loop low manifest marginHeight marginWidth max maxLength media mediaGroup
method min multiple muted name noValidate open optimum pattern placeholder
poster preload radioGroup readOnly rel required role rowSpan rows sandbox scope
scoped scrolling seamless selected shape size sizes span spellCheck src srcDoc
srcSet start step style tablIndex target title type useMap value width wmode
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Hay que tener Unicamente cuidado con el atributo class (utilizado para establecer clases CSS),
ya que es una palabra reservada dentro de JavaScript, por tanto tienes que utilizar la propiedad
className. Veamos un ejemplo extendido con nuestro componente <Link>:

link.jsx

var Link = React.createClass({
render: function() {
return (
<a href={this.props.url} className={this.props.color}>
{this.props.caption}
</a>
)i
}
1);

Lo que hemos hecho es crear una propiedad color que establece el atributo className del elemento
HTML <a>. Con esto si esta propiedad la setearamos con el valor "red", su renderizacion HTML
seria:

<a href="http://soyjavi.com" class="red">My Site</a>

Lo que me gustaria que entendieses tras leer esta seccion es que tienes que comenzar a diferenciar
entre la definicién de propiedades de tu componente y el resultado de su renderizacién en atributos
HTML. Una vez tengas claro que tus componentes pueden tener todo tipo de propiedades con el
nombre que decidas, excepto class, y que estas nunca se renderizaran a menos que establezcas sus
valores en atributos HTML... podemos pasar al siguiente capitulo.
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En el anterior capitulo comenzaste a descubrir como se crean componentes basicos con React, fue
un pequerio avance y estoy seguro que mucha de la sintaxis te resultaba extrafia. Por ejemplo en el
componente <Link> asignabamos propiedades que actuaban de wrapper de atributos HTML, pero el
uso de estas propiedades va mucho mas alla.

Lo primero que tienes que entender es que las propiedades son parametros inmutables que se
reciben siempre desde un componente Padre. El propio componente nunca podra modificar sus
propiedades, y la unica manera de modificarlas sera desde el padre cuando este ejecute una nueva
renderizacion del componente Hijo el cual recibira las nuevas propiedades. Podemos decir entonces
que las propiedades siempre se establecen desde componentes superiores, Padres, a componentes
inferiores, Hijos.

Ahora vamos a ver un ejemplo en el que un componente <ToDo> contiene 3 instancias del
componente <Task> cada uno de ellas con diferentes valores en sus propiedades name y done:

todo.jsx

var Task = require('./task.jsx')

var ToDo = React.createClass({
render: function() {
return (
<ul>
<Task name='Introduction' done=true />
<Task name='Chapter 1 - First component' done=true />
<Task name='Chapter 2 - Properties' done=false />
</ul>
);
}
1)

task.jsx
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var Task = React.createClass({
render: function() {
return (
<li>
<input type="checkbox {(this.props.done ? 'checked' : '')}" />
{this.props.name}
</1i>
)
}
1)

Como puedes ver en nuestro componente Padre <ToDo> hemos establecido una lista de tareas,
algunas de ellas ya finalizadas usando la propiedad done. Si ahora te fijas en el componente hijo
<Task/> ves que el uso de las propiedades name y done es realmente sencillo, solo tienes que
hacer referencia al objeto this.props. Este objeto contiene todas las propiedades establecidas en
el componente y en nuestro caso usaremos una interpolacién dentro de nuestra sintaxis JSX, entre
{ y }. Es en este punto donde comenzaras a amar JSX, si nos fijamos en el uso de la propiedad done
dentro de <Task>:

<input type="checkbox {(this.props.done ? 'checked' : '')}" />

Lo que estamos haciendo es testar si la propiedad done es un valor true y en el caso de que asi sea
establecer el atributo HTML checked para el elemento input. ;No te parece realmente sencillo? JSX
es realmente comodo y expresivo y cuando asimiles que no estas escribiendo HTML te sentiras como
un verdadero Jedi.

getDefaultProps

La funcion getDefaultProps se llamara para definir valores por defecto en las propiedades de
tus componentes. Estas seran sobrescritas cuando vengan establecidas desde el componente Padre.
Esto es realmente ttil cuando en nuestro componente tenemos propiedades opcionales las cuales
queremos que tengan un valor por defecto. Por ejemplo en nuestro componente <Task> vamos a
establecer la propiedad name con "Unknown chapter’” y done con false:

task.jsx
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var Task = React.createClass({

getDefaultProps: function() {
return ({
name: 'Unknown chapter',
done: false
1)
},

1)

De esta manera si ahora nuestro componente Padre <ToDo> tuviese las siguientes instancias de
<Task>:

todo.jsx

var ToDo = React.createClass({
render: function() {
return (
<ul>
<Task name='Introduction' done=true />
<Task name='Chapter 1 - First component' done=true />
<Task name='Chapter 2 - Properties' />
<Task />
</ul>
)
}
1);

El resultado final en HTML seria tal que asi:

<ul>
<li><input type="checkbox" checked/>Introduction</1i>
<li><input type="checkbox" checked/>Chapter 1 - First component</li>
<li><input type="checkbox"/>Chapter 2 - Properties</li>
<li><input type="checkbox"/>Unknown chapter</1i>
</ul>

Utilizar getDefaultProps te permite de forma segura utilizar tus propiedades sin tener que escribir
por tu cuenta codigo repetitivo y normalmente fragil ante el error.
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propTypes

El atributo propTypes dentro de tus componentes establece un validador de tipo que generara
warnings en tu consola de desarrollo. Es muy recomendable usar siempre la definicién de propTypes
en todos tus componentes, a pesar de que solo obtendras un beneficio cuando estés desarrollando
tu aplicacion es una buena manera de generar consistencia en tus componentes. También te servira
como una via de documentacién implicita, puesto que quien colabore contigo sabra muy bien qué
propiedades espera tu componente y de qué tipo.

A medida que tu aplicacién vaya creciendo es util definir propTypes para asegurarse de que tus
componentes se utilizan correctamente. React.PropTypes exporta una serie de validadores que se
pueden utilizar para asegurarse de que los datos que recibes son validos. Cuando se proporciona un
valor no valido, una advertencia se mostrara en la consola JavaScript. Ten en cuenta que por razones
de rendimiento propTypes solamente se comprueba en el modo de desarrollo.

Veamos ahora como definir las propiedades de <Task/>:

task.jsx

var Task = React.createClass({

propTypes: {
name: React.PropTypes.string,
done: React.PropTypes.bool

}/

En el caso de que necesitemos que alguna de nuestras propiedades sea obligatoria podemos hacer
uso del validador isRequired:

task.jsx

var Task = React.createClass({

propTypes: {
name: React.PropTypes.string.isRequired,
done: React.PropTypes.bool

3

En este caso estamos estableciendo como requerida la propiedad name por lo tanto podemos
eliminarla de getDefaultProps ya que ya no tiene ningun sentido generar un valor por defecto:

task.jsx
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var Task = React.createClass({

getDefaultProps: function() {
return ({
done: false
1)
1,

Transferencia Shortcut de propiedades

Muchas veces te encontraras con componentes React que extienden un elemento HTML basico y
que las propiedades establecidas son un simple wrapper de los mismos atributos HTML. En el caso
de que nuestro componente tenga muchas propiedades puede ser realmente tedioso el tener que
escribir cada una de estas propiedades, para ello te recomiendo que uses la siguiente sintaxis JSX:

image.jsx

var Image = React.createClass({
render: function() {
return (<img {...this.props} />);
}
1)

En este caso hemos creado un nuevo componente <Image/> el cual renderizara un simple elemento
html <img/>. Fijate que hemos utilizado la expresién ...this.props la cual genera todos los
atributos HTML automaticamente. Veamos un sencillo ejemplo usando <Image/>:

<Image src="http://your_image_url. jpg" alt="Amazing Image" />

Aunque el ejemplo sea realmente sencillo resume la utilidad de esta técnica. En el préximo capitulo
conoceremos como combinar {...this.props} con los estados de un componente.

Refs

React soporta una propiedad especial que puedes anadir a cualquiera de tus componentes. Esta
propiedad especial te permite crear una referencia, a modo de enlace simbdlico, a la instancia
generada una vez el componente ha sido renderizado en el DOM. Siempre garantizando que la
referencia contenga la instancia apropiada, en cualquier punto del ciclo de vida del componente.
Vamos a ver un ejemplo con <ToDo> y <Task>:

todo.jsx
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var ToDo = React.createClass({
componentDidMount: function() {
console.log(this.refs.one.getDOMNode());
}

render: function() {
return (
<ul>
<Task ref='one' name='Introduction' done={true} />
<Task name='Chapter 1 - First component' done={true} />
<Task name='Chapter 2 - Properties' />
<Task />
</ul>
)i

});

En nuestra primera instancia de <Task> hemos afiadido la propiedad especial ref, la cual crea una
referencia a esa instancia. Como ves, declaramos el método de ciclo de vida componentDidMount(),
el cual se ejecuta una vez se ha renderizado nuestro componente, y en el podemos acceder a todas las
referencias declaradas utilizando el objeto this.refs. En nuestro caso accedemos a this.refs.one
y mostramos por consola el elemento DOM utilizando el método getDOMNode() que dard como
resultado:

<li data-reactid=".0.0">
<input type="checkbox" checked/>
Introduction

</1i>

Children

Te encontraras con situaciones donde necesitaras envolver tus componentes en vez de generarlos via
propiedades. Por ejemplo ahora nuestro componente <ToDo> no va a contener las instancias <Task>
sino que estas estaran contenidas en un nuevo componente <Tasks>:

todo.jsx
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var ToDo = React.createClass({
render: function() {
return (
<div>
<Tasks>
<Task ref='one' name='Introduction' done=true />
<Task name='Chapter 1 - First component' done=true />
<Task name='Chapter 2 - Properties' />
<Task />
</Tasks>
</div>
)i
}
1)

tasks.jsx

var Tasks = React.createClass({
render: function() {
return (
<ul>
{ this.props.children }
</ul>
)i

});

Como vemos en la nueva definicién de nuestro nuevo componente <Tasks> utilizamos la propiedad
especial this.props.children la cual contiene la referencia a los componentes creados dentro de si
mismo. Esto puede ser realmente util cuando queremos crear estructuras algo mas complejas como
podria ser:

tasks.jsx
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var Tasks = React.createClass({
render: function() {
return (
<section>
<header/>
<ul>
{ this.props.children }
</ul>
<footer/>
</section>
)i
}
1)

className

Como ya indiqué en el primer capitulo class es un keyword reservado en JavaScript, y por lo tanto
si queremos establecer el atributo HTML class necesitaras utilizar la propiedad className:

render: function() {
return (
<li className={this.props.done ? 'done' : ''}>{this.props.name}</1i>

)

En este ejemplo hemos cambiado la estructura JSX de nuestro componente <Task> en vez de utilizar
el elemento HTML <input/> vamos a utilizar una clase CSS .done la cual estableceremos cuando
la propiedad done sea true. Al comienzo de este capitulo te dije que era muy importante el uso de
propiedades y aqui tenemos un ejemplo muy claro; nuestra instancia de <Task> se sigue declarando
con las propiedades name y done pero ahora el HTML resultante es diferente.

Por esta simple razén es muy recomendable intentar crear componentes que actuen de wrappers
de elementos HTML, porque segun nuestra aplicaciéon vaya creciendo podremos mejorar estos
componentes con nueva sintaxis JSX sin tener que modificar nada mas en nuestro cédigo.

Propiedades HTML booleanas

Cuando utilizas propiedades booleanas en tu JSX y necesites establecer un valor true no hace falta
mas que definir la propiedad, como si de HTML se tratara:

todo.jsx
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var ToDo = React.createClass({
render: function() {
return (
<div>
<Tasks>
<Task ref='one' name='Introduction' done />
<Task name='Chapter 1 - First component' />
</Tasks>
</div>
)i
}
1)

Si recuerdas, nuestro componente <Task> tenia la propiedad done por defecto a false. En la primera
instancia de <Task> vemos que solo establecemos la propiedad done sin hacer uso del valor true,
esto no hace otra cosa mas que facilitar la lectura de nuestros componentes, acostumbra a utilizarlo.
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Estados

En el capitulo anterior descubriste como definir propiedades en tus componentes asi como establecer
los valores desde el componente Padre. Como ya sabes las propiedades son inmutables y en el
caso de que necesites que tus componentes sean interactivos las propiedades no podran ayudarte
con ello. Como dice Pete Hunt “compartir estados mutables es el comienzo del mal”. Por esta
razon las propiedades que llegan desde un componente Padre son totalmente inmutables, ya que
el componente que las recibe no tiene la responsabilidad ni la autoridad para modificarlas.

Con esto, debes aprender que todos los componentes de React contienen un estado mutable y
nunca es un estado heredado. Esto significa que solo el componente que contiene el estado tiene
la capacidad de modificarlo, ni el Padre ni los Hijos podran modificar este estado. Al igual que
ocurre con las propiedades un cambio en el estado de un componente, disparara automaticamente
una renderizacion del arbol de componentes que contenga. Por esta razon el estado es muy util para
contener datos en el componente, o para utilizarlo como intermediario en el caso de que ese dato
tenga que enviarse a los componentes Hijo en forma de propiedad. Veamos un ejemplo de definicion
de estado en nuestro componente <Task>:

task.jsx

var Task = React.createClass({

getlnitialState: function() {
return ({
updated: false
1
H

render: function() {
return (
<li className={ if this.props.done then 'done' }>
{ this.props.name }
{ if this.state.updated <small>Updated..</small> }
</1i>
)i
}
1)

En nuestro componente <Task> hemos definido la funciéon getInitialState() la cual retorna un
objeto con todos los atributos que tiene nuestro estado. En este caso hemos definido el atributo de
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estado updated a false. Como vemos en el método render accedemos a los atributos del estado
mediante el objeto this.state seguido del atributo que queremos acceder, en nuestro caso updated.
Al igual que las propiedades podemos hacer que la estructura JSX sea condicional. Ahora vamos a
ver como modificar el estado updated a true:

task.jsx

var Task = React.createClass({

onUpdate: function(event) {
this.setState({
updated: true
1
1

render: function() {
<li className={ if this.props.done then 'done' } onClick={this.onUpdate}>
{ this.props.name }
{ if this.state.Updated <small>Updated..</small> }
</1li>
}
1)

Hemos declarado una funcion onUpdate que modifica nuestro atributo de estado updated a true
gracias al método this.setState. Este método recibe un objeto con todos los atributos de estado
que queremos modificar y una vez haya sido ejecutado React volvera a disparar una renderizacién
en la que a nuestro elemento html <1i> se le habra afiadido:

<small>Updated..</small>

Ahora vamos a tener un pequefio avance de lo que son los eventos sintéticos, los cuales profundiza-
remos en el siguiente capitulo. Como ves el elemento <1i> tiene un atributo onClick, no te asustes
no hemos vuelto a los noventa donde se declaraban eventos de esta manera. Recuerda que estamos
escribiendo JSX y por lo tanto solo estamos definiendo una estructura para el VirtualDOM, el cual
declarara internamente el handler de ese evento para cuando se haga click se dispare el callback
this.onUpdate.

Utilizando propiedades en getinitialState

El propio equipo de React declara esta practica como peligrosa, rozando el Anti-Pattern. Seguro
que se te habia ocurrido usar una propiedad como constructor de algin atributo de estado en tu
componente. Por ejemplo algo parecido a esto:
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getInitialState: function() {
return ({
updated: false,

name : "My name is

});

+ this.props.name

}/

render: function() {
return (<p>{this.state.name}</p>);

Dado que para cuando se ejecute la funcién getInitialState ya tenemos las propiedades de nuestro
componente inicializadas podriamos setear cualquier atributo de nuestro estado con los valores de
las propiedades. En el ejemplo concatenamos el String My name is con el valor de la propiedad
this.props.name en el atributo de estado name. Parece que todo esta bien, pero realmente estamos
creando una duplicacion de valor lo que se llama Source of Truth ya que el atributo de estado name
nunca cambiara. Siempre que sea posible intenta calcular los valores on-the-fly para asegurarte que
el valor no esta desincronizado, lo cual puede generar problemas. Recuerda que las propiedades de
tus componentes son valores inmutables y por lo tanto en todo el ciclo de vida de tu componente
tendran el mismo valor, a menos que el componente Padre establezca un nuevo valor. En cambio los
estados son mutables y por lo tanto puede que en nuestro ejemplo el atributo name obtenga un nuevo
valor y por lo tanto a la hora de ejecutarse el método render () no obtengamos lo que esperamos.

La forma recomendada es definir en la funcion render una variable con el valor que queremos. Es
sencillo, seguro y facil de entender:

render: function() {
var name = 'My name is' + this.props.name;
return (<p>{name}</p>);

De todas formas no siempre esta practica es un Anti-Pattern, puede que en algunas ocasiones sea
una buena técnica para inicializar atributos de estado. Veamos el siguiente ejemplo:
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getlnitialState: function() {
return ({
count: this.props.total
});
}

onClick: function() {
this.setState({count: this.state.count + 1});

3

render: function() {
return (<div onClick={this.onClick}>{this.state.count}</div>);

Como vemos simplemente inicializamos el atributo de estado count con la propiedad total. Este
atributo de estado puede que vaya acumulando nuevos valores, tantas veces como el usuario haga
click sobre el componente llamaremos a la callback onClick la cual modificara el estado con
this.setState.

Para finalizar con este capitulo solo quiero que te quedes con una pequefia formula para no caer en
el Source of Truth:

var state_attribute = props_attribute != future_state_attribute ? true : false;
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Eventos Sintéticos

React te ofrece una capa de abstraccién a la hora de utilizar la mayoria de eventos de cualquier
navegador. Ya hemos visto en anteriores capitulos como utilizar el atributo onClick:

link.jsx
var Link = React.createClass({

onClick: function(event) {
event.preventDefault();
alert('You clicked me!");

3

render: function() {
return (
<a href={this.props.url} onClick={this.onClick}>{this.props.caption}</a>
)
}
1)

En este ejemplo estamos capturando cuando el usuario haga click en nuestro componente <Link>.
Al tratarse de una etiqueta <a> todos sabemos que el navegador va a disparar la request a la url
establecida en el atributo href, a menos que capturemos el evento y bloqueemos ese proceso. Para
ello en la definicion de la funcion onClick nos llega como parametro event y podremos bloquearlo
usando el método preventDefault().

Vale, se lo que estas pensando, jeventos en linea? ;hemos vuelto a los ‘90? o ;estamos programando
como con Angular?. Recuerda que React se diferencia del resto porque tiene una cosita llamada
VirtualDOM. Parece que la definicion es en linea, pero nada mas lejos de la realidad, simplemente
estamos definiendo el comportamiento en el VirtualDOM. No te preocupes porque React usa por
detras un sistema de delegacion de eventos y en la renderizacion final del componente no veras por
ningun lado el atributo onClick. Con React no existe confusion alguna entre que elementos tienen
eventos asignados y cuales no, y tampoco ensuciamos nuestro HTML con asignaciones innecesarias
de id o class para utilizarlos como hooks para los eventos.

SyntheticEvent

Todos los eventos en React son instancias de SyntheticEvent un wrapper cross-browser del evento
nativo del navegador. El evento sintético contiene la misma interfaz que el evento nativo del
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navegador, incluyendo stopPropagation() y preventDefault(), a diferencia de que funcionan
idénticamente en todos los navegadores. En el caso de que necesites acceder al evento nativo del
navegador simplemente tienes que utilizar el atributo nativeEvent.

Todos los eventos sintéticos tienen un objeto con los siguientes atributos:

boolean bubbles
boolean cancelable
DOMEventTarget currentTarget

boolean defaultPrevented
number eventPhase
boolean isTrusted
DOMEvent nativeEvent

void preventDefault()
void stopPropagation()
DOMEventTarget target

number timeStamp

string type

Eventos soportados

Como he dicho React normaliza todos los eventos para que tengan propiedades consistentes en todos
los navegadores disponibles. Si te asusta la retrocompatibilidad te adelanto que React funciona desde
IE8 en adelante ;suficiente?.

Los manejadores de eventos seran disparados en la fase de propagacion de burbuja, bubbling phase).
Para registrar un manejador de evento en la fase de propagacion de captura, capture phase, anade
Capture al nombre del evento; por ejemplo en vez de usar onClick deberias utilizar onClickCapture.
Ahora vamos a descubrir todos los eventos que React puede capturar de manera homogenea:

Eventos de Portapapeles

onCopy onCut onPaste

Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son: DOMDataTransfer clipboardData

Eventos de teclado

onKeyDown onKeyPress onKeyUp

Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:
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boolean altKey
Number charCode
boolean ctrlKey
function getModifierState(key)
String key
Number keyCode
String locale
Number location
boolean metaKey
boolean repeat
boolean shiftKey
Number which

Eventos de foco

onFocus onBlur

Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:

DOMEventTarget relatedTarget

Eventos de formulario

28

Las etiquetas html utilizadas dentro un <form> como pueden ser <input>, <textarea> y <option>
son diferentes del resto de etiquetas puesto que pueden ser mutadas por la interaccién del usuario.
React ofrece para este tipo de componentes una interfaz que te hara la vida mas facil a la hora de
manejar formularios. Por ejemplo si nos suscribimos a onChange este trabajara igual en todos los

navegadores y disparara este evento cuando:

+ La propiedad value de un <input> o <textarea> cambie.
+ La propiedad checked de un <input> cambie.
+ La propiedad selected de un <option> cambie.

onChange onInput onSubmit

Eventos de ratdon
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onClick onContextMenu onDoubleClick onDrag onDragEnd onDragEnter onDragExit
onDraglLeave onDragOver onDragStart onDrop onMouseDown onMouseEnter onMouseleave
onMouseMove onMouseOut onMouseOver onMouseUp

Los eventos onMouseEnter y onMouseleave se propagan desde el componente que se esta dejando y
hacia el que se esta entrando y por lo tanto a diferencia del resto de eventos no tiene fase de captura.
Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:

boolean altKey

Number button

Number buttons

Number clientX

Number clientY

boolean ctrlKey

function getModifierState(key)
boolean metaKey

Number pageX

Number pageY

DOMEventTarget relatedTarget
Number screenX

Number screenY

boolean shiftKey

Eventos tactiles

Para habilitar los eventos tactiles dentro de tu aplicacion React tendras que utilizarReact . initial izeTouchEvents(t
antes de renderizar cualquier componente.

onTouchCancel onTouchEnd onTouchMove onTouchStart
Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:

boolean altKey

DOMTouchList changedTouches
boolean ctrlKey

function getModifierState(key)
boolean metaKey

boolean shiftKey

DOMTouchList targetTouches
DOMTouchList touches

Evento de Scroll
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onScroll
Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:

Number detail
DOMAbstractView view

Eventos de rueda

onWheel
Las propiedades que vendran en este tipo de eventos son:

Number deltaMode
Number deltaX
Number deltaY
Number deltaZ

Autobinding y Delegacion de eventos

Cuando definimos callbacks en JavaScript, normalmente tenemos que especificar el método de la
instancia donde la queremos utilizar. Esto puede ser un foco de errores porque puede que en el
momento de la asignacion no exista ni tan siquiera la instancia. Con React todos los métodos estan
automaticamente bindeados a la instancia del componente donde son definidos. Estos métodos son
cacheados consiguiendo menos proceso CPU y una gestion eficaz de la memoria.

Al contrario de lo que podrias pensar React no genera manejadores de evento por cada nodo de tus
componentes. Cuando React arranca, comienza a escuchar todos los eventos en el nivel superior con
un simple listener y cuando un componente se crea, o destruye, todos los manejadores definidos
en el simplemente se afiaden, o eliminan, dentro del mapa del listener. Esta solucion es realmente
rapida y al igual que el Autobinding es responsable con la memoria consumida por tu aplicacién.



Ciclo de vida

Todos los componentes de React tienen un ciclo de vida realmente complicado, la propia naturaleza
de React hace que este sea de esta manera. Para facilitarnos la vida React nos provee de una serie
de eventos para capturar y actuar en determinados puntos de este ciclo de vida. Realmente son
solo 7 puntos de captura, los cuales podemos dividir por puntos de construccion, actualizacién y
destruccion.

A continuacion podras descubrir cuales son y para utilizarlos solo tendras que incluirlos dentro de
la definici6én de tu componente.

Construccion: componentWillMount

componentWillMount: function() {}

Este método se ejecutara solo una vez, tanto si estas utilizando React en el Cliente como en el
Servidor, y lo har4 una vez el proceso de renderizacién haya concluido. Ten en cuenta que si utilizas
setState dentro de este método, el proceso render() se ejecutara solo una vez a pesar de haber
disparado un cambio de estado.

Construccion: componentDidMount

componentDidMount: function() {}

Al igual que componentWillMount se ejecuta una sola vez, pero esta vez solo en aplicaciones Cliente.
En este punto del ciclo de vida tu componente, este ya tiene una representaciéon en el DOM a la
cual tienes acceso mediante la funciéon React . findDOMNode(this) o this.getDOMNode( ). Algo muy
importante que tienes que tener en cuenta es que si tienes que:

« Integrarte con algiin Framework JavaScript.
« Establecer algiin timer con setTimeout o0 setInterval.

« Realizar alguna peticion AJAX de precarga de datos.

Este es el método donde tendras que incluir este tipo de operaciones.

Actualizacion: componentWillReceiveProps
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componentWillReceiveProps: function(next_props) {}

Es un punto de captura de actualizacién y como su nombre indica este método se ejecutara cuando
nuestro componente reciba nuevas propiedades. Al ser un punto de captura de actualizaciéon no se
ejecutara con la primera renderizacion.

El método componentWillReceiveProps recibe como parametro las futuras propiedades que va a
contener nuestro componente y por lo tanto podemos hacer una comparacion con las propiedades
actuales utilizando this.props:

componentWillReceiveProps: function(next_props) {
this.setState({
changed: this.props.id !== next_props.id ? true : false

});

En este ejemplo estamos comparando si el atributo id de nuestras propiedades cambia con la nueva
asignacion, conteniendo la booleana en un atributo de estado llamado changed. El uso de setState()
dentro de este método nunca dispara una renderizacion adicional ya que React agrupa todos los
cambios sean de propiedades o estado dentro de este método.

Usa este punto de captura como una oportunidad para generar una transicion antes de que nuestro
componente vuelva a ejecutar render (). Aqui tienes un ejemplo utilizando un cambio de atributo
de estado:

componentWillReceiveProps: function(next_props) {
this.setState({
loading: true
1)
1

render: function() {
className = this.state.loading ? 'loading' : 'loaded';
return(<div className={className}></div>)

No existe un método tal que componentWillReceiveState para cuando un atributo de estado ha
sido modificado. Un cambio de propiedad puede generar un cambio de estado, pero nunca ocurrira
lo contrario. Si necesitas realizar operaciones en respuesta a un cambio de estado tendras que utilizar
el punto de captura componentWillUpdate.

Actualizacion: componentWillUpdate
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componentWillUpdate: function(next_props, next_state) {}

Este punto de captura de actualizacién se ejecutara inmediatamente antes de renderizar las nuevas
propiedades o atributos de estado. Y al igual que componentWillReceiveProps nunca se ejecutara
con la primera renderizacion. En esta funcion recibiremos dos parametros:

+ Las nuevas propiedades
+ El nuevo estado

Al igual que componentWillReceiveProps este es un buen lugar para definir una transicion antes
de que se actualice nuestro componente. Lo que si tienes que tener en cuenta es que no puedes
utilizar setState() dentro de este método, puesto que generarias una referencia ciclica. Si necesitas
actualizar un atributo de estado en respuesta a un cambio de propiedad deberas utilizar forzosamente
componentWillReceiveProps.

Actualizacion: shouldComponentUpdate

shouldComponentUpdate: function(next_props, next_state) {
return true;

Este punto de captura de actualizacion, al igual que el anterior, se ejecuta antes de renderizar las
nuevas propiedades o estado, y nunca se ejecutara con la renderizacion inicial.

A diferencia del resto de puntos de captura de actualizaciéon puedes utilizar este método para
bloquear la renderizacion retornando un Boolean con false. Esto es realmente util cuando estas
seguro de que los cambios en las nuevas propiedades o en el estado no necesitan ser renderizados.
Resumiendo, si shouldComponentUpdate devuelve false, entonces render() sera totalmente omiti-
do hasta que exista un nuevo cambio de propiedades o estado y por lo tanto componentWillUpdate
y componentDidUpdate no seran ejecutados.

Por defecto este método siempre devolvera true para prevenir errores sutiles cuando el estado ha
sido modificado dentro de el. Pero si dentro de este método tratas los atributos de estado como
inmutables puedes sobreescribir el retorno con lo que realmente necesites.

Todos sabemos que el rendimiento es muy importante en las aplicaciones webs y a veces puede
convertirse en un verdadero cuello de botella. Imagina que tenemos cientos de componentes dentro
de nuestra aplicacion, el uso responsable de shouldComponentUpdate puede acelerar de manera
considerable tu aplicacion.

Actualizacion: componentDidUpdate
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componentDidUpdate: function(prev_props, prev_state) {}

Este punto de captura de actualizacion se ejecuta inmediatamente después de que el componente
haya sido renderizado. Al igual que todos los puntos de captura de actualizacion nunca se ejecutara
con la primera renderizacion. En este caso recibimos dos parametros:

« prev_props: Las propiedades anteriores
« prev_state: El estado anterior

Este es un buen lugar para operar con el DOM de nuestro componente, porque en este punto tenemos
todos los cambios representados con la nueva renderizacion.

Destruccion: componentWillUnmount

componentWillUnmount: function() {}

Es el unico punto de captura de destrucciéon que tenemos dentro del ciclo de vida de nuestro
componente, y se ejecutara inmediatamente antes de que el componente se desmonte del DOM.
Puede ser utilizado para realizar algin tipo de limpieza, como puede ser eliminar timers asi como
eliminar elementos del DOM que fueran creados dentro de componentDidMount.
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Hijos dinamicos

Poco a poco vas adquiriendo el Code Style con React, ahora vas a conocer la enorme flexibilidad
que esta libreria te ofrece con la creacion de componentes dindmicos. Ya conoces que todos
los componentes de React pueden ser contenedores de otros componentes, componente Padre, o
contenidos, componente Hijo. La asignacion de este tipo de estructuras puede ser estatica, cuando
conocemos los valores exactos a representar, o dinamica; cuando la fuente de datos es incierta. Vamos
a echar un vistazo a este ejemplo:

heroes.jsx

var Heroes = React.createClass({
getInitialState: function() {
return ({
list: []
1)
}

render: function() {
if (!this.state.list.length) {
return ( <div>No Heroes!</div> );

}
return (
<ul>
{
this.state.list.map(function(heroe, index) ({
return (
<li key={index}>
{heroe.name} the { heroe.power }!
</1li>
)i
b
}
</ul>
)i

React.render(<Heroes />, document.getElementById('content'));
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Como puedes leer nuestro nuevo componente <Heroes> utiliza la funcién render () comprobando si
el atributo de estado 1ist tiene contenido. Al estar vacio, ya que lo inicializamos en getInitialS-
tate, nuestro componente renderizara una etiqueta <div> con el contenido No Heroes!. En caso
de que este atributo conteniese una lista de heroes devolveria una etiqueta <ul> y por cada héroe
crearia una etiqueta <1i>.

Ahora vamos a hacer que tras la primera renderizacion de nuestro componente, el atributo de estado
list contenga una lista de heroes. Ahora que ya conoces el ciclo de vida de los componentes React,
vamos a utilizar el método componentDidMount:

heroes.jsx

var heroeslListData = [
{ name: 'Superman' , power: 'fly with underwear' },
{ name: 'Batman'’ , power: 'belt with gadgets' },
{ name: 'Spiderman', power: 'Jump like a monkey' },
{

name: 'Hulk' , power: 'Angry with anyone' }

1;

var Heroes = React.createClass({
componentDidMount: function() {
setTimeout(function() {
this.setState({
list: heroeslListData
1
}.bind(this), 2000);
}

});

Con este simple cambio hacemos que nuestro componente <Heroes> se comporte de manera dina-
mica. Ya que una vez finalice la primera renderizacion, se ejecutara el método componentDidMount y
este ejecutara un cambio del atributo de estado 1ist cuando transcurran 2 segundos. Ahora vamos
a pararnos en este punto y vamos a analizar la sintaxis JSX que renderizamos por cada héroe:

<1i key={index}>
{heroe.name} the { heroe.power }!
</1li>

Como ves dentro de la etiqueta <1i> creamos una interpolacién con el nombre del héroe y su
superpoder, siendo en el caso de Batman algo como Batman the belt with gadgets!. Después
de este chiste malo, muy malo, quiero que te fijes en el atributo key que defino en la etiqueta. React
recomienda el uso de este atributo cuando tengas estructuras repetitivas, donde sus hijos comparten
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estructura, ayudando a gestionar mas eficientemente la reordenacion y eliminacién de cada hijo.
React utiliza un algoritmo de reconciliacion el cual optimiza el numero de renderizaciones de cada
componente. Es importante que tengas claro que el atributo key tiene que asignarse siempre en la
estructura superior de nuestra sintaxis JSX.

En nuestro caso el atributo key lo rellenamos con el index del array, pero puedes utilizar un id o
cualquier valor que distinga a cada hijo del componente. En el caso de que no asignes este atributo
aparecera un warning en tu consola javaScript por lo que intenta hacerlo siempre que puedas,
ademas siempre podras utilizar el index de tu grupo de datos.

Ahora vamos a finalizar nuestro ejercicio creando un poco mas de dinamismo en nuestro compo-
nente Heroes:

var heroeslListData = [
{ name: 'Superman' , power: 'fly with underwear' },
{ name: 'Batman' , power: 'belt with gadgets' },
{ name: 'Spiderman', power: 'Jump like a monkey' },
{ name: 'Hulk' , power: 'Angry with anyone' }

1
var Heroes = React.createClass({

getInitialState: function() {
return ({
list: []
1)
},

componentDidMount: function() {
this._fetchData()

3

onResetClick: function(event) {
event.preventDefault();
this.setState({ list: [] });
H

onFetchClick: function(event) {
event.preventDefault();
this._fetchData();

render: function() {
if (!this.state.list.length) {
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return (
<div>
No list!
<br />
<a href="#fetch" onClick={this.onFetchClick}>Fetch</a>
</div>

);

return (
<div>
<ul>
{
this.state.list.map(function(heroe, index) {
return (
<li key={index}>{heroe.name} the {heroe.power}!</1i>
);
b
}
</Jul>
<a href="#reset" onClick={this.onResetClick}>Reset</a>
</div>
)i
3

/* Methods */
_fetchData: function() {
setTimeout(function() {
this.setState({ list: heroeslListData });
}.bind(this), 2000);
}
1)

React.render(<Heroes />, document.getElementById('content'));

Como ves ahora tenemos 2 etiquetas <a> a modo de accionadores de contenido las cuales captura-
remos cuando el usuario haga click sobre ellas:

« Cuando pulsemos sobre #reset eliminara el contenido del atributo de estado list.
« Cuando pulsemos sobre #fetch llamaremos a una nueva funcién interna _fetchData la cual
asigna el contenido de heroeslListData al atributo list
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Date cuenta que hemos refactorizado nuestro codigo y ahora nuestro método de ciclo de vida
componentDidMount llama a la funcién interna _fetchData.

Con esto hemos finalizado este escueto pero intenso capitulo, retémalo todas las veces que te haga
falta porque esta es la base del mayor numero de aplicaciones web actuales, renderizar grupo de
datos. Recuerda usar siempre el atributo key y aprovéchate del ciclo de vida de tus componentes
para ofrecer un mayor dinamismo a la hora de representar tus datos.
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Anidamiento de vistas

Gracias a que React es una libreria orientada a componentes es muy facil crear estructuras anidadas
como las que harias con HTML. La gran diferencia con este lenguaje es que en vez de anidar etiquetas,
estamos anidando componentes los cuales tienen una funcionalidad ya definida. Grabalo a fuego
como lo hiciste con JavaScript y su “todo es un objeto”... en React “todo es un componente”.

Vamos a recuperar nuestro componente <ToDo> y ahora lo reconvertiremos en un componente algo

mas completo que contenga otros componentes:

todo.jsx

render: function() {
return (
<div>
<Header />
<Content>
<Task name=‘Introduction’ done />
<Task name=‘Chapter 1 - First component’ done />
<Task name=‘Chapter 2 - Properties’ />
</Content>
<footer>Copyright...</footer>
</div>

)

La definicion de los nuevos componentes <Header> y <Content> sera la siguiente:

header.jsx
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render: function() {
return (
<header>
<a href="#pending">pending</a>
<a href="#done">done</a>
<a href="#all">all</a>
</header>

);

content.jsx

render: function() {
return (
<ul>
{this.props.children}
<span>Tasks: {this.props.children.length}</span>
</ul>
)i

Para poder utilizar los componentes <Header> y <Content> tendremos que importarlos en el fichero
donde estamos creando el componente <ToDo>:

todo.jsx:

Header = require("/components/header");
Content = require("/components/content");

En el caso de que ya estés desarrollando una aplicaciéon con EcmaScript 6 podras hacerlo de la
siguiente manera:

import Header, Content from 'components';

Tanto de una manera u otra, React tiene una convencioén que tienes que respetar en todo momento,
utiliza BumpyCase para los nombres de tus componentes. De esta manera podras diferenciarlo de
las simples etiquetas HTML. Ahora si nos fijamos en el componente <ToDo> vemos que dentro de su
componente Hijo <Content> instanciamos varias veces el componente <Task> del primer capitulo.
En este caso lo importante es ver la estructura JSX de <Content> ya que utilizando la propiedad
this.props.children podemos definir donde se renderizaran todos sus componentes Hijo:
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<ul>

{this.props.children}

<span>Tasks: {this.props.children.length}</span>
</ul>

Ademas como puedes ver creamos una etiqueta <span> que contendra el numero de hijos que
contenga el componente. Por lo que para este ejemplo la estructura generada tras renderizarse todo
el componente <ToDo> seria tal que asi:

<div>
<header>
<a href="#pending">pending</a>
<a href="#done">done</a>
<a href="#all">all</a>
</header>
<ul>
<li><input type=‘“checkbox’ checked/>Introduction</1i>
<li><input type=‘“checkbox’ checked/>Chapter 1 - First component</1i>
<li><input type=‘“checkbox’/> ‘Chapter 2 - Properties</li>
<span>Tasks: 3</span>
</ul>
<footer>Copyright...</footer>
</div>

Como ves es realmente sencillo crear estructuras complejas de componentes React. Ten en mente
siempre la reutilizacion de componentes definiendo una correcta estructura HTML y en el caso de
que sea necesario estableciendo la posicion concreta donde se renderizaran los componentes Hijo.
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Extendiendo componentes

Ya sabes como reutilizar componentes en diferentes areas de tu App, o incluso poder compartirlos
entre diferentes aplicaciones. El equipo de React ha pensado en todo y también ofrece una interfaz
sencilla para cuando necesitas compartir funcionalidad entre diferentes tipos de componentes.

Los componentes son la mejor manera de reutilizar tu cddigo en React, pero en algunas ocasiones
componentes concebidos para realizar tareas totalmente diferentes pueden compartir algun tipo de
funcionalidad en comun. A Esto normalmente se llama el problema cross-cuttings y para ello React
te proporciona los Mixins para resolver este problema.

De todas formas tomate este capitulo como una funcionalidad especial, ya que actualmente la
comunidad esta debatiendo mucho sobre los Mixins. Los podras seguir utilizando mientras sigas
utilizando el método React.createClass puesto que en EcmaScript 6 no estaran disponibles.
Parte de la comunidad parece estar inclinandose hacia el uso de Componentes de Composicién o
Decoradores (funciones o componentes que pueden manipular o alterar otros componentes).

Mixins

Debemos tomar los Mixins como extensiones del ciclo de vida de nuestros componentes. Esto quiere
decir que podemos hacer que un determinado componente ademas de tu propia definicion en el ciclo
de vida, pueda ejecutar los ciclos de vida de los Mixins. Veamos un ejemplo para enterarnos mejor:

hello.jsx

var MixinES = {
componentDidMount: function() {
console.log('Hola Mundo!"');
}
1

var MixinFR = {
componentDidMount: function() {
console.log('Bonjour le Mounde!');

}
};

var Hello = React.createClass({

mixins: [MixinES, MixinFR],
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componentDidMount: function() {
console.log('Hello World!');

},
1)

React.render(<Hello />, document.getElementById('content'));

En nuestro componente <Hello> definimos un atributo mixins con un Array de Mixins que
queremos utilizar, en este caso queremos utilizar MixinES y MixinFR. Tras la ejecucion del punto
de captura del ciclo de vida componentDidMount la consola JavaScript mostrara:

Hola Mundo!
Bonjour le Mounde!
Hello World!

Una caracteristica de los Mixins es que si un determinado componente utiliza multiples Mixins estos
se ejecutaran en el mismo ciclo de vida. Esto asegura que todos ellos se ejecuten en el orden definido
y al finalizar todos ellos llamaran al callback principal del componente.

Clases ES6

A la hora de crear componentes de React podemos utilizar el método React.createClass o bien
podemos hacerlo utilizando JavaScript nativamente con EcmaScript 6. Por ejemplo esta seria la
sintaxis:

hello.jsx

class Hello extends React.Component ({
render() {
return (<div>Hello {this.props.name}</div>);

React.render(<Hello name="Sebastian" />, mountNode);

La API es muy similar a React.createClass con la excepcion de que no existe un método como
getInitialState por lo que para definir atributos de estado tendras que hacerlo en el constructor
de la clase. Otra gran diferencia es que tanto propTypes como defaultProps son definidos como
propiedades en el mismo constructor:

counter.jsx
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export class Counter extends React.Component {
constructor (props) {
super(props);
this.state = {count: props.initialCount};

onClick() {
this.setState({count: this.state.count + 1});

render() {
return (
<div onClick={this.onClick.bind(this)}>
Clicks: {this.state.count}
</div>
)i

Counter.propTypes = { initialCount: React.PropTypes.number };
Counter.defaultProps = { initialCount: 0 };

Todos los métodos que definas en tus clases EcmaScript 6 no tendran un binding automatico a
la instancia como cuando utilizamos React .createClass. Esto quiere decir que tendras que hacer
uso de bind(this) o del llamado FatArrow=>. Como podias esperar tampoco podras definir ningiin
Mixinya que EcmaScript 6 no los soporta de manera nativa. En la siguiente secciéon vamos a aprender
como aprovecharnos de las clases EcrmaScript 6 para crear los llamados Higher-Order Components.

Higher-Order Components

Como te he introducido al principio de este capitulo, a veces los Mixins son realmente fragiles y no
los podras utilizar si ya estas programando con EcmaScript 6. Veamos unas cuantas razones:

« El contrato entre el componente y el mixin es implicito. A veces los Mixins se basan
en métodos definidos en el propio componente, y no hay manera de verlo desde el propio
componente.

« Cuando utilizas Mixins con el mismo nombre en un solo componente. Por ejemplo, si
utilizas algo como StoreMixin(SomeStore) y StoreMixin(OtherStore), React disparara una
excepcion ya que dispones de dos versiones del mismo método.

+ Los Mixins tienden a agregar mas atributos de estado a tu componente cuando en realidad
lo que buscamos es tener el menor nimero de atributos. Esto es asi porque a mayor numero
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de atributos de estado mayores son las posibilidades de llevar a cabo un nuevo render y eso
esta totalmente relacionado con el rendimiento de nuestra App.

+ Los Mixins complican la optimizacion de rendimiento. Si defines el método shouldCompo-
nentUpdate en tus componentes, significa que puedes llegar a tener problemas si alguno de
los Mixins necesita su propia implementacion de shouldComponentUpdate puesto que puede
forzar una renderizacién cuando realmente no es asi.

Por esta razén la comunidad ha definido un patrén denominado Higher-order Component el cual
es solo una funcién que recibe un componente existente y devuelve un nuevo componente que
encapsula al primero. Para entenderlo mejor vamos a crear una funcién connectToStores:

connect_to_stores.js

function connectToStores(Component, stores, getStateFromStores) {

const StoreConnection = React.createClass({
getlInitialState() {
return getStateFromStores(this.props);

3

componentDidMount () {
stores. forEach(store =>
store.addChangelListener(this.handleStoresChanged)
);
b

componentWillUnmount() {
stores. forEach(store =>
store.removeChangelistener(this.handleStoresChanged)
),
}

handleStoresChanged() ({
if (this.isMounted()) {
this.setState(getStateFromStores(this.props));
}
1,

render() {
return (<Component {...this.props} {...this.state} />);
}
1);
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return StoreConnection;

};
Nuestra funcion recibe 3 parametros:

« component, es el componente que queremos extender.
« store, el grupo de datos
. getStateFromStores, una funcién de callback

Se parece bastante a un Mixin pero en vez de gestionar el estado internamente, lo que hace es
encapsular el componente en uno nuevo y establecer algunas propiedades mas en él. De esta manera
el ciclo de vida de nuestro componente funciona sin ningtn tipo de fusién de eventos. Ahora vamos
a crear un nuevo componente ProfilePage el cual utilizaremos para extender con la funcionalidad
de connectToStores:

profile_page.jsx
var ProfilePage = React.createClass({

propTypes: {
userld: PropTypes.number.isRequired,
user: PropTypes.object

}/

render() {
var { user } = this.props;
return (<div>{user ? user.name : 'Loading'}</div>);
}
1);

Ahora extendemos ProfilePage simplemente llamando a connectToStores y enviandose a si
mismo, asi como la Store y el callback:

ProfilePage = connectToStores(ProfilePage, [UserStore], props => ({
user: UserStore.get(props.userld)

1)

Como ves esta técnica es igual de efectiva y totalmente orientada a proyectos que utilicen
Ecmascript 6. Mirecomendacion es que a la hora de elegir una tecnologia o arquitectura a la hora
de disenar una App no te dejes llevar por el hype o los trending-frameworks. Intenta ser sensato
y objetivo en tu decision por lo que si te sientes mas comodo con los Mixins que con los Higher-
Order Components y no tienes la necesidad imperiosa de trabajar con EcmaScript 6, no lo dudes y
utilizalos.
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Renderizador Puro

Ahora que conoces el ciclo de vida de tus componentes React sabes que el rendimiento de tu App
puede estar influenciado por el numero de modificaciones de tus propiedades o atributos de estado.
Esto hace que la funciéon shouldComponentUpdate reciba un papel muy importante, ya que si siempre
devolvemos true puede que tengamos serios problemas con los usuarios de tu aplicacion.

Una manera muy sencilla de conseguir un considerable aumento del rendimiento es a través del
Mixin PureRenderMixin. Si la funcién de tus componentes es pura, en otras palabras que el render
siempre devolvera las mismas propiedades y atributos de estado, puedes usar este Mixin para obtener
una mejora en el rendimiento. Internamente, lo que hace este Mixin es implementar el método
shouldComponentUpdate y comparar automaticamente los valores actuales, tanto de propiedades
como estado, con los nuevos valores y retornar false si son iguales.

Una cosa que tienes que tener en cuenta es que la comparacioén de valores solo se realiza de manera
superficial. Si estos valores contienen estructuras de datos complejas, puede devolver false cuando
en realidad no es asi. Ademas, shouldComponentUpdate evita renderizaciones de todo el arbol de
subcomponentes, por lo que todos los componentes Hijo deberan ser puros también. Utilizar el Mixin
PureRenderMixin es realmente sencillo, simplemente tenemos que requerir el modulo Addons de
React:

var PureRenderMixin = require('react/addons').addons.PureRenderMixin;

React.createClass({
mixins: [PureRenderMixin],

render: function() {
return (<div className={this.props.className}>foo</div>);
}
1),

Esta es solo la asignacion del Mixin a nuestro componente, pero no sabemos si realmente esta
funcionando, veamos un ejemplo completo:
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React.createClass({

mixins: [PureRenderMixin],

getInitialState: function() {
return {
message: 'Hil'
b
H

componentDidUpdate: function() {
console. log('Component updated!');

}I

onClick: function(value, event) {
console.log('click event', value);
this.setState({ message: value });

}I

render: function() {
console. log( 'Component rendered!"');
return (
<div>
<h1>Greeting: {this.state.message}</h1>
<button onClick={this.onClick.bind(null, 'Hi!')}>Hello</button>
<button onClick={this.onClick.bind(null, 'Bye!')}>Goodbye</button>
</div>
);
}
1)

El atributo de estado inicial message contiene el valor "Hi!", y si pulsamos en el boton Hello nuestra
consola javaScript mostrara:

"click event"

lei |l

Como puedes comprobar no se ha ejecutado el método render () puesto que el nuevo estado es el
mismo que el definido al construir el componente. Ahora vamos a pulsar sobre el botén Goodbye y
en este caso nuestra consola JavaScript devolvera un resultado diferente:
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"click event"

"Bye!"

"Component rendered!"
"Component updated!"

Puesto que hemos modificado nuestro atributo de estado message al nuevo valor Goodbye nuestro
Mixin PureRenderMixin decide que es momento de volver a renderizar nuestro componente. Mi
recomendacion es que a menos que necesites gestionar por tu cuenta shouldComponentUpdate
intentes implementar siempre PureRenderMixin y dejar que React decida cuando volver a renderizar
el componente.
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Encapsulando librerias

Una de las grandes caracteristicas de React es que no tienes porque utilizar esta libreria en toda tu
App, recuerda solo es la V. Puedes comenzar utilizando React en pequenas partes de tu App... hasta
que al final termines por escribir todo tu cédigo con React.

En este capitulo vas a aprender a utilizar librerias de terceros dentro de React, librerias que no fueron
desarrolladas para funcionar con React (tal vez porque incluso React no existia cuando se crearon).
Vamos a aprender como incluir Moment]S*®, una de las mas famosas librerias para el tratamientos
de fechas con JavaScript.

Vamos a crear un nuevo componente <MomentWrapper> el cual encapsulara la libreria Moment]S
y la cual podremos utilizar por medio del uso de propiedades. Comencemos creando la estructura
basica:

moment_wrapper.jsx

var moment = require('"moment");

var MomentWrapper = React.createClass({
render: function() {
return ( <span></span> );
}
1)

Como ves nuestro componente <MomentWrapper> no hace nada especial inicamente requerimos la
libreria moment. Ahora vamos a definir las primeras propiedades y utilizar por primera vez la libreria:

moment_wrapper.jsx

var MomentWrapper = React.createClass({

propTypes: ({
date: React.PropTypes.any

},
getDefaultProps: function() {
return ({
date: new Date()
1)

"®http://momentjs.com
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}/

render: function() {
var date = moment(this.props.date).format('MMMM Do YYYY');
return ( <span>{date}</span> );
}
1)

Hemos definido una propiedad date la cual es de tipo React .PropTypes.any lo cual nos permitira
recibir cualquier tipo de dato. Por defecto nuestra propiedad date contendra la fecha actual. Ahora
si echas un vistazo a la funcién render () ves que utilizamos por primera vez la libreria Moment]S
realizando un cambio de formato:

var date = moment(this.props.date).format( 'MMMM Do YYYY');

Ahora si quisiéramos utilizar nuestro componente <MomentWrapper> podriamos hacerlo de la
siguiente manera:

<MomentWrapper />
<MomentWrapper date={new Date("04/10/1980")} />

Lo que daria como resultado en nuestra consola javaScript:

"July 22nd 2015"
"April 10th 1980"

Ahora vamos a definir una nueva propiedad format la cual nos de total libertad a elegir el formato
de fecha que necesitamos utilizar:

moment_wrapper.jsx

var MomentWrapper = React.createClass({
propTypes: {
date : React.PropTypes.any,
format : React.PropTypes.string

}/

getDefaultProps: function() {
return {
date : new Date(),
format : 'MMMM Do YYYY, h:mm:ss'
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};
}I

render: function() {
var date = moment(this.props.date).format(this.props.format);
return (
<span>{date}</span>
)i
}
1)

Nuestra nueva propiedad format, en el caso de que no definamos ningtin valor, contendra el formato
por defecto '"MMMM Do YYYY, h:mm:ss'. Siahora volvemos a usar nuestro componente:

<MomentWrapper format="YYYY/MM/DD"/>
<MomentWrapper date={new Date("04/10/1980")} format="MMMM" />

El resultado en nuestra consola JavaScript usando las propiedades date y format seria tal que asi:

"2015/07/22"
"April"

Este es un ejemplo muy sencillo de encapsulamiento de librerias JavaScript dentro de componentes
React, pero hemos conseguido generar una funcionalidad transparente para el resto de componentes.
Esto es, si en el futuro decides no usar Moment]S y prefieres utilizar otra libreria simplemente tendras
que respetar la interfaz de propiedades generada.
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Comunicacion entre componentes

Como hemos aprendido React nos ofrece un sistema de comunicacion de datos entre componentes
por medio de propiedades. Esto es, el componente Padre siempre podra establecer nuevas propie-
dades y comportamientos pero el componente Hijo no podra hacer lo mismo. Seguro que te estaras
preguntando como podriamos modificar cualquier atributo de estado de nuestro Padre. La solucion
es bastante sencilla es estableciendo un callback en el padre que sera ejecutado por el hijo. Veamos
un ejemplo bien sencillo:

cart.jsx

var Cart = React.createClass({

onltemClick: function(id, event) {
event.preventDefault();
console.log(id);

}I

render: function() {
return (
<ul>
<Product id={1} name="Macbook Air 11" onClick={this.onItemClick} />
<Product id={2} name="Macbook 2015" onClick={this.onItemClick} />
<Product id={3} name="Macbook Air 13" onClick={this.onItemClick} />
</ul>
)i
}
IDF

product.jsx



[N
(]

G
g b W N -

[N
(@)

O N O O & W N~

©

Comunicacién entre componentes

var Product =

React.createClass({

propTypes: ({
id . React.PropTypes.number.isRequired,
name React.PropTypes.string.isRequired,
onClick: React.PropTypes. func.isRequired

3,

render: function() {

return (

<li onClick={this.props.onClick.bind(null, this.props.id)}>

{this.props.name}

</1i>
)
}

© © 00 N O O b W N -~
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});

Como vemos tenemos dos componentes: <Cart> y <Product>, siendo el primero de ellos el
contenedor Padre. Si vemos la definicion de <Product> vemos que tiene una serie de propiedades, y
en este caso nos vamos a fijar en la propiedad onClick. Esta actuara como referencia al callback que
hemos definido en <Cart> con el nombre onItemClick. Si nos fijamos en este callback vemos que
recibe dos argumentos: id y event, esto lo conseguimos gracias a utilizar la extension de funcion
.bind() anadiendo el id asignado por propiedad.:

<1i onClick={this.props.onClick.bind(null, this.props.id)}>...</1i>

Como ves es realmente sencillo comunicar a nuestro componente <Cart> que componente <Pro-
duct> ha sido clickado. Ahora vamos a mejorar esta estructura exponiendo otro tipo de contexto:
solo queremos definir una vez la propiedad onClick:

cart.jsx

var Cart = React.createClass({

getInitialState: function() {
return ({
items: [
{ id: 1, name: 'Macbook Air 11'},
{ id: 2, name: 'Macbook 2015'},
{ id: 3, name: 'Macbook Air 13'}

});
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}I

onltemClick: function(id, event) {
event.preventDefault();
console.log(id);

}/

render: function() {
return (
<Product items={this.state.items} onClick={this.onItemClick}>
);
}
1)

product.jsx

var Product = React.createClass({

propTypes: {
items: React.PropTypes.array.isRequired,
onClick: React.PropTypes. func.isRequired

3

render: function() {
return (
<ul>
{
this.props.items.map(function(item, index) {
return (
<li onClick={this.props.onClick.bind(null, item.id)}>
{item.name}
</1i>
)
}.bind(this))
}
</ul>
)i
}
1)

Como vemos ahora <Product> solo se define una unica vez y las propiedades pasan a ser:
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« items: Conteniendo la lista de productos a representar.
« onClick: El callback que sera asignado a cada uno de los productos.

57



TodoMVC con React

Ahora que ya has interiorizado todos los internals de React llega el momento de poner en practica
todos tus conocimientos. Vamos a desarrollar por completo el archiconocido TodoMVC* y lo vamos
a hacer en menos de 240 lineas de codigo. Para ello ademas de utilizar React vamos a hacer uso de
Hamsa® para gestionar los datos dentro de estas App. Recuerda que React te da la libertad a elegir
como gestionar tus Modelos, en el caso de que sea necesario, Facebook ofrece una arquitectura
llamada Flux*! pero resulta demasiado pesada para Apps como TodoMVC.

La estructura de archivos y directorios que vamos a necesitar es la siguiente:

[components]: Directorio con los componentes Hijo.

[models]: Contendra nuestra modelo de clase Hamsa.

« app.jsx: Componente Padre.

index.html: Fichero HTML por defecto de TodoMVC.

« package.json: Definiciéon de médulos necesarios.

webpack.config.js: Configuracion de tareas para el desarrollo de nuestra App.

Configurando webpack

Como gestor de procesos vamos a seguir utilizando Webpack por lo que antes de comenzar a
desarrollar vamos a definir los mddulos necesarios para llevar a cabo nuestro TodoMVC. En este
caso utilizaremos los siguientes:

+ jsx-loader: Modulo para poder transpilar el cédigo JSX a React JavaScript

« hamsa: Modulo para poder crear modelos con la especificacion Ob ject.Observe de EcmaS-
cript 7.

« spa-router: Modulo para poder crear un Router en SPA (Single Page Applications).

+ todomvc-app-css y todomve-common: Modulos con todos los stylesheets por defecto de
TodoMVC.

» webpack: Modulo gestor de tareas (es recomendable tenerlo instalado de manera global con
npm install webpack -g).

« webpack-dev-server: Modulo para poder crear un servidor http local con LiveReload.

Con estos requisitos nuestro fichero package. json quedaria de la siguiente manera:

package.json

http://todomve.com
**http://gethamsa.com
*http://facebook.github.io/flux/
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"dependencies" : {
"react" : "hQ.13.2"
},
"devDependencies": {
"jsx-loader" DR
"hamsa" SR
"spa-router"” Dok
"todomvc-app-css” DR
"todomvc-common" DR
”Webpack" . l|*ll,
"webpack-dev-server" o k"
1,
"scripts": {
"start" : "npm run build & npm run server",
"server" . "webpack-dev-server --hot",
"build" : "webpack™

}

Fijate que para facilitar un mejor flujo de trabajo he definido varios shortcuts NPM: start, server
y build. Acostumbrate a definir tus propios shortcuts que te ayuden a ti, y a tu equipo, a ser mas
eficientes.

Ahora vamos a configurar nuestro sistema de tareas con WebPack?’. Podriamos haber utilizado
GruntJS** o Gulp®*, yo los he utilizado en el pasado, pero puedo asegurarte que WebPack es mucho
mas eficiente y rapido que el resto de sistemas. En nuestro caso vamos a hacer que WebPack realice
las siguientes tareas por nosotros:

« Analizar todos los archivos con extension jsx o js.

« Los ficheros jsx seran transpilados a codigo React JavaScript.

« Utilizara como componente Padre el fichero app. jsx

« Con cada cambio en el fichero app. jsx y todas sus dependencias con require ejecutaran una
nueva compilacién.

« La compilacion se dejara en el directorio build y tendra el nombre que hemos definido en el
fichero package. json.

+ Crearaun servidor http local enhttp: //localhost:8080 y ejecutara un reload con cada nueva
compilacion.

webpack.config.js

**http://webpack.github.io/
“http://gruntjs.com/
**http://gulpjs.com/
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var pkg = require('./package. json');

module.exports = {

cache . true,
resolve . { extensions: ['', '.jsx', '.js'] },
context : __dirname,
entry: {
app . ['webpack/hot/dev-server', './app.jsx']
1
output: {
path : ', /build"’,
filename . pkg.name + '.[name].js"',
publicPath : '/build/'
1,
devServer: {
host : '0.0.0.0",
port : 8080,
inline : true
1
module: {
loaders [ { test: /\.jsx$/, loader: 'jsx-loader' } ]
}

};

Para finalizar con esta seccion fijate que en nuestro fichero webpack.config. js he definido dos
atributos cache y context. Con el primero de ellos incrementas considerablemente la velocidad de
compilado puesto que solo concatena al fichero resultante los ficheros que hayas modificado. Esto
es realmente importante cuando haces require de librerias grandes como pueden ser Moment]S o
la propia React]S. El segundo atributo, context, ayuda a Webpack a buscar todas las dependencias
desde un determinado directorio.

Creando nuestra clase Hamsa

Antes de comenzar a desarrollar nuestros componentes React vamos a aprender que es Hamsa®.
Con la futura especificacion EcmaScript7 aparece Object.observe una de las funcionalidades que
va a facilitar mucho la forma de gestionar datos dentro de nuestras Apps. Object.observe te va

**http://gethamsa.com/
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a permitir poder observar las mutaciones de cualquier objeto nativo JavaScript, incrementando
considerablemente el rendimiento y la gestion de memoria de tus Apps.

Hamsa®® te permite utilizar hoy mismo esta implementacion teniendo un polyfill para los navegado-
res que todavia no soporten Ob ject .observe nativamente. Ademas Hamsa?’ te ofrece una seria de
funcionalidades que te facilitaran mucho la gestion de las instancias de modelo que hayas creado,
por ejemplo:

« Crear estructuras solidas de datos.
« Crear observers tanto para la clase base como para cada una de las instancias.
« Métodos para poder buscar, modificar o eliminar nuestras instancias.

Para nuestro TodoMVC vamos a crear una clase Task que tendra unicamente dos campos:

« name: Contendra el nombre de la tarea y sera de tipo String.

+ completed: Contendra el valor de si la tarea ha sido realizada, sera de tipo Boolean y por
defecto sera false.

Ademas nuestra clase tendra una serie de métodos estaticos:

« all(): Devuelve todas las instancias creadas utilizando el metodo implicito de Hamsa find().

« filter(): Filtra las instancias teniendo en cuenta si han sido completadas o no. Utilizamos
find() con una funcién filtrado.

« active(): Devuelve las tareas pendientes utilizando filter().
« completed(): Devuelve las tareas pendientes utilizando filter().

task.js

var Hamsa = require("hamsa");
var Task;

module.exports = (function() {
_extends(Task, Hamsa);

function Task() {
return Task.__super__.constructor.apply(this, arguments);

*Shttp://gethamsa.com/
*"http://gethamsa.com/
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Task.define({
name - { type: String },
completed . { type: Boolean, default: false },
created_at : { type: Date, default: new Date() }

});

Task.all = function() {
return this.find();

};

Task.filter = function(completed) {
return this.find(function(instance) {
if (completed === instance.completed) { return instance; }

});
b

Task.active = function() {
return this.filter(false);

b

Task.completed = function() {
return this.filter(true);

};

return Task;

NO;

NOTA: En el caso de que quieras conocer todas las funcionalidades y capacidades de Hamsa te
recomiendo que te pases por el site oficial en http://gethamsa.com?.

Vamos a comenzar a disefiar nuestro componente Padre <App>, y comenzaremos definiendo sus
dependencias:

app.jsx

*®http://gethamsa.com
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// -- Dependencies

var React = require('react');
var SPARouter
var Header

require( 'spa-router');

require('./components/header"');

var Content require('./components/content');

var Footer require('./components/footer");

var Task = require('./models/task"');

Como vemos requerimos los dos modulos React y SPARouter definidos en el package. json, los
componentes Hijo que vamos a desarrollar en este capitulo (<Hedader>, <Content> y <Footer>) y la
clase Hamsa Task que hemos desarrollado en la seccion anterior. Ahora debemos crear la definicion
de nuestro componente <App> siendo su responsabilidad:

+ Debemos saber en que url estamos para mostrar las tareas dependiendo del filtro seleccionado.

+ Debemos observar cualquier cambio en nuestras instancias de clase Hamsa Task para mostrar
el numero de tareas pendientes.

+ Dependiendo del filtro seleccionado enviaremos las tareas al componente <Content>.

app.jsx

var App = React.createClass({

getlnitialState: function() {
return ({ context : 'find', pending: 0 });
1,

componentDidMount: function() {
Task.observe(function(state) {
this.setState({ pending : Task.active().length });
}.bind(this));

SPARouter.listen({
A . this.setState.bind(this, { context: 'all' }),
'/active' . this.setState.bind(this, { context: 'active' }),
'/completed': this.setState.bind(this, { context: 'completed' })

1)

SPARouter .path('"');

3

render: function() {
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return (
<div>
<Header />
<Content dataSource={Task[this.state.context]()} />
<Footer context={this.state.context} pending={this.state.pending} />
</div>
)i
}
1)

React.render (<App />, document.getElementsByClassName( 'todoapp')[0]);

Como puedes ver hemos creado un atributo de estado context que contendra el contexto de datos
que estamos visualizando. Este atributo se modificara con cada cambio de url y es ahi donde entra
en accion el método SPARouter . listen() el cual dependiendo en que hashURL estemos definira el
cambio en este atributo de estado. Ademas definimos un Observer para nuestra clase Hamsa Task
el cual modificara el numero de tareas pendientes gracias al método estatico active().

Como sabes con cada cambio de estado React vuelve a renderizar el componente, a menos que
modifiquemos el ciclo de vida, y nuestro componente <App> enviara la informacion necesaria a sus
componentes Hijo.

<Header />
<Content dataSource={Task[this.state.context]()} />
<Footer context={this.state.context} pending={this.state.pending} />

Nuestro componente hijo <Content> establece una propiedad dataSource con las tareas que tiene
que mostrar dependiendo del contexto en el que estemos. Si te fijas Task [this.state.context] ()
no deja de ser el nombre del método estatico de nuestra clase Hamsa.

El componente hijo <Footer> recibira dos propiedades context y pending rellenadas con los
atributos de estado de nuestro componente Padre.

<Header>, componente Hijo

El componente Hijo <Header> solo tiene una responsabilidad, crear nuevas instancias de nuestra
clase Hamsa Task.

header.cjsx
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var React = require('react');
var Task = require('../models/task"');

module.exports = React.createClass({

onKeyDown: function(event) {
if (event.keyCode === 13) {
event.preventDefault();
new Task({ name: event.target.value });

[}

event.target.value = ;

}
}I

render: function() {
return (
<header className='header'>
<h1>todos</h1>
<input className='new-todo'
placeholder="'What needs to be done?'
onKeyDown={this.onKeyDown}
autofocus/>
</header>

}
});

Como puedes comprobar no hace uso de ninguna propiedad ni estado, no todos los componentes de
React lo necesitan. Simplemente creamos un contenedor con la etiqueta <header> el cual ademas
de una cabecera <h1> contiene un elemento <input>. Cuando pulsemos cualquier tecla dentro de
<input> se llamara a la funcién onKeyDown la cual comprobara si estamos pulsando return. En caso
de que asi sea recogemos el valor actual y creamos una nueva instancia de Task con:

new Task({ name: event.target.value });

Al crearse una mutacién en nuestra clase Task el observer que definimos en el componente Padre
<App> se ejecutara lanzando una nueva renderizacion de todo el componente. Siendo este un gran
ejemplo de lo que Object .Observe va a suponer a la hora de crear Apps, como ves no hace falta que
<Header> comunique (por medio de una callback) nada a <App>.

El componente Hijo <Content> tiene la responsabilidad de representar todas las instancias de nuestra
clase Hamsa Task.
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content.cjsx

var React require('react');

var Todo require('./todo");

module.exports = React.createClass({

propTypes: ({
dataSource : React.PropTypes.array

}I

onToggle: function(event) {
var items = this.props.dataSource;
for (var i = 0, len = items.length; i < len; i++) {
items[i].completed = event.target.checked;
}
}

render: function() {
return (
<section className='main'>
<input className='toggle-all' type='checkbox' onClick={this.onToggle} />
<label htmlFor='toggle-all'>Mark all as complete</label>
<ul className='todo-list'>
{
this.props.dataSource.map(function(item, index) {
return ( <Todo key={item.uid} data={item} /> );
9
}
</Jul>
</section>
)i
}
1)

Como ves hacemos uso de la propiedad dataSource la cual por medio de la funcion map( ) nos ayuda
crear tantas instancias del componente Hijo <Todo>. Fijate que en <Todo> establecemos la propiedad
key con el valor de item.uid, este es un identificador unico que genera Hamsa, en el caso de que no
vayas a usar Hamsa podrias utilizar el index del Array.

El ejercicio TodoMVC expone que tiene que existir la capacidad de poder modificar el estado de
todas las tareas del contexto actual. Para ello hemos definido un método onToggle el cual recogera
el valor actual del CheckBox y lo establecera a todas las instancias contenidas en dataSource. Al
igual que con el componente <Header> esto disparara el observer del componente Padre <App>.
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El componente Hijo <Todo> tiene la responsabilidad de representar toda la informacion de cada tarea.
A su vez se podra modificar tanto el nombre del como el estado de la misma, asi como eliminar la
tarea.

todo.cjsx
var React = require('react');
module.exports = React.createClass({

propTypes: {
data: React.PropTypes.object

1
getInitialState: function() {
return ({
data . this.props.data,
editing . false,
value : this.props.data.name,
1)
3,

onToggle: function() {
this.state.data.completed = !this.state.data.completed;

}/

onEdit: function() {
this.setState({ editing: true });
}

onDestroy: function() {
this.state.data.destroy();
H

onKeyDown: function(event) {
if (event.keyCode === 13) {
this.state.data.name = event.target.value;
this.setState({ editing: false });
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onChange: function(event) {
this.setState({ value: event.target.value });

3

render: function() {

[}

var className = ;

if (this.state.data.completed) { className += ' completed; }

if (this.state.editing) { className += ' editing'; }
return (
<li className={className}>
<div className='view'>
<input className='toggle' type='checkbox'
checked={this.state.data.completed}
onChange={this.onToggle} />
<label onDoubleClick={this.onEdit}>{this.state.value}</label>
<button className='destroy' onClick={this.onDestroy}></button>
</div>
<input type='text' className='edit' value={this.state.value}
onChange={this.onChange} onKeyDown={this.onKeyDown} />
</1i>
);
}
1)

Como ves solo disponemos de una propiedad data la cual contiene una instancia de Hamsa Task y
es establecida como atributo de estado con el mismo nombre. Ademas disponemos de dos atributos

de estado mas:

« editing: Define si estamos en modo edicion de tarea o visualizacion.

68

« value: FEl valor actual del nombre de la tarea, el cual se modificara cuando estemos en modo

edicion.

<Todo> es un buen ejemplo de componente guiado por eventos, analicemos que es lo que hacemos

con cada evento:

« onToggle: Cuando se cambie el estado del CheckBox se modificara el atributo completed de

la instancia Hamsa.

« onEdit: Cuando se haga DoubleClick se activara el atributo de estado editing a true.

« onDestroy: Ejecutara el metodo destroy() de la instancia Hamsa.

« onKeyDown: Si pulsamos return finalizara el estado de ediciéon y modificara el atributo name

de la instancia Hamsa.
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« onChange: Con cada cambio en <input> se modificara el atributo de estado value.

Ten en cuenta que al estar trabajando directamente con una instancia Hamsa de Task cualquier
modificacién en sus atributos name o completed disparara el observer definido en el componente
Padre <App>. Resumiendo cuando el nieto <Todo> modifica la instancia Task el abuelo <App> se
entera de esos cambios y todo ellos sin utilizar ningtn tipo de callback entre componentes. Esta
parte es realmente importante, tienes que utilizar una buena estrategia

<Footer>, componente Hijo

La responsabilidad del componente <Footer> es filtrar las tareas por los diferentes contextos asi
como mostrar el numero total de tareas pendientes.

footer.js

var React = require('react');
var Task = require('../models/task');

module.exports = React.createClass({

propTypes: {
context: React.PropTypes.string,
pending: React.PropTypes.number

}
getlnitialState: function() {
return ({
contexts: |
{href. '#/° , caption: 'All'},
{href: '#/active'’ , caption: 'Active'},

{href: '#/completed', caption: 'Completed'}]

});
}I

onClearCompleted: function() {
var tasks = Task.completed();
for (var i = 0, len = tasks.length; i < len; i++) {
tasks[i].destroy();
}
}

render: function() {
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var context = this.props.context;
return (
<footer className='footer'>
<span className='todo-count'><strong>{this.props.pending}</strong> item \
left</span>
<ul className='filters'>
{
this.state.contexts.map(function(item, index) ({
className = item.caption.toLowerCase() == context ? 'selected' : '';
return (
<li>
<a className={className} href={item.href}>{item.caption}</a>
</1i>
)
b
}
</ul>
<button className='clear-completed' onClick={this.onClearCompleted}>Clea\
r completed</button>

</footer>
)
}
1)

Ademas de las propiedades context y pending establecidas desde el componente <App> definimos
un atributo de estado contexts que contiene los filtros de tareas disponibles. Si nos fijamos en el
método render () vemos que marcamos con el className selected el contexto actual:

{
this.state.contexts.map(function(item, index) {
className = item.caption.toLowerCase() == context ? 'selected' : '';
return (
<li>
<a className={className} href={item.href}>{item.caption}</a>
</1i>
)
)
}

Otro de los requisitos del ejercicio TodoMVC es poder eliminar todas las tareas completadas. Para
ello hemos definido el método onClearCompleted el cual ejecuta el método estatico completed() de
nuestra clase Hamsa Task. En este método simplemente ejecutamos al método destroy() de cada
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instancia de Task disparando por tanto una mutacioén en Task y haciendo que nuestro componente
Padre <App> vuelva a renderizarse.

Codigo fuente

Si quieres obtener todo el coédigo fuente del ejercicio TodoMVC puedes hacer un fork de mi
repositorio https://github.com/soyjavi/react-hamsa-todomvc®. Siéntete con la libertad de ofrecer
mejoras al cédigo asi como de realizar tus propias soluciones utilizando otras librerias en vez de
Hamsa y SPARouter.

*https://github.com/soyjavi/react-hamsa-todomvc
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Siguientes pasos

Con esto hemos finalizado la primera edicion de este libro. React esta madurando continuamente
y todos los dias aparecen nuevas caracteristicas y addons. En esta primera ediciéon podria haber
hablado de muchas mas cosas pero considero que hay que dar mas tiempo.

Por ejemplo he probado 3 sistemas de testing, 2 librerias de componentes React y varias implemen-
taciones de Apps Isomorficas. Como el buen software, los libros también pueden iterar y mejorar
con el tiempo, por lo que en posibles ediciones de este libro me centraré en:

Apps Isomorficas: Crear aplicaciones React desde Node]S.

Testing: Testear tus componentes React tanto a nivel de negocio como visualmente.
React-toolbox: Utilizaremos los componentes contenidos en esta libreria para crear aplica-
ciones con estilo Material Design.

React 0.14: Realizaremos un repaso con las mejores de la nueva version de React.
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